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Prefeitura Municipal de Ibitiara  Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer

pa
Prefeitura Municipal de Iraquara  Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer [0 M 0 [ 0 S [U [ A D [ RN 0

Prefeitura Municipal de Morro do Chapéu  Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Mucugé  Secretaria Municipal de Educacio e Esportes 0 I R A B A |_H 0 D [ M /-H [ M A T I [:A NA [ S [0 |.A

Prefeitura Municipal de Oliveira dos Brejinhos  Secretaria Municipal de Educacao
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Prefeitura Municipal de Tapiramuta  Secretaria Municipal de Educacao, Cultura e Esporte Diferentes funcoes dos nimeros
Prefeitura Municipal de Xique-Xique  Secretaria Municipal da Educacéo e Cutura .~ r o na s nnnnnnnnn e nnn e nnn s
pd
Equipe ICEP : QU[ D].A [ HO][?
Cybele Amado de Oliveira  Presidente Medidas de tempo

Eliana Muricy  Diretoras
Elisabete Monteiro

Fernanda Novaes ° ‘_ANEA TAMPINHAS
Patricia Freitas

Gislainy Araujo Xavier de Andrade  Coordenadoras Pedagdgicas Territoriais Reglstro de quantldades

Janara LuizaBotelho e e e e e e e e e e e e e e e e e e 6 6 e 6 6 6 e 6 6 6 e 6 6 s e 6 6 e o 6 6 6 o e
Priscila Monteiro  Co-autoras . A
Ana Flavia Castanho ‘.OEA‘.IZAEAO NO [SPAEO
Edicao Localizacao e representacao do espaco

Paola Gentile  Coordenacao e Edicao

Ricardo Falzetta  RFPG Comunicacao 3 0 (: A SA S

Vilmar Oliveira  Projeto gréfico e diagramacao
Contagem e comparacao de quantidades

Renata Borges Soares  llustracdes

Manrico Patta Neto  Revisao

A producao deste material teve a colaboracao dos educadores da rede de ensino dos municipios da Bahia abaixo relacionados, [ S [ R [V [ R Q U A NT 0 S T [ M

por meio de andlises dos documentos e comentarios nos Grupos de Trabalho Territoriais (GTT) e nos Grupos de Trabalho . . Lo .. .
Municipais (GTM): Andarai, Boa Vista do Tupim, Boninal, Cafarnaum, Ibitiara, Iraquara, Morro do Chapéu, Mucugg, Registro de quantidades: nimero como indicador de quantidade
Oliveira dos Brejinhos, Sao Félix do Coribe, Seabra, Souto Soares, Tapiramuté e Xique-Xique. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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CAFARNAUM

1k MUNICEPIOS
JUNTOS PELA EDUCACAD

*..~ BONINAL

Fotos: Arquivo dos Municipios

Querida professora, querido professor! respostas positivas em relacao ao que é o proposito

de nossa existéncia: o direito das estudantes e dos
Com vocés e por vocés, algumas redes municipais estudantes de aprender — muito e bem — na escola
de ensino assumiram — umas ha 21 anos, outras ha publica.

menos tempo — um compromisso com a educacao

publica de qualidade. Esse compromisso foi firmado A trajetdria marcada por tantas conquistas teve, em
em uma parceria com o Instituto Chapada de Educacao 2018, a consolidacao de um trabalho que desde
e Pesquisa (Icep) — naquela época, um projeto ousado 2014 vem acontecendo de forma sistematica nas

que reunia educadoras e educadores sonhadores. 14 redes parceiras: a formacao continuada de
educadoras e educadores dos anos iniciais do Ensino
De la para c4, so houve crescimento: o projeto virou Fundamental em Matematica. E eis que surgem os
instituto e, de maos dadas com os municipios, foi dez cadernos pedagdgicos — cinco para alunas e
formado um territério colaborativo, que tem trazido alunos e cinco para professoras e professores.
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IRAQUARA

Para essa construcao, foram realizados cinco Grupos
de Trabalho Territorial (GTT), que envolveram equipes
técnicas — diretoras e diretores pedagogicos e
supervisoras e supervisores técnicos dos anos iniciais
do Ensino Fundamental. As reunides aconteceram em
Seabra, no coracao da Chapada Diamantina. Nesses
espacos, as equipes refletiram sobre a concepcao

do ensino da Matematica e elaboraram e qualificaram
sequéncias didaticas para compor o material. No
retorno as cidades, a equipe local tinha a incumbéncia
de realizar Grupos de Trabalho Municipal (GTM),

com a colaboracao direta de todas as educadoras e
todos os educadores com a respectiva coordenacao
pedagogica. Novamente, as sequéncias didaticas
eram analisadas a luz da cultura e do conhecimento
locais, a fim de receber novas contribuicdes. Assim
se concretizou a participacao de todas as educadoras

8 MATEMATICA — PROFESSOR

OLIVEIRA DOS BREJINI:IO‘.S ____ -

Fotos: Arquivo dos Municipios

e educadores, de todas as redes participantes,

na construcao deste material, que agora sera de
suma importancia para aprofundar o conhecimento
matematico de todas as alunas e todos os alunos.

A expectativa pela chegada dos cadernos foi
grande, principalmente porque desejavamos ver
concretizada, no visual de suas paginas, uma
identidade que comeca local e atinge o global.
Conseguimos, vocé vera!

Ao Icep, nossa gratidao pela ousadia de desafiar a nds,
secretdrias e secretarios de Educacao dos municipios

parceiros, nessa colaboracao construtiva tao esperada
pelas educadoras e pelos educadores do territorio. Ao
[tati Social, nosso agradecimento pela oportunidade de
empreender junto a nds, tornando esse sonho possivel.

SAO FELIX DO CORIBE

As prefeitas e aos prefeitos, nossa gratidao

por confiar a missao de cuidar da qualidade da
educacao publica e seguir, de maos dadas, com
todos os atores que compoem a rede educacional
de cada municipio. Ao longo desta trajetdria,
foram muitas as mudancas politicas, porém o
compromisso com a qualidade da educacao
oferecida a cada crianca desta rede sensibilizou
cada gestora e cada gestor.

XIQUE-XIQUE

A semente foi lancada! Aproveite o material,
pesquise, calcule, dialogue com as colegas e 0s
colegas sobre as situacoes-problema aqui sugeridas.
E, principalmente, acredite no potencial que, juntas
e juntos, temos para seguir conquistando indices e
futuros cada vez melhores para cada uma e cada um
que frequentam as escolas deste territério.

Um forte abraco cheio de confianca! Bom trabalho!

Secretarias e secretarios municipais de educacao de Andarai,
Boa Vista do Tupim, Boninal, Cafarnaum, Ibitiara, Iraquara,

Morro do Chapéu, Mucugé, Oliveira dos Brejinhos,

Sao Félix do Coribe, Seabra, Souto Soares, Tapiramuta e Xique-Xique
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UM EXEMPLO D
CONSTRUCAD C0

Cara professora, caro professor,

Desde 1997, o Territorio Chapada Diamantina — o
primeiro Arranjo de Desenvolvimento Educacional
(ADE) que o Instituto Chapada de Educacao e Pesquisa
(Icep) formou e no qual atuou — assumiu que educacao
¢ coisa seriissima. Tao séria que exige de todas e
todos — gestoras e gestores publicos, educacionais

e escolares; educadoras e educadores; profissionais
de apoio; estudantes e comunidade — 0 compromisso
e a forca colaborativa para transformar desafios em
oportunidades de desenvolvimento e sucesso, tanto no
ambito escolar quanto nas aprendizagens das alunas e
dos alunos e das professoras e dos professores.

Mais uma vez, esse grupo de profissionais da sala de
aula, com os membros das equipes técnicas e das
secretarias e secretarios de Educacao, unem-se para
contar a Chapada, a Bahia e ao Brasil que é possivel,
em territdrio colaborativo, inovar sempre, inclusive
na construcao de materiais didaticos. O Caderno

de Matematica que vocé tem em maos nasceu de
um trabalho consistente de discussao das praticas

10  MATEMATICA - PROFESSOR

pedagdgicas existentes nas escolas. Professoras

e professores, coordenadoras pedagégicas e
coordenadores pedagogicos, diretoras e diretores
escolares e membros da equipe técnica das secretarias
municipais de Educacao reuniram-se durante o
segundo semestre de 2018 para discutir os temas
das sequéncias didaticas e os encaminhamentos

das atividades que serao propostas para as turmas
de 12 ao 52 ano das 14 redes municipais de ensino
que participaram do projeto. E todas as sequéncias
didaticas e atividades, claro, envolvem a sensibilidade
e a beleza do contexto desses municipios da Chapada
Diamantina, com seus espacos e culturas peculiares.

A construcao territorial de um Caderno de Matematica
como este ancora uma rica possibilidade: a de cada
estudante encontrar, aqui nestas paginas, elementos
que permitem reconhecer a sua cidade; porém, caso
venha a se deslocar para outro municipio da regiao,
nao perdera o vinculo com o material por causa do
curriculo unificado, vivo e coerente com as diretrizes
pedagdgicas da nova Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Fotos: Arquivo de Andarai [1]; Gilzane Souza [2]; Arquivo de Oliveira dos Brejinhos [3].

Demais: Ananda Azevedo.

A elaboracao dos Cadernos de Matematica contou, além
da participacao das equipes técnicas das 14 secretarias
municipais de Educacao participantes, com a importante
parceria do Ital Social, instituicao que acreditou nos
sonhos coletivos de nossas educadoras e nossos
educadores, apoiando e viabilizando esse projeto.

Ficara na lembranca de todas e todos os momentos
preciosos de reflexao e convivéncia com as professoras
e 0s professores na elaboracao das propostas didaticas
com as quais voceé trabalhara durante o ano. Um dos
educadores ressaltou: “E impressionante como aprendo

com essa parceria e 0 quanto consigo rever toda a
minha pratica de ensino dessa disciplina”.

Nessa perspectiva, 0 desejo é de que possamos
continuar sonhando e confirmando — para a Chapada
Diamantina, para a Bahia e para o Brasil — que é
possivel que as educadoras e 0s educadores produzam
0s proprios materiais didaticos coletivamente e em
rede, com compromisso e competéncia.

Parabéns as envolvidas e aos envolvidos!
Recebam todos o meu carinho e respeito de sempre.

AV~

Cybele Amado de Oliveira
@ icer

Presidente
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0 CADERNO DO ALUNQ

Vamos ver aqui como estao organizados

o0s Cadernos do Aluno e do Professor que vao
acompanhar vocé e sua turma durante todo
0 ano. O Caderno do Aluno traz sequéncias

didaticas, abordando todos os eixos da

disciplina. Ao lado do enunciado, estao dois

icones: um indica o objetivo e 0 outro a

organizacao da turma (leia legenda ao lado
e o infografico abaixo). Essas indicacoes estao
mais detalhadas nas orientacoes didaticas

(leia pagina ao lado).

ORGANIZACAQ DO
CADERNO DO ALUNO

TN W

TRABALHO PARA FAIER PARATAIER  PARACONVERSAR

INDIVIDUAL EMDUPLA EM GRUPO ENTRE T0DOS
. -.# II
» =
. —
—
INVESTIGAR JOGO EXPLICAR SISTEMATIZAR

* icones indicam o objetivo
da atividade e 0 modo de
organizacao da turma.

/

* Enunciado

p
' - (€D 0BSERVE 0 CALENDARIO DE FEVEREIRO DE 2013,

da atividade. (—

o

QUE DIAE HOJE?

.
g
H
H
f
k4 7

JOVENS SAEM AS RUAS NO BLOCO *0S CAO", EM OLIVEIRA DOS BREINHOS, FAZ SUCESSO

oo v b . b e . N

o& .
E) QUAIS SAO AS BRINCADEIRAS QUE ACONTECEM NO CARNAVAL ] {
DA SUA CIDADE? ° ‘Y ]
L]

g !{ A) EM 2013, 0 CARNAVAL COMECOU NO DIA 9 DE FEVEREIRO E TERMINOU 5
® .;. NO DIA 13, QUE FOI QUARTAFEIRA DE CINZAS. CIRCULE NO CALENDARIO &
{ e ACIMA ESSAS DATAS. %g
« £ -
® @ 5) EM QUE DIA DA SEMANA COMECARA O CARNAVAL DESTE ANO? 58 (URIOSIDADE
=
Sz
v % ‘ =3 AS PESQUISAS INDICAM QUE O PRIMEIRO
g5 CALENDARIO SURGIU NA MESOPOTAMIA, POR
S VOLTA DE 2700 A.C.,, PROVAVELMENTE ENTRE
L] i 3 3
) EM QUE DIA DA SEMANA TERMINARA O CARNAVAL DESTE ANO? it 05 SUMERIOS, E FOI APRIMORADO PELOS =
5 CALDEUS. O CALENDARIO POSSUIA 12 MESES  CALF10410 crecorino
H LUNARES, DE 29 OU 30 DIAS.
% ATUALMENTE, UTILIZAMOS O CALENDARIO GREGORIANO, QUE NAO SOFRE INFLUENCIA DO

D) NA SUA CIDADE TEM CARNAVAL?

MOVIMENTO DOS ASTROS. ELE FOI INSTITUIDO EM 1582 PELO PAPA GREGORIO Xil (1502-

-1585), QUE REFORMOU O CALENDARIO JULIANO, UMA HERANCA DO IMPERIO ROMANO.

Fonte: site Nova Escola (1t0://goo gV1IQB), acesso em 22/12/2015
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* Espaco para resposta
da aluna ou do aluno.

12 MATEMATICA - PROFESSOR

A 4
* Quadro com conceitos ou
curiosidades sobre o tema
da sequéncia didatica.

0 SEU CADERN(

Agora vocé vai conhecer a organizacao deste
caderno. Para comecar, esta o texto O Trabalho de
Matemética na Escola (pagina 14). Ele é colocado logo
no inicio para que voceé o leia antes de iniciar o ano
letivo. Essa leitura é fundamental para ficar por dentro
das bases tedricas que norteiam as propostas aqui
apresentadas.

Em seguida, esta a reproducao das paginas do

ORGANTZACAO DO CADERNQ DO PROFESSOR

* Esta margem aparece
sempre que houver a
reproducao das paginas
do Caderno do Aluno.

* A etiqueta colorida traz
0 numero correspondente
a pagina do Caderno

do Aluno.

NOMEROS POR TODA PARTE

1€ 100 E5TA CHEI DF NIVEROS, S VOGE OBSERVARNOS
LUGARES £ QUE PASSA, A U, EM CASA, NAESCOLA, NOS ORTOS,

HANDMERDS. OS NUMEROS SERVEM PARA COISAS MUITO DFERENTES.

0 TEMPO NO CALENDARO, PARA NDICAR A ORDEM EN QUE AS PESSOAS

BERA0 ATENDIDAS O EDICO.

* Os icones indicam o

(CRCULE 05 NUMEROS QUE APARECEM NESTA IMAGEN.

Caderno do Aluno, sequéncia a sequéncia, com as
respectivas orientacoes didaticas (leia infografico
abaixo). Na abertura de cada orientacao, estao os
objetivos da sequéncia didatica, o tempo estimado
e 0 material sugerido para realiza-la. Em seguida, as
orientacoes de cada uma das atividades para que
possa trabalha-las da melhor maneira possivel.

Veja como 0 material esta organizado e boa aula!

CURIOSIDADE

140 DA A DIADE UIA GRANDE CIDADE,

objetivo da atividade e a
maneira como a turma
pode ser organizada para
realiza-la.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

* Este ndmero indica
a atividade e, neste
caderno, é seguido das
respectivas orientacoes
para realiza-la.

ue serve para izer quantosreis vle

5,10 50.Depois,chame

tambem esse 1o 10 quadro

Peca aue s aknas ¢ 0s s bservem rovamente o

Val perguntar:

para dizer “qual &7
“qual

servem para dizer aual &, vale probematzr com
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ENSINAR £ APRENDER MATEMATICA

0 TRABALHO
MATEMAT
NA E£5C0

Cara professora, caro professor,

Este caderno apresenta algumas propostas que visam
um trabalho de investigacao matematica, de busca,
ensaio e erro, que autorize as alunas e os alunos a
explorar suas hipdteses e procedimentos sem medo
de errar. O Caderno do Professor é um apoio para o
seu planejamento, e o Caderno do Aluno nao deve
ser a Unica fonte de investigacao e descoberta das
alunas e dos alunos. As diferentes propostas aqui
apresentadas podem ser enriquecidas com a sua
experiéncia e a de suas colegas e seus colegas, 0
processo de aprendizagem e a reflexao permanente
sobre pratica.

Aprender por meio da resolucao
de problemas

Um dos principios adotados neste caderno é que as
alunas e os alunos aprendem Matematica fazendo
Matematica. Para isso, é preciso que as situacoes
propostas apresentem certo grau de dificuldade. Isso
significa que a complexidade das situacoes deve ser
tal que os conhecimentos que as alunas e os alunos
possuem nao sejam suficientes para resolvé-las
totalmente e, a0 mesmo tempo, permitam que eles
desenvolvam algumas formas iniciais de resolucao,
mesmo que equivocadas ou pouco eficientes. Assim,
nao se espera que as criancas resolvam as situacoes
corretamente na primeira tentativa. Ao contrério, € a

14 MATEMATICA - PROFESSOR

dificuldade do problema que promove a oportunidade de
aprender algo novo.

A possibilidade de abandonar um ensaio e comecar
de novo com outros recursos faz parte do processo
de resolucao de problemas. As estratégias usadas
inicialmente pelas alunas e pelos alunos - inclusive as
erradas e as abandonadas - sao o ponto de partida
para a construcao do conhecimento.

Durante a exploracao de um novo problema, quando
ainda nao tém recursos elaborados para enfrenta-lo,

as criancas costumam recorrer aos desenhos ou outras
representacoes graficas. Muitas vezes, essas primeiras
aproximacoes estao distantes do que a professora, ou
o professor, espera ensinar. No entanto, para que cada
uma e cada um construam o conhecimento de forma
compreensiva, é fundamental que todas e todos possam
pensar e produzir estratégias e representacoes proprias
mesmo que sejam pouco econdmicas ou diferentes das
convencionais.

Por isso, ao resolver as atividades que tém em maos,
as alunas e os alunos poderao decidir o que e de que
maneira registrar — por exemplo, usando risquinhos,
escrevendo nimeros ou desenhando simbolos. Uma
certa heterogeneidade de formas de representacao é
um indicador de que as estudantes e os estudantes

Foto: Ananda Azevedo

estao assumindo os problemas como proprios e
tomando decisdes. E o trabalho didatico realizado na
escola que contribuird para que as formas iniciais de
resolucao sejam abandonadas em favor de estratégias
mais elaboradas e préximas ao saber matematico
socialmente construido.

“Que é estudar matematica? Minha resposta
global é que estudar matematica é
efetivamente fazé-la, no sentido proprio do
termo; construi-la, fabrica-la, produzi-la, seja
na histdéria do pensamento humano ou na
aprendizagem individual. Nao se trata de fazer
com que os alunos reinventem a matematica
que ja existe senao de comprometé-los num
processo de producao matematica em que

a atividade que eles desenvolvam tenha o
mesmo sentido que o dos matematicos que
forjaram os conceitos matematicos novos.”
(CHARLOT, B. A epistemologia implicita nas
praticas do ensino da matematica, conferéncia
realizada em Cannes, 1986)

Para instalar um trabalho dessa natureza, é fundamental
que vocé selecione e proponha problemas que convidem
a exploracao, para que a turma se envolva em um
projeto proprio de investigacao, utilizando os recursos
disponiveis e que, durante esse processo, Vocé promova
a interacao entre as criancas. Para que todas e todos
busquem com autonomia 0s proprios recursos para
resolver um problema, é preciso que tenham tempo
para pensar sem ter acesso a resposta correta ou aos
melhores recursos de resolucao.

Explicar e argumentar nas aulas
de Matematica

A resolucao de um problema é um ponto de partida
para a construcao de novos conhecimentos, porém

ela precisa estar aliada a um trabalho de
aprofundamento. Ou seja, a resolucao de um problema,
por si so, € insuficiente para promover a construcao

de novos recursos.

A organizacao das aulas deve ser planejada de acordo
com as intencoes pedagdgicas frente a cada situacao.
As vezes, é importante propor um trabalho individual
para que cada crianca tenha a oportunidade de

interagir apenas com o problema e acesse 0s proprios
conhecimentos. Em outras palavras, é conveniente
trabalhar em duplas ou pequenos grupos para promover
intercambios no momento da resolucao. Também é
importante organizar momentos coletivos, com toda

a turma, voltados para a analise sobre a exploracao
realizada, as relacoes identificadas, os recursos
elaborados ou os abandonados. Reconhecer, colocar em
palavras e encontrar explicacoes para os procedimentos
usados ou para as relacoes estabelecidas, interpretar
resolucoes de colegas e identificar erros é fundamental
nesse processo. A socializacao das estratégias

e 0 intercambio entre as criancas constituem-se
ferramentas potentes para gerar um clima de atividade
intelectual compartilhada, por meio da qual as criancas
poderao, progressivamente, construir certas ideias
sobre o que é Matematica, como se faz Matematica na
escola e sobre como sao capazes de fazer Matematica.

Ao trabalhar coletivamente, corre-se o risco de que as
alunas e os alunos com mais recursos deem respostas
mais rapido, sem esperar as colegas e os colegas que
precisam de tempo para pensar sobre a estratégia.

Por isso, sua intervencao é necessaria, a fim de garantir
espaco para a exposicao de todas e todos e o debate
de ideias. Esses momentos nao sao de uma simples
correcao de atividades, em que as alunas e os alunos
enfrentam o éxito ou o fracasso imediato. Ao contrario,
devem ser para a turma analisar as formas de resolucao
e os resultados encontrados e refletir sobre eles.

A incerteza inicial se reduz nesse espaco de interacao,
com a turma identificando diferentes maneiras de
abordar o mesmo problema e as relacoes entre as
estratégias e descartando as que nao permitiram chegar
ao resultado. Também faz parte desse processo analisar
a economia dos recursos usados. Esse é o momento

de vocé apresentar outros (convencionais ou nao) que
nao foram utilizados por suas alunas e seus alunos,
convidando a turma a novas analises e reflexoes.
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Foto: Ananda Azevedo

Seu papel é fundamental nessas interacoes. E vocé

quem favorece a analise e discussao entre as criancas,
organiza os intercambios, seleciona 0s erros que serao
objeto de analise e promove a comparacao entre 0s
recursos usados, para tornar mais explicitas possiveis as
relacdes matematicas envolvidas e que, talvez, nem todas
as criancas identificaram. Dai ser preciso organizar um
espaco coletivo para a transformacao dos conhecimentos
usados e produzidos em direcao ao saber socialmente
construido. Essa é uma tarefa complexa. Exige
estabelecer pontes entre as producoes genuinas das
criancas e as relacoes que se pretende ensinar; envolve
promover um complexo processo de criacao coletiva, em
que as alunas e os alunos produzem, transformam

e ampliam conhecimentos.

Sequéncias didaticas como eixo
organizador do caderno

O processo de construcao de conhecimentos requer
tempo e multiplicidade de acdes. Aprender envolve um
complexo e intenso trabalho de reconceitualizacoes
sucessivas.

Assim, para que criancas possam colocar em jogo
seus conhecimentos, testa-los, modifica-los, amplia-los
e sistematiza-los, é necessario um tempo de trabalho
matematico ao longo do qual tenham a oportunidade de
resolver e refletir sobre uma variedade de problemas
préximos entre si.

Esse trabalho precisa ser sistemético e envolver vérias
aulas para reorganizar as estratégias de resolucao,

16 MATEMATICA - PROFESSOR

estabelecer relacoes com outros conhecimentos,
descartar estratégias erradas ou pouco eficientes e
construir novos recursos.

Para favorecer esse tipo de trabalho, este caderno
apresenta sequéncias didaticas organizadas em torno das
Unidades Tematicas propostas pela BNCC — Nimeros,
Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade
e Estatistica — que procuram integrar diferentes objetos
de conhecimento ao longo de suas atividades. Exemplos:
problemas aritméticos apoiados no contexto de medida;
situacoes aditivas que propoem identificar regularidades
no sistema de numeracao; e problemas aditivos e
multiplicativos sobre a base de tabelas e graficos,
integrando tratamento da informacao.

Voceé vera que algumas sequéncias didaticas foram
organizadas com base em jogos, uma ferramenta

para propor problemas e reflexoes sobre determinado
contetdo. Elas tém o nome do préprio jogo.

Jogos também aparecem em algumas sequéncias
didaticas como uma etapa de sistematizacao ou
exercitacao de conhecimentos trabalhados anteriormente.

Outras sequéncias didaticas foram organizadas com
base em contextos cotidianos, como forma de trazer

um conhecimento matematico que circula socialmente
para dentro da escola, favorecendo que as criancas se
aproximem dele e construam novos niveis de elaboracao.

Ha ainda sequéncias didaticas que giram em torno de
contextos puramente matematicos, a fim de favorecer a
observacao e andlise de regularidades, aprofundamento e
generalizacao de determinados contetdos.

A decisao sobre trabalhar simultanea ou sucessivamente
com as sequéncias didaticas cabe ao grupo de
educadoras e educadores da escola. O importante

¢ usar o material e estudar cada sequéncia didatica,
recorrendo a outros materiais quando necessario, para
poder planejar bem as suas aulas.

Bom trabalho!
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NUMERQS POR TODA PARTE CURTOSIDADE

0 0 MUNDO ESTA CHEIO DE NUMEROS. SE VOCE OBSERVAR NOS NO DIA A DIA DE UMA GRANDE CIDADE,

LUGARES EM QUE PASSA, NA RUA, EM CASA, NA ESCOLA, NOS OBJETOS, AS PESSOAS PASSAM, MUITAS VEZES SEM

HA NUMEROS. 0S NUMEROS SERVEM PARA COISAS MUITO DIFERENTES. PERCEBER, POR UMA GRANDE QUANTIDADE (RUA 6)
POR EXEMPLO, PARA IDENTIFICAR PESSOAS, PARA MARCAR A PASSAGEM DE INFORMACOES NUMERICAS: HA UM Presidente Getiilio
DO TEMPO NO CALENDARIO, PARA INDICAR A ORDEM EM QUE AS PESSOAS NUMERO EM CADA CASA, AS LOJAS MUITAS

SERAO ATENDIDAS NO MEDICO. VEZES APRESENTAM PLACAS COM O HORARIO

DE FUNCIONAMENTO E COM O NUMERO DO

CIRCULE 0S NUMEROS QUE APARECEM NESTA IMAGEM. TELEFONE. HA GRANDES RELOGIOS DIGITAIS

QUE MARCAM AS HORAS. 0S ONIBUS QUE

PERCORREM TODA A EXTENSAO DA CIDADE

TRAZEM, NO LETREIRO, O NOME DA LINHA

E UM NUMERO. AS RUAS TEM PLACAS COM

0 NOME ACOMPANHADO DA NUMERACAO DE CADA B

QUARTEIRAO E DO CEP. MUITAS VEZES, TAMBEM

VEMOS PLACAS COM O NUMERO DA VELOCIDADE

MAXIMA PERMITIDA. NAS VITRINES DAS LOJAS,

HA NUMEROS QUE INDICAM O PRECO DE CADA

PRODUTO. ALEM DISSO, 0S NUMEROS APARECEM

EM FOLHETOS E CARTAZES DE PROPAGANDA.

Fotos: Reproducao
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9) PARA QUE SERVEM OS NUMEROS QUE APARECEM EM CADA UM DESTES
OBJETOS? CONVERSE COM UMA COLEGA E UM COLEGA E DEPOIS COM TODA
A TURMA.
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Rua Regina
(n21ao 40)
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f & 3 P _ _ .
._ . @ MARQUE UM X NAS OPCOES CORRETAS. NESTAS IMAGENS, @ COMPLETE OS DADOS DESTA FICHA: ,_ '
' 0S NUMEROS QUE APARECEM SERVEM PARA: ' '

NOME:

IDADE:

DATA DE NASCIMENTO: DIA

ENDERECO:

i
e A
AT

! ..“|I1IHF! i CEP:

NUMERO DO TELEFONE:

[ 1SABER O PESO DOS TOMATES. [ 1 SABER QUANTAS PESSOAS MORAM EM
[ 1 SABER QUANTOS TOMATES TEM NA UMA CASA. ALTURA:
BALANCA. [ 1IDENTIFICAR UMA CASA.

NUMERO DO SAPATO:

/ ’ ~ A
@/ QUAIS NUMEROS DESTA FICHA MUDARAO QUANDO VOCE ESTIVER
NO 22 ANO?
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Fotos: Ananda Azevedo [1, 2 e 4]; iStock [3]

@/ 0 NUMERO 267

[ 1SABER QUANTOS ANOS TEM O [ 1SABER QUANTAS FRUTAS - PODE SERDE UM SAPATO? [ 1SIM [ 1NAO
MOTOCICLISTA. TEM EM CADA BACIA. - PODE SERDE UMENDERECO? [ 1SIM [ ]NAO

[ 1SABER O TELEFONE DA PIZZARIA. [ 1SABER O PRECO DAS FRUTAS. - PODE SER DE UMA IDADE? [ 1SIM [ 1NAO
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/ \‘ A pa ~
@/ VOCE SABIA QUE ALGUNS PASSATEMPOS TAMBEM SAO BASEADOS
EM NUMEROS? VOCE CONHECE O LIGUE-PONTOS?

MAS, ANTES DE BRINCAR, ESCREVA NA LINHA QUE ACOMPANHA CADA
DESENHO QUE FIGURA VOCE ACHA QUE VAI FORMAR. DEPOIS, UNA 0S
PONTOS SEGUINDO A ORDEM DOS NUMEROS.
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=~ ENOS CALENDARIOS. NESTE CALENDARIO, FALTAM ALGUNS NUMEROS. NAS FITAS METRICAS APARECEM NUMEROS MAIORES. NESTAS AQUI, FALTAM
VAMOS COMPLETA-LO? ALGUNS NUMEROS. VAMOS COMPLETA-LAS?

FEVEREIRO 2019

— V ; - 7O N 3 , E . —
'_::-;_l @ 0S NUMERQS ESTAO NOS TELEFONES, NAS CALCULADORAS @/ TAMBEM USAMOS OS NUMEROS PARA MEDIR COMPRIMENTOS. ﬂ t‘_;-—_l
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ESTELA MENDES ALVES
E.M. SANTO ANTONIO
SOUTO SOARES

ALGUNS NUMEROS SERVEM PARA SABER O PRECO DE ALGO,
OUTROS SERVEM PARA SABER O TAMANHO, OUTROS INDICAM QUANTAS
COISAS TEM. HA NUMEROS QUE INDICAM O DIA, O MES E O ANO.
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NUMERQS POR TODA PARTE

OBJETIVOS

* Fazer com que as alunas e os alunos compartilhem
conhecimentos, observem e reflitam sobre os
diferentes sentidos e contextos de uso dos nimeros

na vida cotidiana.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

* Reconhecimento de nimeros no contexto diario:
indicacao de quantidades, indicacao de ordem
ou indicacao de codigo para a organizacao de

informacoes.

TEMPQ ESTIMADO

* Seis aulas.

MATERIAL SUGERIDO PARA
AS ATIVIDADES 4 £

» Cdpia da certidao de nascimento das criancas e de
uma correspondéncia com o endereco da familia.

* Balanca de banheiro.
¢ Fita métrica.

£
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INTRODUCAQ

As criancas que iniciam o 12 ano dispdem de diferentes
conhecimentos em relacao aos nimeros. Umas
sabem contar, outras conhecem o uso de algumas
notas e moedas, ha as que podem ter familiaridade
com numeros do calendario ou conhecer escritas
numéricas variadas, relacionadas as situacoes da
vida extraescolar: o nimero da casa, o de um canal
de televisao, o do ano em que nasceram, a idade dos
familiares etc. Esses conhecimentos, heterogéneos

e assistematicos, sao o ponto de partida para

a elaboracao de novas aprendizagens. Assim, é
importante trazé-los para dentro da escola por dois
motivos: para que a professora, ou o professor, tenha
contato com o que cada aluna e aluno sabem sobre
0S numeros e a variedade de experiéncias numeéricas
da turma, e para compartilhar esses saberes entre as
criancas, fazendo circular as informacdes que cada
uma dispoe, podendo, assim, amplia-las.

Fotos: Reproducao

ATIVIDADES

(1)

Como se trata de um inicio de 1° ano, é importante

ler em voz alta o enunciado para a turma e convidar

as alunas e os alunos a explorar a imagem de cidade,
procurando nimeros nela. Oriente-0s a circular 0s

que encontrarem. Depois que as criancas terminarem
a busca, convide-as para uma troca de ideias. Peca
que apontem os numeros descobertos na cena e
conversem sobre os diferentes usos que se pode fazer
deles de acordo com os contextos em que aparecem —
no relégio e no horario de funcionamento da loja, como
medida de tempo, para saber que horas sao e até

que horério a loja fica aberta; na placa de rua, como
medida maxima de velocidade em que os motoristas
podem dirigir; no nimero de casa e no numero da

linha do 6nibus, para identificar a casa e o itinerario

do 6nibus; no numero do telefone, para informar

como contatar a pizzaria. Além disso, vocé pode
problematizar esses usos, estabelecendo relacoes
com cenas do cotidiano das criancas da sala:

* No caminho que fazem até a escola, vocés veem
usos dos numeros parecidos com os desta cena?

Construir um cartaz com a lista das observacoes
realizadas pelas criancas acerca dos diferentes usos
dos nimeros é uma estratégia importante de guardar
informacdes e ajudar as criancas a retomar o processo
de reflexao proposto pela sequéncia didatica.

P
0O

E importante ler o enunciado para a turma e conversar
com as criancas sobre a proposta da atividade: elas
devem observar as imagens e trocar ideias com

uma colega ou um colega sobre para que servem 0s
nimeros em cada um dos quatro objetos. Como ¢
uma atividade dividida em duas etapas, é interessante
explicar que, depois que tiverem um tempo para essa

primeira troca de ideias, todos vao conversar juntos
sobre as imagens e 0s nimeros que nelas aparecem.

Depois que as criancas ja tiveram tempo para explorar
as imagens com a colega ou o colega, convide-as para

NUMEROS POR TODA PARTE

uma troca de ideias coletiva. Para isso, peca para a

turma examinar coletivamente cada um desses objetos:

* Para que servem os nimeros na placa do
carro? As criancas logo vao dizer que servem para
identificar o carro. Se apontarem que é para dizer
quem é o dono do carro, vale problematizar que o
carro, quando vendido, permanece muitas vezes com
a mesma placa. Nesse caso, pergunte:

* Podemos dizer que os numeros servem para
dizer “qual é”, para identificar? Estabeleca
relacoes com o uso dos nimeros para identificar
as casas e 0s numeros de telefone, que devem ser
0S mesmos e na mesma ordem, para que a ligacao
chegue a pessoa que se deseja chamar.

= MUCUGE - BA 4l
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Em seguida, é interessante problematizar para que

serve o 20 na nota de 20 reais. Aos poucos, a turma

vai concluir que serve para dizer quantos reais vale

a nota — se preciso, compare a nota com outras de

diferentes valores, como 5, 10 e 50. Depois, chame

para novas reflexoes:

* Podemos dizer que os nimeros servem para
dizer “quantos”? Quando todos concordarem, anote
também esse uso no quadro.

Peca que as alunas e os alunos observem novamente o

controle remoto e o reldgio e pensem com quais usos

ja discutidos eles sao mais parecidos. Vale perguntar:

* Em qual desses objetos usamos os numeros
para dizer “qual &"?

¢ E para escolher “qual é"? A ideia é que observem
gue os numeros do controle remoto permitem
identificar e escolher os canais.

Caso as criancas apontem que no rel6gio 0s nimeros
servem para dizer qual é, vale problematizar com
informacdes como:

* Para saber as horas, as vezes as pessoas

PROFESSOR-12ANO 27



perguntam “Que horas sao?” e, as vezes, dizem
“Que horas tem no seu relogio?”. Por que essa
diferenca?

Sao sempre 0s mesmos niimeros que
identificam os canais de televisdao - o canal 2,
por exemplo, corresponde sempre a mesma
emissora?

E no rel6gio? Sao sempre os mesmos nilmeros
que aparecem?

Se nao sao 0os mesmos nimeros, por que eles
mudam?

Com perguntas como essas, vocé vai ajudar as
criancas a perceber que no relégio vemos o nimero
de horas que se passaram naquele dia, entao que o
relogio permite saber “quantas” horas passaram.

E interessante completar o cartaz da atividade 1 com
as conclusoes das criancas na atividade 2.

E importante ler o enunciado para a turma e explicar
a proposta da atividade: as criancas vao escolher,
em cada quadro, o uso dos nimeros que estao em
jogo. Vale ler o que a turma registrou no cartaz.
Depois, leia em voz alta as informacodes de cada
quadro, explicitando a primeira e a segunda opcoes
e convidando as criancas a anotarem um X na que
considerarem correta.

4
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Para socializar as respostas, vocé pode tabular
na lousa a quantidade de escolhas de cada item,
pedindo as alunas e aos alunos que expliqguem por
que escolheram um item em vez do outro.

NOME:

IDADE:

[DWTA DE NASCIMENTC: DLA MES ANG _

ENDERECO:

CEP:

NUMERC DO TELEFONE:

ALTURA: PESO

HUMERD DE SAPATO:

Essas atividades sao uma importante investigacao
de nimeros que conferem identidade as alunas e aos
alunos. Para preencher a ficha como esta, acima,
serd necessaria a colaboracao das familias: solicite
a elas uma codpia da certidao de nascimento da
crianca e de uma correspondéncia com o endereco
da familia e o nimero do telefone de casa ou do
celular do responsavel anotado em um papel. Com
esses materiais, vale explorar a copia da certidao de
nascimento com as alunas e os alunos, apontando as
informacdes que aparecem, e pedir que as criancas a
consulte para completar a ficha, anotando a idade.

Em seguida, é interessante observar a cdpia da
correspondéncia mostrando onde vem escrito

0 endereco. Com isso, solicite que as criancas
completem o espaco do endereco na ficha. Mostre

o lugar em que deve ser anotado o nimero do telefone
e convide-as a copia-lo ali.

Na sala mesmo, vocé pode medir a altura e o peso de
cada um, se houver instrumentos para isso na escola,
e pedir que todos verifiguem o nimero do calcado.

Fotos: Ananda Azevedo [1, 2 e 4]; iStock [3]

Com certeza, seréd uma situacao muito interessante
para as criancas. Caso nao haja possibilidade de fazer
essas medicoes na sala, peca as familias que enviem
as informacodes por escrito e oriente as criancas a
completar a ficha.

Com as fichas completas, é hora de conversar sobre
quais nimeros permanecerao iguais no 22 ano e quais
mudarao, para discutir as medidas corporais e como
elas se transformam durante a fase de crescimento
das criancas.

A ideia dessa atividade é sistematizar o percurso de
reflexdes sobre a utilizacao dos nimeros realizada até
aqui. Empregando essa mesma proposta, vocé pode
usar outros nimeros, como 12, 20, 100, 1.000 etc. e
fazer as mesmas perguntas, convidando as criancas a
sistematizar as ideias em explicacoes cada vez mais
completas. Outra possibilidade é pedir que as criancas
escolham um novo nimero para o qual todas as
respostas vao ser “sim” e um nimero que vai ter pelo
menos um “nao”.

O propésito dessa atividade é ampliar a reflexao sobre

0s usos dos nimeros. Essa proposta pode ser feita em

diferentes dias, convidando as criancas a conversar
sobre a atividade que realizaram:
Por que é importante seguir a ordem dos
numeros no ligue-pontos?

Onde podemos consultar quando esquecemos o

numero que vem depois?

Ao final dos quatro ligue-pontos, convide as criancas
a escrever coletivamente uma lista de dicas para
completar bem essas figuras. Uma possibilidade,
também, é escolher uma das figuras e enviar, junto
com a lista de dicas, para uma turma dos maiores de
uma escola de Educacao Infantil da cidade.

Essas atividades retomam o uso dos nimeros para
medir em dois portadores numéricos importantes:

o calendario e a fita métrica. E importante ler os
enunciados para as criancas, explicar as propostas e
convida-las a preencher os nimeros que faltam usando
€COmMo apoio, se necessario, 0 quadro numérico da
sala. Se possivel, disponibilizar fitas métricas para a
consulta na atividade 9.

No momento de socializar, vale conversar como é
possivel descobrir os nimeros que faltam com base
nos que constam no calendario e na fita métrica,
perguntando:
Caso nao tivéssemos um quadro numérico na
sala nem as fitas métricas para consultar, vocés
acham que essas atividades trazem alguma
pista que pode ajudar a descobrir os nimeros
que estao faltando?

A reflexao sobre a série numérica sera retomada em
outras sequéncias didaticas deste caderno. Entao, o
objetivo dessa conversa é apenas convidar a refletir
sobre as regularidades da série numérica que serao
sistematizadas ao longo do ano.

0
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BROITMAN, C.; PONCE, H. [et. al.]. Matematica
en Primero. Buenos Aires: Santillana, 2012,
MADDONNI, P. (coord.). Y los Nimeros ;Dénde
Estan?, Colecao Piedra Libre. Buenos Aires:
Ministerio de Educacion, 2010.
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QUE DIA E HOJE?

| : / A e .
' . @/ OBSERVE O CALENDARIO A SEGUIR. ELE MOSTRA UM ANO INTEIRO. A) QUAL O PRIMEIRO DIA DO ANO E QUAL O ULTIMO?

B) QUANTOS MESES TEM UM ANO?

JANEIRO
‘01 D2 03 04 05 - | . lon
o7 @8 09 16 11 12 03 04 05 06 07 08 09 Mﬂ_llfiﬁ_iﬁﬂi! =
ahl B Wi g 10 PLVEXS R AR | T x janias Rt anlan C) TODOS OS MESES TEM A MESMA QUANTIDADE DE DIAS?
e s 1T AR E e 22 | 28 17 (RN e vt o
28 29 30 3 24 25 26 27 28 ulﬁlﬁjﬂ,usw
ot |

D) CIRCULE DE AZUL OS MESES COM 30 DIAS E DE VERMELHO OS MESES
COM 31 DIAS.

E) PINTE O DIA EM QUE ESTAMOS.

v oz | o 2 COM O NUMERO DOS DIAS.

05 06 07 08 08 10

1X- 13 15 16 17 MARCO

1920 2 22 23 24

6. 27 2|\ 29 30 3 .3 | DOM SEG TER QUA QUI

AGOSTO I @ ) . : ;
S %)) COMPLETE O CALENDARIO ABAIXO DO MES DE MARGO G .
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QUE DIA E HOJE?

E COMEMORATIVAS? ABAIXO. CONSULTE A FICHA QUE PREENCHEU NA PAGINA 17.
A) QUAL E O DIA DE QUE VOCE MAIS GOSTA? DESENHE ABAIXO O QUE VOCE
COMEMORA NESSE DIA.

) . P ) , = ) , , _— ;
G . @ VOCE SABIA QUE O CALENDARIO TRAZ DATAS IMPORTANTES @ VOCE SABE QUAL E O DIA DO SEU ANIVERSARIO? ESCREVA NO ESPACO ' .

V B
@ AGORA PERGUNTE PARA QUATRO COLEGAS A DATA DE ANIVERSARIO
DELES E ANOTE NA TABELA ABAIXO.

B) JUNTO COM AS COLEGAS E OS COLEGAS E A PROFESSORA, OU O
PROFESSOR, PESQUISE COM PESSOAS DA COMUNIDADE AS DATAS
COMEMORATIVAS MAIS IMPORTANTES PARA SUA LOCALIDADE. DATA DE

ANIVERSARIO
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ANA MARA SANTOS NEVES
E.M. LUIZ VIANA FILHO
ANDARAI
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' . 2 0BSERVE 0 CALENDARIO DE FEVEREIRO DE 2013,

A) EM 2013, O CARNAVAL COMECOU NO DIA 9 DE FEVEREIRO E TERMINOU
NO DIA 13, QUE FOI QUARTA-FEIRA DE CINZAS. CIRCULE NO CALENDARIO
ACIMA ESSAS DATAS.

B) EM QUE DIA DA SEMANA COMECARA O CARNAVAL DESTE ANO?

C) EM QUE DIA DA SEMANA TERMINARA O CARNAVAL DESTE ANO?

D) NA SUA CIDADE TEM CARNAVAL?
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Fernanda Carvalho [4]. (Todas CC BY-NC 2.0.)

Fotos: Adenilson Nunes/GOVBA [1]; Camila Souza/GOVBA [2 e 3];

Foto: www.oparaguacu.com.br

QUE DIAE HOJEZ " CADERNO

Foto: Mario Ribeiro

oy
F

EM OLIVEIRA DOS BREJINHOS, FAZ SUCESSO
O CARNAVAL DOS CARETAS

JOVENS SAEM AS RUAS NO BLOCO “0S CA0”,
EM BOA VISTA DO TUPIM

E) QUAIS SAO AS BRINCADEIRAS QUE ACONTECEM NO CARNAVAL
DA SUA CIDADE?
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AS PESQUISAS INDICAM QUE O PRIMEIRO Jff‘_'-_’f 3
CALENDARIO SURGIU NA MESOPOTAMIA, POR F
VOLTA DE 2700 A.C., PROVAVELMENTE ENTRE

0S SUMERIOS, E FOI APRIMORADO PELOS
CALDEUS. O CALENDARIO POSSUIA 12 MESES

LUNARES, DE 29 OU 30 DIAS.
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CALENDARIO GREGORIANO
DE FEVEREIRO DE 1712

ATUALMENTE, UTILIZAMOS O CALENDARIO GREGORIANO, QUE NAO SOFRE INFLUENCIA DO
MOVIMENTO DOS ASTROS. ELE FOI INSTITUIDO EM 1582 PELO PAPA GREGORIO XIll (1502-
-1585), QUE REFORMOU O CALENDARIO JULIANO, UMA HERANCA DO IMPERIO ROMANO.

Fonte: site Nova Escola (bit.ly/calendario-historia), acesso em 26/1,/2019

Wikimedia Commons
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‘ . @ COMPLETE 0S NUMEROS DO CALENDARIO OBSERVANDO EM QUE DIA

DA SEMANA COMECA O MES DE JUNHO DESTE ANO.

JUNHO
DIV SEGUNDA QUARTA QUINTA SABADO

QuE DA E HOJEZ CCADERNO
DOALUNO

C) MARQUE NO CALENDARIO, DOIS DIAS APOS A FESTA DE SANTO ANTONIO.
QUAL E A DATA? E O DIA DA SEMANA?

D) COMO E COMEMORADO O SAO JOAO NA SUA LOCALIDADE? VOCE PODE
ESCREVER OU DESENHAR A RESPOSTA.

E) CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E A PROFESSORA,
OU O PROFESSOR, SOBRE OUTROS FESTEJOS QUE ACONTECEM NA SUA
LOCALIDADE E EM QUE DATA SAO COMEMORADOS. ANOTE NO QUADRO
ABAIXO O QUE DESCOBRIU.

A) MARQUE NO CALENDARIO ACIMA O DIA DE SAO JOAO, O DIA DE SANTO
ANTONIO E O DIA DE SAO PEDRO.

B) O QUE ACONTECE PRIMEIRO: O DIA DE SAO JOAO, O DIA DE SANTO
ANTONIO OU O DIA DE SAO PEDRO?
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Identifcar os dias da semana e do més ao explorar as
informacoes do calendario e atribuir sentido para os
dados expostos em linhas e colunas.

Relacionar dia, més e ano na escrita de datas.

Funcionamento dos nimeros em um contexto
especifico: o calendario.

Resolucao de problemas que envolvem unidades de
tempo para localizar acontecimentos temporais como
dia, més e ano.

Resolucao de problemas que envolvem a
interpretacao e localizacao de informacoes e dados
apresentados em tabelas.

Deve acontecer o ano todo. Porém, essa sequéncia
didatica pode ser desenvolvida em oito aulas.

Diversos tipos de
calendarios.
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As criancas tém contato com calendarios de diferentes
formatos (anual, mensal e semanal). Por isso, é
interessante utilizar esses portadores para ampliar as
experiéncias que elas ja possuem no que diz respeito

a localizacao de datas importantes e como fonte de
pesquisa de informacdes numéricas.

O calendéario mensal é dividido em semanas e dias e
dispoe dos primeiros 30 ou 31 nimeros do sistema de
numeracao. E uma organizacao complexa, que oferece
as criancas informacoes sobre 0 ano em que estamos
(ou anteriores) e os dias da semana. Ao cruzar o dia
da semana com um numero, localizam-se eventos
importantes - feriados, dias de aula, aniversarios

etc. As propostas estao centradas em problemas

que fazem os estudantes refletir sobre o calendario
segundo os aspectos mencionados.

Em muitas escolas, ha um trabalho sistematico e diario
com o calendario, mas & preciso cuidado para que ele
nao se torne mecanico ou sem sentido para a turma.
Fazer uso de toda a riqueza de informacoes presente
nesse portador é tarefa desafiadora para as criancas.
Um dos focos de trabalho é ajuda-las a compreender
as informacdes numéricas cruzadas, dando inicio

as reflexoes no que diz respeito ao tratamento da
informacao.

Outro objetivo é atribuir sentido a passagem do
tempo. Embora essa sequéncia didatica seja indicada
para ser feita no inicio do ano, as atividades que ela
traz tém de ser permanentes — ou seja, ocorrer 0
ano todo. Para definir quais propostas realizar e em
quais momentos, considere 0s saberes e 0s avancos
da turma. Tendo isso em vista, a ideia € investir, no
inicio do ano, na analise e exploracao oral e, nos
meses seguintes, em outras situacoes, para fazer

a turma enfrentar desafios escritos que envolvam a
localizacao, a interpretacao e o registro de nimeros
em calendarios de diversos tipos.

Foto: Mockups Design com foto de Cleide Isabel (CC 2.0)

Foto: Ana Cantarini/www.annima.cc [5] (CC BY-NCND 4.0)

A primeira atividade tem como objetivo iniciar uma
conversa a respeito de calendéarios e identificar os
conhecimentos que os estudantes tém sobre esse
instrumento. E provavel que a turma diga que conhece
diferentes tipos. Porém, a principal anélise a ser feita
nao tem a ver com essa resposta e, sim, com as
informacdes que as alunas e os alunos consideram
evidentes e quais ainda nao identificam.

Como resposta ao item A, é esperado que a turma
diga que os calendarios servem para marcar os dias
da semana, meses do ano e eventos importantes.

No item B, que o que ha de parecido nos calendarios
exibidos sao os numeros, os dias da semana e 0 home
dos meses. Finalmente, no item C, que os nimeros dos
calendarios servem para indicar os dias e o ano.

No inicio do trabalho, é interessante apresentar
diferentes tipos de calendario além dos que estao

no Caderno do Aluno: os disponiveis em agendas e
celulares, os tipo folhinha etc., a fim de que a turma
analise coletivamente as diferencas, semelhancas,
formas de uso e regularidades (dias da semana,
quantidade de dias em cada més, nimero de meses
etc.) e como se da a distribuicao da informacao. Se
julgar pertinente, envolva os pais, enviando um bilhete
a eles que conta sobre o trabalho e pedindo que
mandem alguns modelos para a escola.

Durante a analise, converse com as alunas e os alunos
sobre as informacoes que esses portadores oferecem
e proponha que elas e eles comparem os calendarios
que tém com os apresentados no caderno para que
analisem se ha algum diferente ou se todos sao iguais.
Algumas questoes podem orientar a conversa:

Quem tem um calendario parecido com este em

casa?

Como podemos usar o calendario?

Nessa fase de exploracao, quanto mais modelos
disponiveis, melhor.

E importante escolher, com as criancas, um calendario
anual para ficar exposto na parede da sala de aula

durante o ano todo. Assim, elas poderao utiliza-lo como
fonte de consulta e de localizacao de informacoes sobre
datas, meses e dias da semana. Diariamente, uma das
criancas pode ser escolhida como ajudante do dia,
ficando responsavel por localizar a data no calendario
e escrevé-la no quadro para as colegas e os colegas
copiarem nos trabalhos escritos. No inicio, é provavel
que vocé tenha de ajudar a turma na localizacao da
data e também no registro. Porém, é importante que,
progressivamente, todas as alunas e todos os alunos
passem a realizar essas tarefas por conta propria.

Vocé pode confeccionar um calendario mensal em
aplicativos para computador (procure os gratuitos na
internet), em tamanho grande, para colocar imagens

e datas comemorativas. Deixe espaco para que as
alunas e os alunos anotem o nome no dia referente ao
aniversario. O calendério também pode ser usado para
informar os ajudantes do dia.

Outra possibilidade para explorar o calendéario sao
0s acontecimentos da rotina escolar. Vocé pode
apresenta-la em um cartaz ou colar em tamanho menor
nos cadernos pessoais, fazendo perguntas como:
Quais dias da semana temos aula de Lingua
Portuguesa? E de Matematica?
Quais dias temos aulas de Educacao Fisica e
Artes?
Quais sao os dias de que vocé mais gosta de vir
para a escola? Por qué?

O calendério de sala pode ser usado também para

marcar os acontecimentos e compromissos importantes
para o grupo ao longo do ano - feriados, eventos
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organizados na escola, passeios etc. Ao longo do ano,
vocé pode propor perguntas relacionadas com a unidade
semana ou com a estrutura de um més do calendario.
Se hoje é segunda-feira, daqui a quantos dias
sera sabado?
Se ontem foi quarta-feira, que dia é hoje?
Se hoje é sexta-feira, que dia foi ontem?

Vocé pode propor também problemas que envolvam o
calculo de duracoes. Por exemplo:
Quantos dias faltam para o nosso passeio?
Vocés ja sabem que ensaiamos toda terca-feira.
Entao, quantos dias teremos para ensaiar a
quadrilha no més de junho?
Quantos dias teremos para preparar a
apresentacao do projeto para a outra turma?
Se hoje estamos no dia 19, quantos dias se
passaram desde o comeco do més?

0 foco aqui é direcionar o olhar das criancas para 0s
tipos de informacao que podem ser encontrados em
calendarios e elaborar, com base nas discussoes,
as primeiras conclusoes coletivas. Para ampliar
as reflexoes da turma, vocé pode propor outras
questoes como:
Qual o més que tem menos dias?
Quantos dias tem esse més (apontar um)?
Quais e quantos sao os dias em que a gente
vem para a escola?
Quantos dias tem uma semana?
Quantos dias tem este més?
Em que dia da semana comecou este més em
que estamos?
Quantas segundas-feiras tem este més?
Quantas semanas completas tem este més?

Para essa atividade, a sugestao é vocé recolher o
caderno das criancas com antecedéncia e preencher
0 calendario como o a seguir (pagina 25 do Caderno
do Aluno) com alguns dias —como 1, 2, 5, 9, 16, 20,
25, 26 e 30, mas podem ser outros quaisquer — para
apoiar as criancas na escrita dos demais nimeros.

42  MATEMATICA — PROFESSOR

Preste atencao aos intervalos entre 0s nimeros e sua
correspondéncia com o dia da semana.

Nessa proposta, a ideia é que as criancas possam
pesquisar quais as datas mais importantes de sua
cidade e localidade. No primeiro momento, em

roda, todos podem falar sobre as festas e datas
comemorativas que conhecem. Depois, uma sugestao
¢ pedir para alguns funcionarios da escola darem
entrevista ou que as alunas e o0s alunos conversem
com os familiares a fim de conhecer outros eventos.
Vocés poderao elaborar conjuntamente uma ou duas
perguntas e organizar as criancas para irem “a campo”.
E possivel registrar as informacdes coletadas de
maneira nao convencional — por meio de desenhos,
por exemplo. O importante é que as criancas coletem
0s dados e depois compartilhem com o grupo o que
descobriram. Para sintetizar as informacoes obtidas,
seria interessante elaborar um cartaz, tendo vocé
como escriba, e deixa-lo fixado na parede.

Para responder a atividade 5, peca que as alunas e

os alunos consultem a ficha com seus dados pessoais
preenchidos na sequéncia didatica Numeros por Toda
Parte e procurem a data do aniversario. Comente que, na
ficha, essa data aparece como “data de nascimento” e
que 0s aniversarios sao comemorados cada vez que se
passa mais um ano da data de nascimento.

Apos as criancas escreverem a data de seu aniversario
no caderno, uma possibilidade interessante é organizar
uma conversa sobre elas e anota-las no calendario da

Fotos: Camila Souza/GOVBA [1] (CC BY-NC 2.0); Reproducao [2]; Divulgacao [3]

sala. Retome a discussao sobre uma das finalidades do
calendario como portador para marcar acontecimentos
importantes, e ajude as alunas e 0s alunos a registrar
a data do aniversario. Divida essa atividade em dias
diferentes para nao se tornar cansativa. Vocé pode
também confeccionar um quadro de aniversariantes

da turma com todos os meses do ano, as datas e o0s
nomes dos aniversariantes de cada més.

Exemplo:

JANEIRO | FEVEREIRO | MARCO ABRIL
6 - MARIA
12 - PEDRO
19 - JULIA

24 - JOAO

Com o quadro pronto, faca perguntas como:
Quais alunos fazem aniversario no periodo de
férias?
Qual é o més que tem mais aniversariantes?
Quantas criancas fazem aniversario em maio?
Ha algum més sem nenhum aniversario?

Nessas atividades que tratam do Carnaval e dos dias de
Santo Ant6nio, Sao Jodo e Sao Pedro, o proposito é que
as criancas resolvam problemas em torno da organizacao
de um calendério na tarefa de preencher o calendario do
més de junho do ano em que estao. Depois do calendario
preenchido, elas devem encontrar as datas importantes
localizando as informacoes do més e dia da semana e,
depois disso, reflitam sobre a passagem do tempo com
base na data que vem antes e na que vem depois. Para
isso, consulte o calendario da sala e compartilhe com

as criancas o dia da semana em que terminou 0 més

de maio, explicando que o més de junho comeca no dia
seguinte. Convide as criancas a procurar na primeira
linha do calendario esse dia e marcar o 1. A seguir,
devem completar o calendario e, se tiverem dividas na
sequéncia numérica, podem consultar o quadro numérico
no anexo do caderno ou em outros portadores, como a
fita métrica e a régua.

Questoes interessantes que podem ser lancadas apds
a resposta dada pelas criancas sao:
Quantos dias antes do Sao Joao acontece o dia
de Santo Antdnio?
Quantos dias depois do Sao Joao acontece o dia
de Sao Pedro?

Se vocé considerar importante para o grupo, aprofunde
a discussao sobre a origem e o significado dessas
festas populares, conte mais sobre como acontecem as
comemoracoes, as brincadeiras tipicas, os blocos de rua
etc. Como sao datas significativas, essa pode ser uma
boa oportunidade de ampliar o repertério cultural das
criancas. Apresente também agendas compartilhadas do
celular e do computador, como a do Google.

BROITMAN, C. Ensenanza de la Matematica en
Nivel Inicial. Problemas Numéricos para Salas
de 4y 5 Anos en Torno al Calendario (bit.ly/
broitman-numeracao, acesso em 2/12/2018).
Buenos Aires, 2007.

SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matematica,
1° ano, 2018.
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J0GO LANCA TAMPINHAS

MATERIAL
3 TAMPINHAS DE GARRAFA PET POR JOGADOR.
1 CAIXA POR EQUIPE.

PARTICIPANTES
» FORMAR GRUPOS DE 4 OU 5 PESSOAS.

COMO JOGAR

1. CADA JOGADOR ARREMESSA SUAS TAMPINHAS TENTANDO ACERTAR
DENTRO DA CAIXA.

2. GANHA 1 PONTO A CADA TAMPINHA QUE CAI DENTRO DA CAIXA.

3. DEPOIS DE 3 RODADAS, GANHA O JOGADOR QUE FIZER MAIS PONTOS.

LANCA TAMPINHAS

e

PROFESSOR - 1° ANO

45
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'! . o ALGUMAS CRIANCAS JOGARAM UMA PARTIDA DE “LANCA TAMPINHAS".

PARA SABER QUEM GANHOU, ELAS ANOTARAM OS PONTOS EM UMA FOLHA.

E POSSIVEL SABER QUEM GANHOU EM CADA PARTIDA?
MARQUE “SIM” OU “NAQ” PARA CADA CASO.

ALNE  CAUA ARV
Ko KX 3

[ 1 SIM [ ] NAO

WESLEY D@ @

seeL. Do ®
I feralo DD

[ ]SIM [ 1 NAO

®
®
L
)
@ YASMIAN VANDER

§-tgomgn=de

[ ]SIM [ 1 NAO
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/ . A ~
@ REUNA-SE COM TRES COLEGAS E CONVERSE SOBRE AS QUESTOES A
SEGUIR:

A) NA PARTIDA QUE JOGARAM ALINE, CAUA E KARIN, QUEM FOI O
VENCEDOR?

B) QUANTOS PONTOS CAUA FEZ?

C) QUEM GANHOU A PARTIDA EM QUE JOGOU WESLEY, ISABEL E JOAO
MARCELQ?

2 Y

@ CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E A PROFESSORA,
OU O PROFESSOR: POR QUE NAO E POSSIVEL SABER QUEM GANHOU O
JOGO ENTRE YASMIN E VANDER?

QUE DICAS VOCES PODERIAM DAR PARA A PROXIMA VEZ QUE 0S DOIS
FOREM ANOTAR SEUS PONTOS?

LANCA TAMPINHAS

e
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LANCA TAMPINHAS

- LANCA TAMPINHAS

PAG. 3b
A B
@/ ALINE, WESLEY E YASMIN ESTAO JOGANDO UMA PARTIDA DE “LANCA

TAMPINHAS”. 0BJETIVOS INTRODUCAQ

« NA PRIMEIRA JOGADA, CADA UM ACERTOU APENAS 1 TAMPINHA.
+ NA SEGUNDA JOGADA, WESLEY ACERTOU 2 E AS OUTRAS CRIANCAS NAO

* Encontrar ou adotar um recurso para registrar uma Quando chegam ao 1° ano, as criancas ja elaboraram
ACERTA('?AM NENHUMAé ou 2 S S S guantidade. conhecimentos matematicos nas situacoes que
* NA TERCEIRA, ALINE ACERTOU 2 TAMPINHAS, WESLEY E YASMIN e Utilizar os nimeros como memdria de quantidade. enfrentam na vida cotidiana e no contato que
ACERTARAM 1 TAMPINHA CADA UM. . . . - . s . :
* Organizar em um registro a informacao do tiveram com praticas e objetos culturais. Em geral,
ANOTE NA TABELA 0S PONTOS DE CADA CRIANCA. desgnvolvimento fje um jogo. . ' ) jé,distinguem nimeros de, Ietrgs, conhecem vérios.
¢ Analisar formas diferentes de registrar informacao nuimeros e sabem que 3 é maior que 2. Para ampliar
em um jogo. esses conhecimentos, é importante que, na escola, as

criancas resolvam problemas que envolvam a utilizacao
dos numeros em diferentes contextos e funcoes de

OB] HOS DO EONH [[IMH\”O uso social. Uma delas é o nimero como memoria de

quantidade.
e Utilizacao dos nimeros para memorizar quantidades.
* Registro de pontuacao de jogo. Os nimeros permitem lembrar uma quantidade sem
WESLEY YASMIN que ela esteja presente, seja por distancia fisica ou
por causa do tempo. Por exemplo, a pontuacao de
HM PO [SHMAD 0 uma jogada ou informacdes que serao usadas no dia
seguinte. Para que as criancas possam colocar essa
* Sete aulas. funcao dos nimeros em uso, é necessario organizar

situacoes nas quais elas precisem guardar a meméria

MA”RIM SU(;[MDO de uma quantidade no tempo ou no espaco.

* Um jogo de caixa e tampinhas para cada grupo Existem muitas situacoes que podem ser planejadas
de 4 ou 5 alunos. para que todos participem de atividades que

demandem produzir e interpretar registros de
| ":...-..
K ‘

quantidades. Por exemplo, quando a turma esta
organizada em grupos, vocé pode pedir que uma
48 MATEMATICA - PROFESSOR PROFESSOR-12ANO 49

crianca de cada um pegue, na sua mesa, folhas de
papel para entregar uma para cada membro do grupo.
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E comum a crianca buscar uma por vez e, para isso,
fazer varias “viagens” até que todos tenham sua
folha. Se observar que isso ocorre na sua turma,
proponha que a crianca pegue 0s papéis de uma Unica
vez, sem faltar nem sobrar nenhum. Essa restricao
faz surgir a necessidade de colocar em jogo outros
meios, como contar nos dedos e guardar o “ndmero
na cabeca”. A ideia é que, usando esses recursos,
analisando-os e buscando outros mais eficientes, as
criancas compreendam que a contagem é um meio
privilegiado para construir uma colecao que tenha a

QUEM GANHOU 0 JOGO?




mesma quantidade que outra (colecao ausente) sem
necessidade de compara-las diretamente. Por exemplo:
quando uma pessoa separa o nimero de pratos para
convidados que ainda nao chegaram — o nimero de
pratos corresponde ao nimero de convidados.

Jogos em que ha pontuacao para saber quem ganhou
sao boas oportunidades para anotar quantidades. Por
exemplo, um jogo em que as criancas, reunidas em
duplas ou quartetos, lancam um dado e obtém tantos
pontos conforme indica o dado. Ao final de duas ou trés
rodadas, ganha quem tiver obtido a maior quantidade
de pontos. Decida a quantidade de rodadas em funcao
dos conhecimentos do grupo. Um dos quatro membros
pode ser 0 “secretario”, responsavel pelo registro da
partida enquanto os outros trés jogam.

E interessante que essa funcao va passando para
outros ao longo das partidas. Vocé pode propor que ela
ou ele anote os pontos sem dar indicacoes de como
fazé-lo. Enquanto jogam, se vocé presenciar algum

tipo de intercambio ou discussao dentro dos grupos,
anote-0s para depois retoma-los em outro momento,
coletivamente. Vocé também pode selecionar algumas
representacoes para analisa-las entre todos. Nessa
instancia de analise posterior, é possivel refletir com o
grupo sobre diversos aspectos.

A partida proposta é uma situacao que coloca em jogo
a representacao de quantidades. Nessa tarefa surgem
problemas relativos ao registro:

A quem correspondem as marcas feitas?

A qual jogada?

E se em uma jogada nao faz nenhum ponto?

Organize a turma em grupos de quatro e entregue
para cada grupo 12 tampinhas de garrafa e uma
caixa. Leia as regras do jogo e peca que elejam, em
cada grupo, uma secretaria, ou um secretario, que
ficara encarregada, ou encarregado, de determinar

e comunicar quem é o vencedor do jogo. A funcao
dela, ou dele, sera rotativa entre todos os integrantes.
Durante as partidas, circule pela sala e, se necessario,
retome as regras para quem nao as compreendeu.
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Proponha algumas partidas e observe 0s recursos que
as criancas utilizam para recordar os pontos ganhos,
insistindo para que todos ajudem a secretéria, ou 0
secretario, pois ao final de trés jogadas é preciso saber
guem ganhou. E provavel que, nas primeiras vezes, ao
finalizar o jogo nao se lembrem quem ganhou (quem
obteve a maior pontuacao) por nao ter registrado os
pontos. Em geral, as criancas nao respeitam o nimero
de rodadas e, nesse momento, vocé nao precisa cobrar
esse aspecto. Se no desenvolvimento do jogo vocé
notar que a turma nao tem dificuldade para saber com
seguranca quem ganhou sem a necessidade de anotar,
proponha novas rodadas aumentando a quantidade de
tampinhas de cada jogador. Provavelmente, isso fara
com que a notacao dos pontos seja uma necessidade,
dando sentido a discussao sobre as formas de registro
que asseguram a informacao para saber quem ganhou.

Pergunte a cada um dos grupos se conseguiu
determinar o vencedor dos jogos. Em caso de resposta
negativa, organize uma roda de conversa para analisar
por que nao foi possivel. Vocé pode fazer perguntas
como:

Nao sabem quem ganhou? O que aconteceu?

Por que nao sabem?

Como fazer para saber quem ganhou?

Pode surgir a ideia de fazer algum tipo de registro. Se
iSSO nao ocorrer, questione os alunos:
Sera que se anotar os pontos a gente se
esquece? Cuidado quando sugerir o registro para
nao indicar o modo de fazé-lo.

Quando as criancas passarem a registrar os pontos,
organize instancias de discussoes coletivas para
analisar os diferentes modos de fazé-lo. Cabe a vocé
decidir em qual ou quais desses aspectos centrar-se
em cada oportunidade, sempre considerando que 0s
intercambios nao podem ser muito extensos, ja que
demandam um esforco intelectual importante para as
criancas. Proponha uma discussao focada no modo de
organizar o registro e faca perguntas como:

Da para entender de quem sao esses pontos?

Sao do mesmo jogador ou de outros?

Como podemos fazer para saber de quem sao?

Como fazem para saber a quem pertencem os

diferentes pontos que anotaram?

Como fazem para saber quais sao os pontos
obtidos em todas as jogadas?

Vocé pode também centrar a discussao coletiva na
andlise de como anotar as quantidades comparando
dois ou trés modos diferentes de representa-las —
por exemplo, um que use tracinhos, outro que use
numeros, para registrar cinco pontos:
/4
55555
12345
5

Proponha que as criancas observem se todos anotaram
0s pontos de cada jogadora ou jogador e 0 que tem

de diferente nessas maneiras de anota-los. Aqui, ndo
se espera que se instale o uso dos algarismos como
“a” maneira de anotar quantidades, mas, sim, que
observem os diversos modos de representa-las e

estabelecer relacoes entre eles.

As atividades dessa sequéncia didatica podem ajudar
nessa reflexao. O ideal é alternar momentos de resolucao
das atividades do caderno com momentos de jogo.

Essa atividade mostra algumas maneiras que as
criancas podem utilizar para fazer os registros, porém,
a analise deles so tem sentido como oportunidade para
refletir sobre uma atividade que ja foi realizada, cujo
sentido foi compreendido. Vale destacar que, depois
de realizar algumas vezes as diferentes instancias
relativas ao jogo — jogar, refletir sobre os registros

e voltar a jogar —, é importante sistematizar alguns
conhecimentos elaborados. Por exemplo: “E importante
anotar o nome das criancas e separar com uma linha
para saber quais sao os pontos de cada um”.

Depois de algumas partidas, os registros ganham muita
clareza. Nesse momento, é possivel propor a analise
de outros aspectos do jogo, como o uso do zero na

auséncia de pontos, o controle do nimero de jogadas
com base no registro, a utilizacao dos algarismos, a
indicacao do total de pontos e a forma de determinar o
vencedor.

Uma oportunidade parecida é o classico jogo de
boliche, em que contar e registrar a quantidade de
garrafas derrubadas é fundamental para recordar a
pontuacao de cada participante e saber quem ganhou,
uma vez que a préxima jogadora ou o préximo jogador
precisa levantar todas as garrafas para reorganizar a
partida. Por isso, ao jogar boliche, as criancas podem
criar registros préprios e utilizar o nimero como
memoria de quantidade.

Para que elas nao fiquem muito tempo esperando

e participem ativamente, forme grupos de cinco
criancas. Para isso, precisara ter disponivel um jogo de
boliche para cada grupo (10 garrafas e 1 bola). Vocé
pode propor que todos juntem embalagens vazias em
forma de tubo (refrigerante, suco, desinfetante) ou
latinhas até terem nimero suficiente para produzir os
jogos necessarios para toda a turma. Compartilhe o
projeto com os pais enviando-lhes um bilhete. Depois
de juntar as garrafas necessarias para a confeccao
dos jogos, junto com as criancas, coloque um pouco
de areia em cada uma para que fiqguem um pouco mais
pesadas. Vocé pode enfeita-las pintando ou colando fita
adesiva colorida. As bolas podem ser feitas com meias
velhas. Encha uma meia com jornal amassado ou ponha
areia dentro de um saquinho, amassando-o para dar
forma de bola. Cologue o jornal ou a areia da ponta da
meia até o calcanhar. Depois dé um né com a prépria
meia, e vire a outra ponta para o avesso até cobrir a
parte que esta cheia de papel ou areia. Arremate com
uma costura simples.

PARRA, C.; SAIZ, |. Hacer Matematica, Volume
1. Buenos Aires: Editorial Estrada, 2017.
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JHONATAN BRAYAN DA SILVA SANTOS
E.M. AGNELO DA SILVA BRAGA
SAO FELIX DO CORIBE
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CADERNOQ LOCALIZACAO NOESPACO SEEAIIE RNO
DOALUNO DOALUNO

PAG. 33 1 PARTE PAG. 39

‘l'RA] [‘l’ OS N A [S ("0 lA B) DESENHE A FACHADA DA SUA ESCOLA.
( N
‘ ' o OBSERVE AS FOTOS DE ALGUMAS ESCOLAS DA CHAPADA DIAMANTINA.

P
9/ CONVERSE COM A TURMA E COM A PROFESSORA, OU O PROFESSOR,
SOBRE OS LUGARES QUE EXISTEM EM SUA ESCOLA.

Py
9/ COM A COLEGA, OU O COLEGA DE DUPLA, ESCREVA O NOME
DE TRES LUGARES DA SUA ESCOLA.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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e/ AGORA, ESCOLHA DOIS LUGARES PROXIMOS E DOIS MAIS DISTANTES
DA SALA DE AULA EM QUE VOCES ESTUDAM. DEPOIS, DITE PARA A
PROFESSORA, OU O PROFESSOR, ANOTA-LOS EM UM CARTAZ.

Fotos: Arquivo dos Municipios

- 'C . -
A. ELAS SAO PARECIDAS COM SUA ESCOLA? 9’ VOCE, A TURMA E A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, VAO FAZER
_ UM PASSEIO PELA ESCOLA. VERIFIQUE A DISTANCIA DOS LUGARES
[ 1JSM [ 1NAO [ ] UMPOUCO ESCOLHIDOS POR VOCE E SUA DUPLA NA ATIVIDADE ANTERIOR.
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- N
'. . @) DESENHE O LOCAL DA ESCOLA DE QUE VOCE MAIS GOSTA.

' % R
@/ FACA UM DESENHO DA SALA DE AULA. IMAGINE QUE VOCE
E MUITO PEQUENO E ESTA PARADO JUNTO A LAMPADA DO TETO,
OLHANDO A SALA DALI.
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Foto: Ananda Azevedo

LOCALIZAGAO NO ESPACO CADERNO
DOALUNOQ

PAG. 11

UM COLEGA. FICARAM PARECIDOS?

'O L, | [ :
@/ COMPARE O DESENHO QUE VOCE FEZ COM O DE UMA COLEGA OU DE a .

*

[ 1SM [ 1NAO

'O

@/ OBSERVE A IMAGEM DA SALA DE AULA. COMPARE COM A LISTA
DE OBJETOS ABAIXO E MARQUE QUAIS DELES FAZEM PARTE DESTA
SALA DE AULA.

BIBLIOTECA DA E.M. MANOEL TEIXEIRA LEITE, EM SEABRA

] JANELA ] CADEIRA
] CAMA ] MESA
] MOEDA 1 ARMARIO

1 BOLA ] ESTANTE
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LOCALIZACAO NO ESPACO
/ - ( - = @ _ / N -~ - f n -
. (L OBSERVE A REPRESENTACAO DESTA SALA DE AULA. @ VEJA COMO ALGUMAS CRIANCAS DE 12 ANO REPRESENTARAM | .
- - AS MESAS DA SALA DE AULA. A\

QUAL, OU QUAIS, DOS DESENHOS REPRESENTA UMA MESA VISTA DE CIMA?
MARQUE COM X.

/ .
@ OBSERVE COMO ALGUMAS CRIANCAS REPRESENTARAM AS CADEIRAS ' .

DA SALA DE AULA. QUAL DELAS E MAIS PARECIDA COM A QUE DESENHOU
NA ATIVIDADE 77

M\/%@vzﬁc n
C
ST

(ADEIRA

AGORA E COM VOCE! REPRESENTE UMA MESA E UMA CADEIRA DA SUA SALA
DE AULA VISTAS DE CIMA.
FACA UMA LISTA DOS OBJETOS QUE APARECEM NA IMAGEM.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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/ - i 7= .
,i ':.E' @) REVEJA O DESENHO QUE VOCE FEZ NA ATIVIDADE 7.
'~ *~~ FACA NOVAMENTE UM DESENHO DA SALA DE AULA VISTA DE CIMA,
' CONSIDERANDO O QUE A TURMA JA CONVERSOU.

72 A N
@ OBSERVE A PLANTA BAIXA DA ESCOLA MUNICIPAL DE TEMPO INTEGRAL

STEFANO TALENTI (ILZA GUEDES), DE ANDARAI.

=
S

COZINHA

A

5

N

BANHEIROS Q

REFEITORIO

\J

BRINQUEDOTECA

2

PATIO DESCOBERTO

N

INFOCENTRO
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—_—

FACA UM X NOS LOCAIS INDICADOS:

A) REFEITORIO

B) SALA 4

C) BRINQUEDOTECA

D) BANHEIROS

DIRETORIA

__

—C

=
@ CONTE PARA A TURMA E PARA A PROFESSORA, OU O PROFESSOR,

COMO FEZ PARA DESCOBRIR CADA UM DOS LOCAIS DA ATIVIDADE ANTERIOR

1 " 3
@ JOAO MARCELO ESTA NA SALA 4 E PRECISA IR BANHEIRO.
QUAL CAMINHO ELE PODE FAZER? TRACE-O NA IMAGEM.

LOCALIZACAO NO ESPACO

PATIO
COBERTO

T

NUTRICAO

WK

SECRETARIA

ENTRADA
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COZINHA

BRINQUEDOTECA DIRETORIA |  SECRETARIA

4 | Mol

. ; PATIO
) REFEITORIO PATIO DESCOBERTO FTERE ENTRADA

N

=]

%:\J J Jl

BANHEIROS Q—_g' INFOCENTRO
"3l
g

NUTRICAO

*~~ NO REFEITORIO E QUER DESCOBRIR O CAMINHO MAIS RAPIDO PARA CHEGAR

- - — 7= ,
a l:.:::.' @) OBSERVE NOVAMENTE A PLANTA BAIXA DA ESCOLA. ANA ROSA ESTA
) A DIRETORIA. QUE DICAS VOCE E SUA DUPLA PODEM DAR A ELA?
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LOCALIZACAO NO ESPACO

22 PARTE

LOCALTZACAQ DE OBJETOS — MAPAS £ CAMINHOS
o SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR, VAI ENSINAR UM NOVO JOGO. a .

JOGUE ALGUMAS PARTIDAS E, DEPOIS, RESPONDA AS QUESTOES QUE VEM
A SEGUIR.

LUIS E JOSELIA ESTAVAM BRINCANDO DE DESCOBRIR O OBJETO ESCOLHIDO
PELO OUTRO. CIRCULE O OBJETO
ESCOLHIDO POR LUIS.

ESTA EM CIMA
DA MESA?

~ESTA ENTRE
A TESOURA E 0S

CONVERSE COM SUA DUPLA: COMO VOCE FEZ PARA SABER QUAL O OBJETO
ESCOLHIDO POR LUIS?

JOGUE MAIS ALGUMAS PARTIDAS COM SUA DUPLA, USANDO ESTA MESMA
IMAGEM. LEMBRE-SE DE ALTERNAR QUEM VAI ESCOLHER O OBJETO E QUEM
VAI ADIVINHAR, E QUE QUEM ESCOLHER O OBJETO SO PODE RESPONDER AS
PERGUNTAS COM AS PALAVRAS “SIM” E “NAQ”.

0 .
9/ MARQUE UM X NOS NOMES DOS OBJETOS QUE ESTAO EM CIMA DA
MESA, ENTRE A XICARA E A JARRA.

[ 1 JARRA [ ] PRATO DE BISCOITOS [ ] TESOURA
[ 1 COLHER [ ] XICARA [ ] BORRACHA
[ 1 LAPIS [ ] ESTOJO [ ] CADERNO
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[ , | - /
a . Q) ENCONTRE OS OBJETOS.
L

A) MARQUE UM X NO NOME DO OBJETO QUE PODE SER IDENTIFICADO COM
ESTAS PISTAS:
« ESTA EM CIMA DA CAMA.
< NAO ESTA ENCOSTADO NA PAREDE.
< ESTA ENTRE A CAMISETA E O CABIDE.

[ 1 RAQUETE [ ] VIOLAO [ 1 BOLA DE BASQUETE

B) CIRCULE O OBJETO QUE PODE SER IDENTIFICADO COM ESTAS PISTAS:
« ESTA NO CHAO.
« NAO ESTA EMBAIXO DA CAMA.
« ESTA ENTRE O TAPETE E A CALCULADORA.

MATEMATICA - PROFESSOR

A . ]

@ NESTA CENA, JOSELIA DISSE QUE A TESOURA ESTA EM CIMA DA MESA.
QUE OUTRAS PISTAS VOCE PODERIA DAR PARA QUE ALGUEM POSSA
LOCALIZAR A TESOURA?

LOCALIZACAO NO ESPACO

. =
&-:f-
| -
+
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REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

LOCALIZACAO NO ESPACO

/@ JAMILE E EVERTON FORAM AO BALNEARIO E, AO CHEGAR, CADA UM FEZ a .
UM CAMINHO DIFERENTE. JAMILE FEZ O SEGUINTE CAMINHO: s B _
« COMPROU SEU INGRESSO NA BILHETERIA.

« PASSOU PELA ENTRADA.

+ SEGUIU PELO CAMINHO ENTRE O LAGO PARA BANHO E A LANCHONETE.

« CHEGOU AO PIER.

NO DESENHO A ESQUERDA, APARECEM MARCADOS DOIS CAMINHOS,
QUAL E O DE JAMILE?

o .
@) MARQUE NO DESENHO O CAMINHO FEITO POR EVERTON, ' .

CONSIDERANDO AS SEGUINTES INFORMACOES:

« COMPROU INGRESSO NA BILHETERIA.
« PASSOU PELA ENTRADA.
[} ; W LANCHONETE + SEGUIU PELO CAMINHO A ESQUERDA DO LAGO PARA BANHO.
a = = = e « PASSOU ATRAS DO TOBOGA.

stecm il = siE T « CHEGOU AO PIER.

" BILHETERIA

JHONATAS MEDEIROS PIRES
E.M. SANTA LUZIA
SEABRA
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REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

{

PASTEL

TS

2 -

’ | I MERCADO .. .
= ERARRERRE .

_ PIZZARIA ¥

CAMPO DE FUTEBOL

2R
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]

LOCALIZACAO NO ESPACO

/V ~
@/ JAMILE E EVERTON FORAM AO VALE DO CAPAQ. ASSINALE NO MAPA
(A ESQUERDA) O LUGAR EM QUE CADA UM FOI COM BASE NAS PISTAS:

- JAMILE ESTA ATRAS DO HOTEL.
« EVERTON ESTA NA FRENTE DA PIZZARIA.

p
@/ JAMILE E EVERTON COMBINARAM DE SE ENCONTRAR NO CORETO.
MARQUE NO MAPA O CAMINHO QUE CADA UM DEVE SEGUIR PARA CHEGAR
ATE LA, CONSIDERANDO O LUGAR EM QUE ESTAVAM, CONFORME O
DESCRITO NA ATIVIDADE ANTERIOR.

/ ’
@/ WESLEY ESTA NO CIRCO E QUER ENCONTRAR JAMILE E EVERTON

NO CORETO. COMO VOCE PODERIA EXPLICAR A ELE O CAMINHO
QUE DEVE SEGUIR?

. | -‘-‘;I
-
=

" el

PROFESSOR - 12ANO 69

CADERNO
DOALUNO

PAG. 53

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO



Avancar na resolucao de problemas espaciais,
descrevendo trajetos, representando-os e
interpretando mapas simples e croquis com a
identificacao de pontos de referéncia.

Problemas que envolvam percorrer e descrever
trajetos.

Localizacao espacial: descricoes orais.
Representacao espacial.

Deslocamento de pessoas de um lugar a outro.
Interpretacao de desenhos ou plantas de espacos
fisicos conhecidos.

Dez aulas.
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As criancas, desde pequenas, exploram os espacos
que frequentam no cotidiano. Isso é vélido para que
se organizem mental e fisicamente no entorno e
construam referéncias espaciais.

A escola deve se comprometer a promover
experiéncias espaciais, tratando-as como um contetdo
relevante. Para isso, proponha atividades para a

turma avancar nos saberes a respeito do espaco e
crie situacoes para a construcao de representacoes
espaciais. E assim que as alunas e os alunos
conseguem, pouco a pouco, adequar deslocamentos e
acoes espaciais em geral.

Com as atividades dessa sequéncia didatica, eles
vao enfrentar situacoes que exigem reflexao sobre
alguns trajetos em lugares conhecidos na escola e
desafios relacionados a descricao oral, interpretacao
de plantas, espacos e objetos, andlise e localizacao
de espacos predeterminados utilizando pontos de
referéncia para escolher o melhor caminho conforme
a situacao.

As propostas pedem que as criancas localizem lugares,
planejem percursos antes de fazé-los e definam os
mais curtos e rapidos. Tudo para que elas construam
uma linguagem espacial de posicoes e deslocamentos,
tomem consciéncia dos fendmenos vinculados as
mudancas de pontos de vista e fiqguem atentas quanto
a elaboracao e utilizacao de representacoes espaciais
do espaco ao redor.

A atividade 1 tem como objetivo chamar a atencao das
criancas para o contexto que permeara as discussoes
das propostas dessa sequéncia didatica. Converse

Foto: Arquivo do Municipio de Xique-Xique

com elas sobre onde imaginam que estava posicionado
o fotografo que tirou cada uma das fotos.

E possivel também falar de questoes relativas ao
tamanho das escolas:

Qual delas parece ser a maior?

E a menor? Por qué?

Vocé pode comentar também os aspectos comuns e
diferentes de cada escola e sobre as caracteristicas
daquela em que a turma estuda:
Como sao o portao de entrada, os corredores,
as salas de aula e os banheiros?
Ha um patio e salas de direcao, de coordenacao
pedagogica e dos professores?
Qual o espaco reservado para a merenda?

Aproveite para indagar sobre a localizacao desses
lugares.

Nessa atividade, a proposta é investigar com as
criancas como € organizado o espaco fisico da escola
em que estudam. Uma boa forma de encaminha-la é
pedir que elas se imaginem na frente da escola.

0 que veem ali?

Prosseguindo com perguntas que ajudem as criancas a
construir uma representacao coletiva da escola:
Depois de passar pela porta ou pelo portao, o
que vocés veem?
No caminho até a sala de aula, por quais
lugares passamos?
E possivel ver o patio da porta da nossa sala?
Onde devemos estar para vé-lo melhor?

Ao final dessa conversa, construa uma lista de todos
0S espacos que compoem a escola e peca que as
alunas e os alunos, ao sair da sala, confiram se a turma
anotou tudo ou se faltou alguma coisa.

Nessa atividade, o objetivo é continuar a investigacao
sobre os espacos da escola. Para isso, vocé pode
retomar com a turma os resultados da investigacao
que fizeram ao terminar a atividade 2 e pedir que cada
dupla escolha trés lugares da escola para escrever os
nomes nessa atividade. Ao final, uma boa forma de
socializar é verificar quais locais apareceram com mais
frequéncia nas listas, quais apareceram menos e se
algum nao foi citado.

Ao trabalhar com os problemas espaciais apresentados
nas atividades 4 e 5, é importante criar situacoes em
que as criancas possam antecipar acoes concretas,
representar mentalmente os espacos e utilizar uma
linguagem verbal para comunicar posicoes, dimensoes
e localizacdes espaciais. E interessante que, antes da
atividade 5, vocé compartilhe entre todos o que foi
registrado no cartaz e proponha uma conversa sobre
as escolhas que as duplas fizeram.

Apos o passeio, de volta a sala, leia os lugares listados
no cartaz e pergunte para a turma se as antecipacoes
feitas pelas duplas podem ou nao ser confirmadas. Se
nao puderem, proponha questoes como:
0 que fez vocé achar que determinado local era
mais perto ou mais longe de nossa sala de aula?
Por que depois do passeio vocé acha que
determinado local é mais préoximo ou mais
distante da sala de aula?

Também é valido organizar uma roda de conversa
sobre tudo o que pdde ser visto. Pergunte:

O que viram no espaco visitado?

Onde esta localizado determinado lugar?

Perto de onde?

Longe de onde?

0 que mais chamou a atencao de vocés nesses

locais? O tamanho?
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¢ Eles estao proximos de qual outro local?
* Havia objetos como mesas e cadeiras?

* 0 que vocés observaram no patio?

* Ha espacos para brincar?

* E para conversar ou tomar um lanche?

IndagacGes como essas ajudam a tornar observaveis
algumas relacoes espaciais.

Vocé também pode tirar fotos com o celular dos

locais da escola visitados e, ao retornar a sala,
mostrar as imagens para a turma a fim de discutir
informacodes espaciais sobre cada um deles. Com base
nas fotografias, as criancas terao a oportunidade de
explorar o espaco prestando atencao as deformacoes
que acontecem quando, ao tirar uma foto, um objeto

¢ focalizado. Com esse tipo de intervencao, vocé
ajuda as alunas e os alunos a se perceberem como

um elemento a mais na cena, relativizar as posicoes
deles e os proprios pontos de vista: um objeto deixa
de ser grande ou pequeno como atributo de si mesmo.
O conceito tamanho, por exemplo, comeca a ser
entendido como uma caracteristica relativa: depende
das acoes do sujeito e da localizacao dele em relacao
a outros objetos.

@/

Antes de propor essa atividade, é preciso ajudar as
criancas a retomar os locais visitados. Proponha que
conversem sobre os espacos de que mais gostam e
quais gostariam que existissem. Permita que visitem o
espaco novamente para que possam fazer um desenho
de observacao. Quando os desenhos estiverem
prontos, organize uma roda de apreciacao.

72  MATEMATICA - PROFESSOR

Pergunte quais locais as alunas e os alunos
desenharam e verifique se sao 0s mesmos. Proponha
que comparem o0s desenhos e conversem sobre as
diferentes formas de representar o espaco. Essa
comparacao abrira a reflexao para que a turma pense
nos diferentes pontos de vista ou perspectivas, ja que
algumas criancas podem ter desenhado o local visto de
cima, de frente, de um lado ou de outro.

p
©

Antes de propor a atividade, conte para as alunas

e os alunos que eles podem fazer varios desenhos
(rascunhos) até chegar a versao final. Ou seja, devem
aproveitar para mudar, arrumar e refazer a producao
quando julgarem necessario. E importante explicar isso

para que as criancas se disponham a fazer revisoes do
que estao criando.

Informe também que, depois do desenho final, sera
feita uma andlise coletiva dos trabalhos. Esse é outro
aviso essencial para que as alunas e os alunos se
preparem para comparar e conversar criticamente
sobre a prépria producao e a das colegas e dos
colegas, e estabelecer critérios comuns para a revisao.

A producao de uma representacao plana a ser feita
oferece a oportunidade de colocar em jogo relacoes
espaciais, confronta-las, revisa-las e amplia-las.

Se houver mais de uma lampada na sala, converse

com a turma sobre os diferentes pontos de vista de
cada uma das lampadas: ela pode ser um dos aspectos
discutidos sobre o ponto de vista escolhido para fazer
o desenho.

P

(3]

Apds a comparacao em duplas, organize uma conversa
com a turma a fim de socializar as producodes. O fato
de haver diferentes formas de representacao para

0 mesmo espaco é um ponto de partida importante
para o trabalho de revisao. Nesse momento, aborde
aspectos relativos a localizacao dos objetos na sala de
aula. As alunas e os alunos talvez estejam preocupados
em dispor os objetos no papel - e isso é dificil de ser
feito. Converse sobre ponto de vista, propondo que

a classe discuta a inclusao ou nao de certos objetos

Foto: Arquivo do Municipio de Andarai

ou alguns detalhes deles. Discuta a respeito de

proporcoes, questionando o tamanho real dos objetos

e dos desenhos, pedindo que a turma observe 0s

diferentes jeitos de representar o mesmo item.

P

(9)

Depois que as alunas e os alunos responderem a

questao, converse sobre diferencas e semelhancas

entre a sala retratada na fotografia e a que estudam.

Chame a atencao para a organizacao das carteiras,

localizacao de armarios, janelas, estante de livros etc.

Pergunte em que local estava o fotégrafo que fez a foto

e questione os estudantes sobre pontos de vista:

* Se a fotografia fosse tirada do alto, como
apareceriam as mesas e as cadeiras?

P

(10}

Assim que as criancas resolverem a questao, proponha

uma conversa coletiva sobre as listas elaboradas por

elas. Apos as alunas e os alunos estarem de acordo
sobre todos os elementos que devem aparecer na lista,
¢ interessante propor que retomem a lista com base
em determinados pontos de vista:

* Se alguém estiver parado atras da mesa da
professora, ou do professor, quais os objetos
mais préoximos dele?

* Se alguém for até a lata de lixo, que objetos
estarao mais perto dele?
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Assim que as alunas e os alunos resolverem a questao,

proponha uma conversa coletiva sobre os desenhos

escolhidos. Aproveite para discutir com a turma de

que ponto de vista foram desenhadas as outras mesas

dessa atividade. Questione os estudantes:

* A primeira mesa s6 tem dois pés?

* Onde estao as pernas das mesas do segundo
desenho?

* Por que elas nao aparecem?

P
(19}
Proponha que as criancas retomem o desenho da sala
de aula ja realizado na atividade 7. Convide a todas a
comparar se a forma como representaram mesas e
cadeiras nessa atividade é parecida com alguma que
aparece nas imagens da atividade 12. Provavelmente,
algumas fizeram as mesas de frente e outras de

uma perspectiva aérea. Peca, entao, que analisem

as producoes antigas para revisa-las e dai elaborar

o segundo desenho. Chame a atencao, em especial,
para os aspectos que permitem comparar diferentes
representacdes do mesmo objeto (como pontos de
vista diversos para desenhar as mesas) ou exponha
problemas relativos a localizacao dos objetos na sala.

p
®

Embora seja esperado que as criancas avancem

na producao e interpretacao de plantas de lugares
conhecidos, o objetivo dessa atividade nao é avaliar

o produto final e os avancos do desenho. A respeito
disso, compreenda que a aprendizagem sobre as
relacOes espaciais nao é dada exclusivamente pela
incorporacao de estratégias de representacao da
planta, mas pelo tipo de interacdes que promovem

e pelas reflexdes produzidas com base no problema.

0O principal objetivo é analisar que recursos as criancas
usam para representar o espaco num desenho.

/EB /@
‘ ) € )
Essas atividades vao ajudar as criancas a criar critérios

para interpretar e representar espacos conhecidos.
Vocé pode enriquecer a proposta mostrando outras
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representacoes graficas do espaco, além do croqui
da sala de aula (acima), como globo terrestre, mapas
diversos e croquis de apartamentos.

Um aspecto a ser considerado ¢ a reflexao dos
estudantes sobre as relacdes existentes entre o
espaco e o entorno. Elas sao 6timas oportunidades
para usar referéncias proprias desses lugares,
comparar distancias, buscar pontos de referéncia
diversos, fazer observacoes e descrever.

0O filésofo alemao Immanuel Kant (1724-1804) dizia
que 0 espaco nao pode ser percebido empiricamente
porque o simples ato de situar alguma coisa fora de si
mesmo ja pressupOe a representacao do espaco.

Os desenhos ocupam um papel importante na
aprendizagem da Matematica, que, historicamente,
deu a possibilidade de 0 homem desenhar como
uma maneira de pensar sobre os problemas e, com
isso, criar referéncias para situacoes em que queira
atuar, conceituar e refletir a respeito dos espacos
imaginados. Nesse sentido, o trabalho com imagens,
sejam elas desenhos das criancas ou fotos dos
locais da escola, contribui com os avancos nos
conhecimentos espaciais que a turma vai construir.

O objetivo dessa atividade é que as criancas produzam
um percurso considerando as relacoes espaciais
construidas até o momento e estabelecam relacoes
entre o trajeto e o local onde Joao quer chegar.

E provavel que elas facam uma linha reta, ligando um

lugar a outro sem considerar paredes. Nesse caso,
apresente questdoes como:
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Para chegar ao banheiro, é preciso apenas
seguir uma linha reta? Nao viramos para
nenhum lado?

Por quais lugares passamos para chegar ao
banheiro?

No caminho tracado, vocés consideraram esses
locais também?

Ao final da atividade, organize uma conversa com
todas as criancas reunidas, pedindo que elas mostrem
os trajetos que fizeram, contem como pensaram e
comparem se os resultados sao parecidos ou muito
diferentes. Também discuta com a turma os pontos
de vista de quem fez determinado trajeto, lancando
questoes como:

Para onde o colega estava olhando?

Da para saber isso apenas observando o

caminho que ele fez?

Ao propor reflexdes como essas, vocé ajuda a classe
a identificar aspectos que precisam ser considerados
quando se pensa na elaboracao de percursos.

Essa segunda parte foi pensada para que as alunas

e os alunos aprofundem e ampliem as reflexoes feitas
até agora nessa sequéncia didatica. Para garantir

as melhores possibilidades de aprendizagem,

o ideal é planejar a realizacao das proximas atividades
num momento posterior do ano letivo, como no
segundo semestre. Assim, as criancas ja terao

tido a oportunidade de retomar, na sua experiéncia
cotidiana, as ideias e discussoes ja feitas, estando
mais apropriadas das aprendizagens.

Antes de retomar essas atividades, releia

0s objetivos e os objetos de conhecimento

que orientam esse percurso (pagina 70) e veja 0s
especificos dessa segunda parte como forma de
apoiar a sua acao e explicitar os avancos que esse
desdobramento propde nos processos de construcao
de conhecimentos.

Fazer com que as criancas avancem em suas
possibilidades de descrever e identificar a localizacao
de objetos com base em referéncias espaciais.
Utilizar mapas simples e croquis, selecionando
percursos com base na identificacao de pontos de
referéncia.

Localizacao de objetos e de pessoas no espaco,
utilizando diversos pontos de referéncia e vocabulario
apropriado.

Interpretacao de desenhos, mapas simples e croquis.

Oito aulas.

Essa atividade propGe um jogo em que as criancas
devem identificar um objeto escolhido por outra pessoa
usando as respostas as perguntas sobre sua localizacao
no espaco representado pela cena. As questoes sé
podem ser respondidas por “sim” ou “nao”. Por exemplo:
“Esta em cima da mesa?”. Resposta: “Nao”. “Esta
embaixo da mesa?”. Resposta: “Sim”". “Estéa atras do
skate?”. Resposta: “Sim”. “E a bola?”. Resposta: “Sim”.

0 dialogo que aparece na imagem e as perguntas
sobre o objeto sao uma forma de apresentar o
funcionamento do jogo, ja inserindo as criancas no

contexto. Entao, peca que todas contem sobre como
descobriram o objeto escolhido por Luis e jogue
algumas partidas coletivas, em que, inicialmente,
vocé elege alguns objetos e depois convida algumas
criancas a exercer esse papel. Com isso, todos
entenderao melhor a dinamica. Reserve espaco para
esse jogo em, pelo menos, duas aulas, para depois
propor as atividades seguintes.

A brincadeira também pode ser feita usando a sala de
aula como cenario, convidando as alunas e os alunos a
descobrir a localizacao de objetos reais. Nesse caso,
a crianca que dara as respostas deve estar ao lado de
quem faz as perguntas, para que o ponto de vista de
guem pergunta e de quem responde nao interfira na
descoberta das pecas.

E importante considerar que a formulacao das
perguntas requer o uso de certa relacao espacial. Fazer
uma pergunta € algo complexo porque implica a eleicao
de um objeto “candidato” e também a selecao — entre
varias possiveis — de certas relacoes ou pontos de
referéncia que comandam a elaboracao da pergunta.

Essa atividade propoe o mesmo desafio de localizacao
de objetos. Reserve tempo para uma rodada de troca
de ideias entre todos para que exponham como fizeram
para decidir os objetos que deviam marcar com um
X na lista. Para ajudar a turma, vocé pode propor as
seguintes perguntas:
Como fizeram para saber que objetos estavam
entre a xicara e a jarra?
Podemos anotar com X a xicara e a jarra? Por
que nao?
Podemos anotar com X o estojo, a colher e a
borracha? Por que nao?
Como fizeram para ter certeza de anotar a
tesoura, o lapis e o prato de biscoitos?

Com essas perguntas, é possivel nomear as relacoes
espaciais que estao em jogo: nao se pode anotar a
xicara nem a jarra porque a questao pede o0s objetos
que estao entre uma e outra. Dizemos “entre” para os
itens que ficam no meio de dois outros. Nao se pode
anotar a calculadora, o livro, a colher e a borracha

PROFESSOR-12ANO 75



também, porque nao estao no meio do caminho entre a
xicara e ajarra.

Vale a pena registrar essas ideias em um cartaz e
propor sua consulta antes das atividades 3 e 4.

P

(3)

Essa atividade propoe um desafio de localizacao mais

complexo: é preciso encontrar qual é o objeto que esta

de acordo com as trés pistas oferecidas. Por isso, ¢

importante apresentar a atividade para as criancas e

convidé-las a observar as afirmacoes, uma a uma:

* A primeira indicacao é que o objeto esta em
cima da cama. Que objetos estdao em cima da
cama?

* Agora observem qual deles nao esta encostado
na parede e esta entre a camiseta e o cabide.

O item A é mais simples, porque as pistas reduzem os
“candidatos” a trés, em vez dos cinco que estao sobre
a cama. Outra caracteristica que também contribui
para a atividade ficar menos complexa é que é possivel
resolvé-la considerando uma das opcoes e analisando
0 cumprimento dos requisitos propostos em vez de
levar em conta as trés informacoes sobre a localizacao
para buscar um objeto que cumpra essas condicoes.

Peca as criancas que expliquem como descobriram que a
resposta para o item A é o violao antes de fazer o item B.

Ao final, é importante completar o cartaz com novas
relacoes espaciais que essa atividade colocou em
destaque: “em cima”, “embaixo” e “encostado a”,
convidando as criancas a definir o significado de cada

termo depois de uma troca coletiva de ideias.

P
(4]

Essa atividade vai sistematizar o percurso de
investigacoes e reflexdes sugerido até aqui.

Por isso, é muito importante retomar o cartaz
construido coletivamente ao apresentar a proposta
as alunas e aos alunos, lembrando-os de utilizar as
relacoes espaciais definidas — entre, em cima de,
embaixo de, encostado a, a frente, atras etc. — para
escrever suas pistas.
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As atividades 5 e 6 propoem que as criancas utilizem
relacdes espaciais que investigaram no contexto

de um espaco pequeno para resolver problemas de
deslocamento no espaco maior, de um parque. E
importante propor um espaco de troca de ideias entre
todas apo6s cada uma dessas atividades, convidando
as criancas a explicar como puderam ter certeza de
qual linha marcava o caminho feito por Jamile.

Ao final, vale a pena ressaltar que as informacoes
que deixaram eles certos sobre o caminho seguido
pelas criancas sao chamados de pontos de
referéncia. Comente com elas que, no dia a dia, as
pessoas utilizam muito os pontos de referéncia para
explicar posicoes: “Ao lado do mercado”, “atras da
farmacia” etc. Aproveite para perguntar quais sao os
pontos de referéncia importantes na localidade em

que elas vivem.

00

As atividades 7 e 8 propoem que as criancas utilizem
relacdes espaciais para interpretar um mapa.

p
@
Essa atividade possibilita um momento de sistematizacao
do percurso investigativo realizado ao longo da sequéncia
didatica, pois as criancas, para dar orientacoes do
percurso que Wesley deve seguir, precisarao usar com
critério e autonomia palavras que indicam relacoes
espaciais, como “em frente”, “entre” e pontos de
referéncia que aparecem no mapa. E importante propor
uma instancia de socializacao, em que as criancas
compartilhem suas solucdes com a turma.

A
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REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

CADERNO
DOALUNO
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PAG. 55

30 CASAS

\
o JOGO “30 CASAS”

MATERIAL
1 DADO COMUM.
2 TABULEIROS DE “30 CASAS".

COMO JOGAR

1. EM DUPLAS, AS CRIANCAS LANCAM O DADO, E COMECA 0 JOGO QUEM
TIRAR MAIS PONTOS.

2. NA SUA VEZ, A JOGADORA, OU O JOGADOR, VOLTA A LANCAR O DADO
E MARCA NO SEU TABULEIRO TANTAS CASAS QUANTOS FOREM
0S PONTOS QUE SAIRAM NO DADO.

3. GANHA QUEM COMPLETAR O TABULEIRO PRIMEIRO.

JOGUEI COM JOGUelcom ...~

i . . .
"
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30 CASAS
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FRANCISCA
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PARA PENSAR SOBRE 0 JOGO

@ [TALO E FRANCISCA JOGARAM UMA PARTIDA DE “30 CASAS”. : .
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30 CASAS

TIRAR NO DADO PARA GANHAR EM UMA JOGADA? COMPLETE O DADO COM 8 VEZES O DADO. VEJA NA TABELA ABAIXO OS RESULTADOS QUE TIRARAM.
0S PONTOS NECESSARIOS PARA QUE FRANCISCA GANHE O JOGO. COM SUA COLEGA OU SEU COLEGA DE DUPLA, COMPLETE O TABULEIRO DE
CADA UM, SEM ESQUECER DE ANOTAR OS PONTOS.

[ - i . = / \‘ 3 / 9 B
ﬂ . @) ESTE E O TABULEIRO DE FRANCISCA. QUANTOS PONTOS ELA PRECISA @ NA SEGUNDA PARTIDA, ITALO E FRANCISCA JOGARAM, CADA UM,

FRANCISCA

a , ,
@/ NA SUA VEZ, ITALO LANCOU O DADO E TIROU 5. ELE CONSEGUIRA -
COMPLETAR SEU TABULEIRO NESSA JOGADA? 1% VEZ

X< =
[
[

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

o
=
)
—
<<
o
(o]
o
=
oc
Ll
(o]
<<
&
o
(o]
o
<
-
)
(o]
o
oc
o
Ll
oc

)

82 MATEMATICA - PROFESSOR PROFESSOR - 12ANO 83




(@]
=
)
-
<
o
o
o
=
o
1T
(a)]
<t
(&)
(@]
(a)]
o
<
o.
oD
()]
o
o
oo
T
o

CADERNO
DOALUNO

PAG. 60

a . A) QUEM GANHOU A PARTIDA?

B) COMO VOCE E SUA DUPLA FIZERAM PARA CONTROLAR QUANTAS CASAS
ERA PRECISO MARCAR EM CADA TABULEIRO SEM SE PERDER?

C) ANOTE AQUI ALGUMAS IDEIAS PARA CONSEGUIR MARCAR QUANTIDADES

SEM ESQUECER NENHUMA E SEM ANOTAR NENHUMA DELAS DUAS VEZES.

=~ FICHAS PARA MARCAR AS CASAS DO TABULEIRO. VEJA SE AS FICHAS

i

.
'. ! @) ISABEL E ANA ROSA RESOLVERAM JOGAR “30 CASAS” UTILIZANDO

QUE ELAS JUNTARAM SAO SUFICIENTES PARA COMPLETAR UM TABULEIRO.
SE NAO FOREM, DESENHE AS QUE FALTAM.
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30 CASAS

OBJETIVOS

* Construir uma colecao igual a outra, contar e
comparar quantidades.

0BJETOS DO CONHECIMENTO

* Quantificacao de elementos de uma colecao:
estimativas, contagem 1 a 1, pareamento e
comparacao.

TEMPQ ESTIMADO

* Seis aulas.

MATERTAL

* Um dado.

ESCREVER QUANTOS TEM

INTRODUCAO

Marcar as casas do tabuleiro, com base nos valores
sorteados no dado, requer que as criancas utilizem
o0s niimeros para determinar uma quantidade. E
interessante jogar varias partidas, reservando dois ou
trés horarios da semana para isso, antes de propor
as atividades para refletir sobre o jogo. As sucessivas
oportunidades de jogar propiciam que as alunas e

os alunos com diferentes niveis de conhecimentos
numéricos avancem no uso de numeros.

E esperado que as criancas contem os pontos do dado
ou reconhecam a configuracao das quantidades sem

a necessidade de contar. Para marcar as casas, as
criancas precisam estar seguras de nao ter contado
duas vezes a mesma casa.

ATIVIDADES

0

Durante as partidas, é importante circular pela sala
para observar os procedimentos que as criancas usam
para controlar a quantidade de casas que marcam a
cada jogada, retomar as regras quando necessario
e intervir, ajudando as alunas e os alunos a resolver
impasses e se organizar autonomamente para 0 jogo.
Depois de cada partida, vocé pode organizar uma
roda para que as criancas compartilhem estratégias
e percepcoes. Vocé pode fazer perguntas sobre o
funcionamento do jogo, como:
* Qual o menor resultado que se pode obter
no dado?
* E 0 maior?
* Como vocés preencheram as casas, linha
a linha, coluna a coluna, ou foram colocando as
fichas cada vez num lugar diferente
do tabuleiro?

Com base nessas perguntas, reflita com a turma sobre
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as estratégias que ajudam a controlar melhor o jogo,

saber quantas casas faltam, qual resultado no dado

os favorece etc. Vocé também pode propor conversas

sobre como as alunas e os alunos fizeram, a cada

rodada, para saber quantas casas marcar no tabuleiro:

* Como vocés fazem para saber se a quantidade
de casas que marcaram no tabuleiro é igual aos
pontos do dado?

Discuta com as alunas e os alunos as estratégias que
ajudam a controlar a contagem, como separar primeiro
todas as pecas equivalentes ao niumero sorteado no
dado e depois organiza-las no tabuleiro.

0-0

Quando vocé observar que as criancas ja jogaram
algumas vezes com desenvoltura, tendo se apropriado
de procedimentos para completar o tabuleiro de
acordo com o nimero sorteado no dado, proponha
que elas resolvam as atividades 2 e 3 para refletir.
Leia um enunciado para a turma e espere que todos
respondam. Depois, vocé pode perguntar:

* Como fazer para saber quantas casas marcar?

Em seguida, leia o enunciado da atividade 3 e,

igualmente, aguarde que todos finalizem. Depois

pergunte:

° Como ter certeza de que os pontos desenhados
por eles no dado indicam a quantidade de casas
marcadas no tabuleiro?

O objetivo de ambas é explicitar procedimentos
utilizados no jogo para controlar quantidades. Se vocé
observar que ha criancas que nao dispoem desses
procedimentos organizados, é importante propor novas
rodadas de jogo.

A
00

Agora, as criancas ja realizaram as atividades 2e 3
e discutiram. Vocé também deve ter observado que

todas dispdem de meios para controlar o acréscimo
de quantidades no jogo com base nos resultados do
dado, certo? Entao, é hora de avancar nas propostas

de reflexao, apresentando, uma a uma, as atividades
4 ¢ 5, lendo seu enunciado e convidando as criancas
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a sua realizacao. Nelas, o desafio se relaciona

com a antecipacao das quantidades necessarias

para terminar de preencher o tabuleiro. Apds cada

atividade, convide as criancas a compartilhar as

estratégias e ideias que utilizaram para resolver.

Faca perguntas para ajudar a turma a avancar nessa

reflexao. Por exemplo, na atividade 4, vocé pode

perguntar:

* Como saber quanto sera preciso tirar no dado
para ganhar?

E na atividade 5:
* Como saber se os pontos que sairam no dado
sao suficientes para preencher o tabuleiro?

P
60:0
O proposito das atividades 6 e 7 é fazer a

sistematizacao dos procedimentos utilizados ao longo
do jogo. A 6 apresenta um desafio mais complexo, pois

sugere a organizacao dos procedimentos de contagem.

Por isso, resolvé-la em duplas é um excelente contexto
de troca e sistematizacao. A 7 propoe que as alunas
e 0s alunos usem esses procedimentos e confiram a
suficiéncia ou nao das fichas para uma partida de jogo.

E importante apresentar uma de cada vez, lendo o
enunciado para as alunas e os alunos e convidando

as criancas a tarefa. Também é essencial reservar um
tempo para propor uma roda de troca de ideias ao final
de cada uma delas.

No caso da atividade 6, essa troca de ideias pode

ser pautada pelas proprias questoes (A, B e C) que

apresenta. No caso da 7, o convite para a troca de

ideias pode ser a pergunta:

* Como vocés podem estar certos da resposta
que deram?

A

REFERENCIA

* BROITMAN, C.; PONCE, H. [et. al.]. Matematica
en Primero. Buenos Aires, Santillana, 2012.
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CADERNO escrever QuanTos Tev SCADERNO
DOALUNO DOALUNO

PAG. 62 . PAG. 63

Foto: Ananda Azevedo

ESCREVER QUANTOS TEM
a ' o A PROFESSORA ANA MARIA, DO 12 ANO, ESTA ORGANIZANDO 0S

MATERIAIS DE USO COMUM DA SALA E QUER SABER A QUANTIDADE DE CADA
UM. ESCREVA NAS ETIQUETAS QUANTOS OBJETOS HA EM CADA CAIXA.
A FITA METRICA DESTA PAGINA PODE AJUDAR NESSA TAREFA.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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ESCREVER QUANTOS TEM

/ - Ir / \‘ / \‘ .
'. . 9/ MARQUE UM X NA ETIQUETA QUE DEVE SER COLADA EM CADA POTE. @) DESENHE OS PINCEIS QUE FALTAM PARA QUE O POTE FIQUE COM A
J ) QUANTIDADE INDICADA NA ETIQUETA.

¥ | .

@ RETOME O QUE VOCE REGISTROU NO ITEM C DA ATIVIDADE 6 DA
SEQUENCIA DIDATICA 30 CASAS E CONVERSE COM A TURMA E COM A
PROFESSORA, OU O PROFESSOR, SOBRE AS SEGUINTES QUESTOES:

+ COMO FAZER PARA NAO CONTAR DUAS VEZES O MESMO OBJETO?
- DEPOIS DE CONTAR, EM QUE LUGAR VOCE PODE OLHAR PARA SABER COMO

SE ESCREVE UM NUMERQ?

'Y - .
@ LEIA AS CONCLUSOES DE UMA TURMA DE 12 ANO. O QUE VOCE, SUAS
COLEGAS E SEUS COLEGAS ACHAM? VOCE ACRESCENTARIA ALGUMA COISA?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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. é BoM FAZER MARQUINVHAS nMoS oBIEToS QUE VAT ConTAnDo
PARA MAo SE PERDER E ComTAR UM MESMo oBIETo DUAS VEZES:

* PARA ESCREVER UM MOMERe QUE mAo ComHECE, voCE PoDE
oLHAR VA FITA N\ETRICA oV No CALE/\/DA,RI.Do
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W .
R @/ JAMILE DEIXOU CAIR SUA CAIXA DE BOTOES E TODOS SE

*=~  ESPALHARAM NO CHAO.

A) QUANTOS BOTOES
AZUIS JAMILE TEM?

B) QUANTOS BOTOES
AMARELOS?

C) QUANTOS BOTOES
VERMELHOS?

D) QUAL TIPO DE BOTAO

HA EM MAIOR QUANTIDADE?

E) QUANDO JUNTOU TODOS 0S BOTOES, JAMILE PERCEBEU QUE
PERDEU 2 AZUIS. QUANTOS BOTOES AZUIS JAMILE TINHA ANTES DE

DEIXALOS CAIR NO CHAO?
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30 CASAS

ESCREVER QUANTOS TEM

OBJETIVOS

* Contar os objetos de colecoes (fixas ou méveis) e
avancar nas estratégias de controle dos objetos
contados e dos por contar.

* Apresentar o resultado de contagens por meio de
registros numéricos.

OBJETOS DE APRENDIZAGEM

* Contagem.
* Numero como indicador de quantidade.
* Registro de quantidade.

TEMPQ ESTIMADO

e Cinco aulas.

INTRODUCAD

Desde muito pequenas, as criancas recitam a série

de nimeros e contam — mesmo que saltem alguns

e digam nomes errados para designa-los. Elas vao
descobrindo que, depois dos nomes dos “ndés” — os
nimeros redondos —, é suficiente agregar do 1 ao 9.
Na sucessao oral, utilizam regularidades mesmo nas
porcoes irregulares da série (dez e um, dez e dois...) e
pode ocorrer de elas nao se lembrarem da ordem das
dezenas. Recitar e contar sao nocoes necessarias para
resolver uma grande variedade de situacoes.

Algumas atividades deste caderno visam favorecer o
uso e a exploracao dos nimeros de amplos intervalos
da série numérica simultaneamente. A intencao para
este eixo nao é o dominio da leitura e da escrita, mas
a exploracao de nimeros de diferentes tamanhos e
seus diversos usos, contextos e funcoes possiveis.
Nesse sentido, as propostas acerca da utilizacao dos
nimeros sao exploratérias no marco de um trabalho
coletivo. O importante é promover a reflexao e a
indagacao sobre os nimeros (sem limite no campo
numérico) e compartilhar as diferentes aproximacoes
gue as criancas fizeram, introduzindo outras que elas
ainda nao conhecam.

Para a realizacao desse trabalho, é importante ter, em
sala, portadores de numeros que sao utilizados fora
da escola, para que as alunas e os alunos possam
consultar como escrever, saber qual vem antes e qual
vem depois, encontrar regularidades etc.

0 desafio de problemas com contagem varia no

caso de colecdes moveis ou desenhos. A maneira de
disponibilizar os objetos — ordenada ou desordenada
— também interfere na complexidade dos problemas
desse tipo. As situacoes em que se deve contar certa
guantidade de objetos manipulaveis permitem que as
alunas e os alunos desenvolvam acoes efetivas para
diferenciar os ja contados dos que ainda faltam contar
(por exemplo, movendo-os). Quando a tarefa envolve
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contar desenhos, a organizacao proposta pode facilitar
ou dificultar as possibilidades de as criancas realizarem
contagens mais ou menos controladas.

Essa sequéncia didatica propoe atividades em que

a turma vai precisar contar e escrever o nimero

de objetos. Algumas situacoes apresentadas sao
complexas para criancas no inicio do 1° ano, primeiro
pela quantidade de objetos, depois pelo fato de ser
uma situacao em que os itens estao desenhados

de uma maneira que exige controlar quais ja foram
contados. Também sera pedido que elas escrevam
um nimero que represente a quantidade quando ainda
nao tém dominio da escrita dessa porcao da série
numeérica. Assim, vale a pena, antes de propor essa
sequéncia didatica, organizar situacoes em que as
criancas precisem contar efetivamente.

Os diversos modos inseridos na rotina — como
controlar o nimero de tesouras, pincéis ou outros
materiais de uso comum — sao atividades carregadas
de sentido para as criancas. Se na sala houver jogos
que tenham diferentes quantidades de pecas (um
quebra-cabeca, por exemplo) ou fichas, o registro
escrito dessas quantidades é fundamental para
conferir se nenhuma foi perdida. As criancas podem
ser convidadas a registrar o numero de objetos em
uma etiqueta para controlar quantos voltam ao lugar
e podem fazer isso utilizando diferentes recursos:
representando os préprios objetos, marcando tracinhos
no papel ou usando numeros.

Para resolver essa atividade, é esperado que as
criancas utilizem a contagem para enumerar cada
colecao de materiais: a cada palavra-nimero, ela
assinala um objeto e considera que a ultima palavra-
-nimero indica a quantidade de objetos. O primeiro
desafio é controlar a contagem dos objetos para
nao contar duas vezes o mesmo item. Para escrever
0 numero, elas podem recorrer a fita métrica
desenhada na pagina ou a outro portador numérico
para localizar o nimero.

94 MATEMATICA - PROFESSOR

SENTIDOS CARDINAL E ORDINAL DOS
NUMEROS NATURAIS

Quando se contam os elementos de uma colecao
para saber quantos tem, sao usados nimeros
em seu sentido cardinal.

Quando se contam os elementos de uma colecao
que foi ordenada para saber em que posicao se
encontra um deles, sao usados 0s nimeros em
seu sentido ordinal.

Para algumas alunas e alguns alunos, pode ser simples
contar post-its, lapis ou tesouras, mas provavelmente
nao sera tao simples contar e escrever a quantidade de
pincéis, apontadores e borrachas. Apesar do desafio,
as criancas tém alguns recursos e conhecimentos que
permitem comecar a resolver o problema: elas sabem
recitar a sequéncia de nimeros e dispdem de algumas
experiéncias simples de contagem. Poderao contar,
mesmo que possivelmente errem, pulem alguns objetos
ou contem duas vezes o mesmo. Depois de uma
primeira tentativa, vocé pode promover um espaco

de intercambio para que compartilhem como fizeram
para contar “sem se perder”. E possivel analisar, por
exemplo, a conveniéncia de ir marcando os objetos

a medida que conta para controlar os que ja foram
contados, ou de agrupar de 2 em 2, de 4 em 4 ou de

5 em 5 e fazer a sobrecontagem. Os erros cometidos
se converterao em oportunidades para o avanco dos
conhecimentos.

Em relacao as escritas numéricas, depois de contar
as borrachas, as criancas terao o desafio de como
escrever o 31 (ou um nimero proximo ao 31, de
acordo com os erros de contagem). Pode ser que
alguns considerem que, como para fazer 31 precisa
do 3 e do 1, seja possivel escrever 13. Outros
podem pensar que, como termina com 1 e tem dois
algarismos, 01, 41 ou 51 etc. sejam opcoes. Outras
criancas que conhecem a escrita do 30 podem se
apoiar no nome do nimero e escrever 301 (30 e 1,
como trinta e um). Organize um momento coletivo para
analisar as diferentes escritas. A ideia nao é corrigir
as escritas para que todas cheguem a um registro

convencional, mas convidar as criancas a explicar e
argumentar sobre o que consideraram para escrever.
Depois do debate, pergunte se as criancas usaram
algum portador de informacao numérica para buscar
0 nimero de que precisavam e peca que expliquem
como fizeram. Por exemplo, se contaram em voz
alta, comecando do 1, apontando os nimeros da

fita métrica ou do calendario, até encontrar o que
representa trinta e um.

Nessa atividade, depois de contar, as criancas
precisam analisar qual nimero corresponde a
quantidade de objetos de cada pote. Aqui também
vale organizar intercambio e explorar portadores de
informacao numérica que apresentem a série escrita
e comecar a estabelecer algumas regularidades. Por
exemplo:

Observem a reta numérica que esta na pagina

do caderno. O que tem em comum a familia

dos vinte: vinte, vinte e um, vinte e dois, vinte e

trés...

Quantos algarismos usamos para escrever

esses numeros?

Na atividade 3, as criancas precisam ler o nimero
escrito na etiqueta e completar a quantidade de pincéis
para chegar até 14. E esperado que a crianca conte a
quantidade de pincéis desenhados (9), guarde o valor
na memoria e desenhe os pincéis até chegar ao 14.
0 desafio é controlar quantos pincéis desenhar para
obter exatamente 14. No final da atividade, pergunte
aos alunos:
Quantos pincéis foram necessarios desenhar
para que o pote ficasse com 14?

Essas atividades visam sistematizar o que foi tratado
nas anteriores. A ideia € nomear as estratégias usadas
implicitamente, comparando-as, identificando-as e
tornando-as explicitas. Vale destacar quais foram

os diferentes papéis que voceé teve ao longo desta
sequéncia didatica:

Em um primeiro momento, vocé se absteve de dar a
solucao ou sugerir a melhor estratégia, enquanto as
criancas exploravam os problemas e resolviam da
maneira que podiam.

Propiciou um intercambio sobre as formas de
resolucao usadas e os resultados obtidos.

Convidou a debater acerca de possiveis estratégias
para controlar quantos elementos ja foram contados.
Propds uma discussao acerca de como os portadores
de informacao numérica podem ajudar a encontrar ou
confirmar a maneira de escrever um ndmero.

Propds, ao final da aula, sintetizar, dar “conselhos”
para contar bem e para verificar como se escreve um
namero.

Registrou as “descobertas” em um cartaz para dar
estatuto de um saber reconhecido pela turma e que
pode ser reutilizado em outras situacoes.

A atividade 6 é uma oportunidade para que as criancas
retomem individualmente o que aprenderam ao longo da
sequéncia didatica. E esperado que os conhecimentos
do “final” sejam muito diferentes dos que foram
colocados em jogo em um primeiro momento.

BROITMAN, C.; PONCE, H. [et. al.].
Matematica en Primero. Buenos Aires,
Santillana, 2012.
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[ ESSAY

DEIVID SILVA DE JESUS
E.M. ADELINO TEODORO MACEDO
SEABRA
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QUE FIGURA E ESSA?

7

QUE FIGURA £ ESSAT

| o\ HOJE VAMOS FAZER UM JOGO DIFERENTE: ADIVINHAR FIGURAS!
.  SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR, VAI ESCOLHER UMA FIGURA ENTRE
) o AS OPCOES ABAIXO E VOCE, SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS TERAO DE
TENTAR ADIVINHAR QUAL E.

0 ,
9/ HOJE VAMOS JOGAR NOVAMENTE QUE FIGURA E ESSA?.

DEPOIS DE DESCOBRHLA, MARQUE UM X NA FIGURA ESCOLHIDA POR SUA DESTA VEZ SERA UM JOGO ENTRE DUAS DUPLAS.

PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR.
COMO JOGAR

1. RECORTE AS CARTAS DA PAGINA 149 DESTE CADERNO.
2. NA SUA VEZ, CADA DUPLA ESCOLHE UMA CARTA E A SEPARA DO RESTO,
SEM QUE A OUTRA DUPLA VEJA.
3. PARA DESCOBRIR QUAL A FIGURA ESCOLHIDA, AS CRIANCAS DA
OUTRA DUPLA DEVEM FORMULAR PERGUNTAS QUE SO PODEM SER
RESPONDIDAS COM “SIM” OU “NAQ” PELAS COLEGAS E PELOS COLEGAS.
. ADUPLA QUE ACERTAR MARCA PONTO.
. ANOTE O NOME DOS JOGADORES E OS PONTOS NO ESPACO INDICADO NA
TABELA ABAIXO.

NOME DA DUPLA:
RODADAS PONTOS

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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) CONVERSE COM A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, E COM AS ‘ .
COLEGAS E 03 COLEGAS SOBRE AS DICAS QUE FORAM DADAS NO JOGO kg {
“QUE FIGURA E ESSA?" E O QUANTO ELAS CONTRIBUIRAM PARA QUE VOCES

DESCOBRISSEM RAPIDAMENTE QUAL ERA A FIGURA ESCOLHIDA.
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QUE FIGURA E ESSA?

; A B
'. . @/ DESCUBRA QUAL E A FIGURA SELECIONADA PELAS CRIANCAS 1 TEM 1 LADO CURVO

E PINTE-A DA COR QUE PREFERIR. ] TEM 4 LADOS

A 1 TEM 4 PONTAS
TEM SOMENTE 1 TEM 2 PONTAS MAIS FECHADAS

LINHAS RETAS, .
3PONTAS E k 1 TEM 4 LADOS RETOS

LADOS IGUAIS. R 1 TEM 2 PONTAS
' il | TEM 2 PONTAS MAIS ABERTAS

ANA ROSA

/a N f, (== ;
TEM CURVA {5 CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E COM A G l:f,‘
L —
| &=

d B)
E NAO TEM
PONTAS. : @ : : PROFESSORA, OU O PROFESSOR, E ANOTE AS DICAS PARA JOGAR MELHOR.

BENTO

TEM 4 ¢

LADOS E TODOS

SAO IGUAIS. m /\

JAMILE

PISTAS SE REFEREM A FIGURA DE CADA ITEM.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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Ie - I’ > / \‘
a . 9/ COM A AJUDA DE UMA COLEGA OU UM COLEGA, DESCUBRA QUAIS

A)

] TEM 4 LADOS

1 TEM 3 LADOS

1 TEM 4 PONTAS

] TEM 3 LADOS IGUAIS
] TEM LADOS IGUAIS

1 TEM 3 PONTAS

100 MATEMATICA - PROFESSOR PROFESSOR - 12ANO 101




Identificar e explicitar algumas caracteristicas

de figuras geométricas planas de modo que outras
alunas e outros alunos possam reconhecé-las.
Incorporar e utilizar progressivamente vocabulario
geomeétrico.

Enfrentar um problema em que é necessério
considerar uma gama variada de informacao:

as perguntas, a pertinéncia delas e a conveniéncia
de realiza-las.

Caracteristicas comuns e diferentes de figuras
geométricas planas.
Vocabulario geométrico.

Oito aulas.
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Ainda que muitos conhecimentos geométricos
tenham se originado para responder a problemas do
espaco fisico, a solucao exigiu a construcao de um
espaco representado mentalmente, no desenho, na
escrita de uma proporcao, no registro de relacoes
etc. Essas representacoes, ideias e relacoes foram
se desenvolvendo, tornando-se cada vez mais
gerais e abrangentes. Hoje, podemos dizer que 0s
objetos geométricos sao objetos tedricos que nao
correspondem estritamente a nenhum existente na
realidade.

“Para que os alunos possam aprofundar seus
conhecimentos geométricos, ou seja, para que possam
avancar na analise das propriedades das figuras,

sera necessario — como ocorre em outros ambitos
da atividade matematica — que o conhecimento
geomeétrico se elabore a partir da resolucao de
problemas. Nesse sentido, é importante superar, no
momento de pensar um projeto de ensino, a ideia

de que os desenhos ‘mostram’ as relacoes que as
alunas e os alunos devem construir. Aquilo que o
desenho ‘mostra’ — ou, melhor dizendo, aquilo que um
sujeito é capaz de ‘ver’ no desenho - sera funcao dos
conhecimentos que se tenham com relacao ao objeto
que esse desenho representa”, afirma o documento
curricular da cidade de Buenos Aires.

Para que uma atividade represente um problema
geomeétrico, é preciso que tenha algumas
caracteristicas:
As propriedades dos objetos geométricos tém de
estar em jogo.
A aluna e o aluno precisam interagir com objetos que
nao pertencem ao espaco fisico, mas a um espaco
conceitualizado - as figuras ou os desenhos tracados
nao fazem mais que representa-lo.
A funcao dos desenhos nao é a de permitir chegar a
resposta por simples constatacao sensorial.
A validacao da resposta dada ao problema - ou seja,

a decisao autbnoma da aluna e do aluno acerca

da veracidade ou falsidade de sua resposta —

0 que nao se estabelece empiricamente, mas
apoia-se nas propriedades dos objetos geométricos.
As argumentacdes com base nas propriedades
conhecidas dos corpos e das figuras produzem
novo conhecimento sobre 0s mesmos.

H4 aqui um jogo de adivinhacao. E um tipo de problema
que mostra uma colecao de figuras geométricas,
planas ou espaciais, as alunas e aos alunos. A
professora, ou o professor (ou uma aluna e um aluno),
elege uma figura sem revela-la ao grupo, que tem de
descobrir a escolhida fazendo perguntas que sé podem
ser respondidas por “sim” ou “nao”.

Essa atividade também pode ser proposta em grupos,
cada um com sua colecao, com o papel rotativo de
selecionar a figura.

A escolha das figuras deve responder aos objetivos de
trabalho. De acordo com as propriedades que se quer
gue as criancas coloquem em jogo, é possivel fazer
com diferentes grupos: as figuras podem ser todas
diferentes, ou todas triangulos, quadrilateros, figuras
cbncavas ou convexas, espaciais etc.

Para formular as perguntas, as criancas precisam
selecionar caracteristicas comuns ou diferentes das
figuras presentes na colecao. Para as alunas e os
alunos, o objetivo do jogo é adivinhar qual foi a figura
escolhida pela professora, ou pelo professor, mas,
do ponto de vista didatico, o principal objetivo é que
as alunas e os alunos analisem as caracteristicas das
formas geomeétricas e explicitem as propriedades que
vao descobrindo.

Além das caracteristicas das figuras e da utilizacao de
vocabulario adequado, para formular as perguntas as
alunas e os alunos precisam considerar as realizadas
pelas colegas e pelos colegas, as respostas dadas
por quem escolheu a figura para, em seguida, analisar
a pertinéncia da propria questao. No livro 4 Cores,
Senha e Domind, Lino de Macedo explica que jogos de
senha envolvem dois conceitos importantes: deducao
e inferéncia — “Deducao corresponde a um tipo de
raciocinio cuja conclusao a que se chega depende do

estabelecimento de relacdes entre as informacoes
disponiveis (...). Fazer inferéncias significa tirar
conclusoes a partir de algumas premissas”. Com tanta
informacao envolvida, é esperado que, inicialmente,
as criancas figuem agitadas e “chutem”, tentando
adivinhar qual foi a forma escolhida.

Ao jogar varias vezes e analisar a pertinéncia das
perguntas, as criancas comecam a formular questoes
mais especificas, buscando definir as relacoes de
maneira mais efetiva quanto ao nimero de lados,
numero de lados iguais etc.

Como de costume, nem todos chegam as mesmas
conclusdes ao mesmo tempo. Portanto, é importante
organizar um momento de discussao coletivo em

gue as informacoes e 0s conhecimentos construidos
circulem. A andlise das boas perguntas e os registros
de algumas conclusoes — boas perguntas, dicas para
jogar melhor — possibilitam a incorporacao de novo
vocabulario e a explicitacao de certas relacoes.

A ideia é propor um jogo de adivinhar figuras. Para
isso, escolha uma das figuras e nao diga qual foi

—as criancas terao de adivinhar. Fale sobre suas
caracteristicas. Por exemplo, tem X lados, uma
diagonal no meio, tem curvas etc. Se considerar
necessario, utilize outros conjuntos de figuras,
observando dois importantes critérios: algumas devem
ter nomes conhecidos pelas criancas (as mais comuns
sao: quadrado, retangulo, circulo, triangulo) e outras
devem ser figuras ainda nao nomeadas por elas ou
até mesmo bem desconhecidas, para que possam
concentrar-se na descricao de suas propriedades
geométricas elaborando-as e estabelecendo relacoes
entre elas.

As dicas que vocé vai dar sobre a figura sorteada
referem-se as suas caracteristicas. Uma etapa de
preparacao importante para essa atividade é vocé
estudar cada uma das figuras, descrevendo-as do
modo mais completo que puder, procurando também
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antecipar as ideias das criancas, que deverao referir-
-se a quantidade de lados, a lados iguais e diferentes,

a linhas que dividem a figura, a uma figura dentro de
outra etc. Dentre essas caracteristicas, evite fazer
correspondéncia com objetos do cotidiano — essa é
uma relacao que deve ser feita pelas criancas. Apds
jogar algumas partidas coletivamente, proponha que as
alunas e os alunos, utilizando as mesmas imagens da
pagina, joguem em pequenos grupos ou duplas.

Uma variacao desse jogo pode ser bem interessante:
apods jogar varias vezes com as criancas, tendo vocé
como quem da as dicas, proponha que elas formulem
perguntas que vocé s6 pode responder com “sim” ou
“nao”. Por exemplo, se escolher a figura abaixo:

As criancas poderao perguntar: “E uma figura
redonda?”. Vocé dira “ndo!” “E uma figura com quatro
lados?” “Sim!” “Todos os lados sao iguais?” “Sim”.
Com essa proposta, vocé provocara as criancas para
que prestem mais atencao nas propriedades das
figuras, saindo do senso comum de dizer as formas
basicas — quadrado, triangulo, circulo —, e favorecera
a formulacao de boas perguntas apoiadas em um
vocabulario geométrico, o que é uma aprendizagem
importante no decorrer da escolaridade.

Também é importante dizer que quem sorteia as
figuras e da as dicas deve variar entre a professora,
ou o professor, e as duplas de criancas para que todos
tenham a tarefa de descrever as caracteristicas da
figura sorteada. Na descricao das criancas, podem
aparecer relacoes com objetos conhecidos. Elas
poderao dizer: “A imagem que sorteamos € igual a

um barquinho!”. O objetivo final é fazer com que as
criancas avancem de descricoes proximas do real para
aquelas que falem sobre as propriedades da figura
geométrica usando o vocabulario especifico e digam,
por exemplo: “A imagem sorteada tem quatro lados e
dois lados sao inclinados”.
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Apos as criancas explorarem bem o jogo, a ideia

€ que brinquem em duplas. Para isso, organize-as
previamente de modo que a maxima circulacao de
conhecimentos aconteca. E importante retomar o
jogo realizado na atividade 1 e verificar se as criancas
compreenderam a regra. Dessa vez, uma dupla

dara dicas sobre determinadas figuras para a outra
adivinhar. Ganha 1 ponto quem conseguir adivinhar.

A proposta é que elas marquem na tabela os pontos
conseguidos.

A sequéncia didatica desenvolve-se sempre com o
mesmo jogo que pode ter o mesmo material. O que vai
variar € o que sera solicitado as criancas. Nas primeiras
rodadas, para aprender a jogar, elas deveriam adivinhar
a figura com base na descricao que vocé fez e, em
seguida, pela formulacao de perguntas. Agora sao elas
guem descrevem as imagens umas para as outras. Para
iss0, as criancas precisam ter compreendido muito bem
0 jogo, porque a acao da professora, ou do professor, é
de observacao atenta e registro.

Nessa etapa, é fundamental acompanhar de perto

as acoes das criancas durante os jogos em duplas:
observar, ouvir e anotar as dicas que sao dadas por
elas, pois nelas estao os conhecimentos iniciais sobre
caracteristicas das figuras geométricas e um certo
vocabulario sobre suas propriedades com a utilizacao
de termos como “lados”, a identificacao de “lados

nou

iguais”, “lados inclinados”, “quatro pontas” etc.

No jogo, as criancas também farao referéncias aos
objetos de seu cotidiano, chamando, por exemplo,
um losango de pipa. Considere que essa relacao é
estabelecida pela crianca para explicar algo que ela
ainda nao conhece ou quando nao possui vocabulario
suficiente. A relacao com os objetos da realidade é
uma solucao de quem esta aprendendo; é o motor
dessas aprendizagens, o que é diferente de ser a
proposta de ensino.

E esperada — e muito Gtil ao processo de ensino — a
heterogeneidade na classe em relacao ao conteudo
das dicas que sao formuladas (as propriedades
identificadas que fazem parte da descricao da figura, o

vocabulario utilizado e o processamento da informacao
que ¢é a analise do modo como as criancas elaboram
as descricoes que fazem e como consideram dicas ja
dadas anteriormente).

Esses conhecimentos postos em pratica e as
descricoes feitas pelas criancas, desde o inicio do

jogo, sao o contelido da continuidade dessa sequéncia
didatica. O objetivo é que as criancas formulem dicas
mais abstratas, utilizando vocabulério especifico da
geometria. Esse conhecimento sera resultado da analise
das dicas que elas dao ao longo das partidas.

©

As anotacoes das criancas feitas durante o jogo devem
ser organizadas em uma lista a ser compartilhada com
a turma. Ela vai ser um bom material de trabalho a
partir de agora. O ponto mais importante é encaminhar
uma analise das perguntas formuladas pelas alunas e
pelos alunos e também por vocé, quando atuou como
modelo da turma. Questione:

QUE FIGURA E ESSA?

* Quais perguntas formuladas nao foram
suficientes para chegar a resposta?

* Se a pergunta é “A figura tem quatro lados?” e
a resposta, “sim”, isso é suficiente para termos
certeza de qual figura se trata?

* Qual das perguntas abrange mais figuras: “E um
circulo?” ou “Tem lados curvos?”.

Nao se esqueca de fazer o registro coletivo das
conclusdes para a analise das dicas acima e de outras
que vocé selecionar.

A etapa seguinte é de reformulacao das dicas.

Essa elaboracao coletiva é um momento em que a
informacao trazida por vocé, com a ampliacao de
vocabulario, é bastante adequada. E na experiéncia
de jogar com as criancas e observa-las atentamente
que voceé vai, aos poucos, conduzir analises mais
refinadas das dicas propostas por elas. Para produzir
a lista, faca o registro no quadro e depois peca que
as alunas e os alunos copiem no caderno pessoal.
Feito isso, proponha outras partidas de “Que Figura
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¢ Essa?” e peca que as criancas retomem as dicas

dadas e procurem coloca-las em pratica durante o

jogo. E interessante organizar uma roda de conversa

no final de cada rodada, questionando a turma como

foi 0 jogo, quais as dicas usadas, o0 que ajudou e 0

que atrapalhou na tarefa de descobrir qual a figura

escolhida pelos adversarios e quais 0s maiores
desafios. Com isso e mais 0 acompanhamento
durante as partidas, é possivel identificar quanto as
alunas e os alunos estao avancando na analise das
propriedades das figuras geométricas e no uso do
vocabulario adequado. Para ampliar as discussoes,
vocé pode mostrar uma determinada figura entre as
que as criancas tém disponiveis e desafia-las. Mostre
um trapézio, por exemplo, e questione:

* Uma crianca tem uma carta com essa figura
em maos. Quais perguntas fazer para descobrir
mais rapidamente qual é a figura escolhida pela
colega ou pelo colega?

Vocé também pode eleger algumas questoes feitas

pelas alunas e pelos alunos durante o jogo para

descobrir determinada figura (por exemplo, um

triangulo) e indagar:

* Das perguntas realizadas pela dupla, quais
foram as melhores para descobrir que era um
triangulo?

P
(4]
A ideia é que as alunas e os alunos identifiquem as

figuras considerando suas propriedades e as dicas
elaboradas coletivamente na atividade 3.

P
(5]

Essa atividade propde uma retomada das discussoes
ocorridas durante toda a sequéncia didatica. Na
atividade 5, as alunas e os alunos devem trabalhar em
duplas, o que fara com que possam discutir a respeito

das caracteristicas das figuras, confrontar hipoteses e,
entao, definir qual grupo de dicas é referente a figura.

P
(6}
0 trabalho coletivo sobre o jogo é uma oportunidade

para que as criancas aprendam e para ressaltar aquilo
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que deve se transformar em conhecimento de todos,
por exemplo: “Hoje vimos que uma pergunta muito
importante era se as figuras tém quatro lados, vamos
chamar as figuras de quatro lados de quadrilateros.
Assim, na préxima vez todos nds entenderemos”.

A discussao coletiva, depois do jogo, é a instancia em
que se difundem todas as descobertas. E preciso fazer

circular para todos o que algumas criancas produziram.

E interessante analisar com o grupo perguntas que
nao podem ser respondidas com “sim” ou “nao”. Por
exemplo: “Quantos lados tem a figura?”. Proponha
que as criancas reelaborem esse tipo de pergunta.
Observe também se aparecem questoes pouco
precisas, como: “Parece uma porta?”. Compare
algumas perguntas analisando qual delas permite
descartar mais figuras: “E um circulo?” ou “Tem
lados curvos?”.

Vale anotar num cartaz algumas “dicas para jogar
melhor” para que as criancas possam consultar
sempre que necessitem. Nesse momento,

vocé pode informar as alunas e aos alunos os
nomes especificos das figuras ou de algumas
caracteristicas. Por exemplo, “chamamos as pontas
de vértices”; “as formas que tém quatro lados
chamam-se quadrilatero” etc.

A
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VAMOS CONTAR DE 2 EM 21

OUCA A LEITURA DO TEXTO QUE A SUA PROFESSORA, OU O SEU
PROFESSOR, FARA SOBRE A BICICLETA:

VOCE SABIA QUE ANDAR DE BICICLETA
E SAUDAVEL E NAO POLUI?

0 USO DA BICICLETA SO TRAZ BENEFICIOS PARA A SAUDE.

ELA PODE SER USADA POR PESSOAS DE TODAS AS IDADES E NAO
TEM CONTRAINDICAGOES. AS PESSOAS QUE QUEREM MANTER A
FORMA E NAO TEM MUITO TEMPO PARA PRATICAR ESPORTES PODEM IR
PEDALANDO ATE O TRABALHO OU A ESCOLA.

DO MESMO MODO, A BICICLETA AJUDA O MEIO AMBIENTE,

POIS NAO POLUI. ELA TRANSPORTA AS PESSOAS SEM

UTILIZAR COMBUSTIVEIS QUE EMITEM POLUENTES E OCUPA
MUITO MENOS ESPACO NO TRANSITO DO QUE 0S AUTOMOVEIS.

\
o CONVERSE COM SUA DUPLA E RESPONDA AS PERGUNTAS.

A) VOCE JA ANDOU DE BICICLETA?

[ 1SIM [ 1NAO

B) QUANTAS RODAS TEM 1 BICICLETA?
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VAMOS CONTAR DE 2 EM 27

X Py , —
C) QUANTAS RODAS TEM 2 BICICLETAS? @ FERNANDO CONSERTA RODAS DE BICICLETA. HA 12 RODAS .
EM SUA BICICLETARIA. QUANTAS BICICLETAS ELE PODERIA MONTAR 7 ;

COM ESSAS RODAS?

D) ANA ROSA COSTUMA IR PARA A ESCOLA COM SUA IRMA E SUA MAE. Py
ELAS VAO CADA UMA EM SUA BICICLETA. MUITAS VEZES, ELAS PRECISAM 9) YASMIN CONVIDOU SUAS AMIGAS PARA DAR UMA VOLTA DE BICICLETA.
PARAR NO POSTO PARA CALIBRAR TODOS OS PNEUS. QUANTOS PNEUS SABENDO QUE CADA BICICLETA TEM 2 RODAS E ELAS, JUNTAS, TEM 10
ELAS PRECISAM CALIBRAR? RODAS, QUANTAS AMIGAS FORAM AO PASSEIO?
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@) MOSTRE PARA A TURMA E PARA A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, G .

COMO FOI QUE VOCE PENSOU PARA RESOLVER 0S PROBLEMAS 2E 3.
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CADERNO vamos conTar o 2 en 22 SCADERNG
DOALUNO DOALUNO

= [URIOSIDAD[ p— | y—— - : A) E PARA PUXAR 3 CARROS? PAG -

VOCE SABIA QUE O
CARRO DE BOI FOI UM
DOS PRIMEIROS MEIOS
DE TRANSPORTE?

ELE AINDA E USADO NO
MEIO RURAL PARA LEVAR
PRODUTOS AGRICOLAS
E PESSOAS.

Foto: André Koehne (CC BY-SA 3.0)

B) E PARA PUXAR 4 CARROS?

Foto: Manufatura de Ideias (CC BY-SA 2.0)

QUANTOS ANIMAIS SERAO NECESSARIOS PARA PUXAR 2 CARROS DE BOI
DESSE TIPO?

. Y ) / \ B
' - @/ ALGUNS CARROS DE BOI PRECISAM DE 4 ANIMAIS PARA PUXALO.
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‘ - G/ VEJA COMO VANDER, ANA ROSA E FRANCISCA RESOLVERAM

==~ 0 PROBLEMA 5B.

EU FUI COLOCANDO 4
PARA CADA CARRO DE BOI E
DEPOIS FUI CONTANDO PORQUE
EU JA SEI FAZER DE MEMORIA:
4+4QUEDAS E8+8
QUE DA 16. ENTAO DEU
16 ANIMAIS.

EU FIZ 4 QUADRADOS
VANDER COMO SE FOSSEM 0S CARROS
E COLOQUEI DENTRO 4 NUMEROS 1
COMO SE FOSSEM 0S ANIMAIS.
DEPOIS FUI CONTANDO DE UM EM UM:
1, 2, 3... ATE CHEGAR NO 16.

EU DESENHEI
4 BOLINHAS
PARA CADA CARRO " . -
E DEU 16! : ANA ROSA

- |
FRANCISCA

A) O SEU JEITO DE RESOLVER FOI PARECIDO COM O JEITO DE QUAL
CRIANCA? MARQUE COM UM X.

[ ] VANDER [ ] ANAROSA [ 1 FRANCISCA
B) CONVERSE COM AS COLEGAS E OS COLEGAS E A PROFESSORA, OU

0 PROFESSOR, SOBRE ESSES TRES JEITOS DE RESOLVER O MESMO
PROBLEMA E VEJA SE HA OUTRAS FORMAS DE FAZE-LO.
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P
@ SEU VICENTE FAZ BRINQUEDOS DE MADEIRA. CADA UM DELES
PRECISA DE UMA QUANTIDADE DIFERENTE DE RODAS. O AVIAO, 2 RODAS;
0 CARRINHO, 4 RODAS; E O CAMINHAO, 6 RODAS.

Fotos: iStock

A) QUANTAS RODAS SEU VICENTE PRECISA PARA FAZER 5 AVIOES?

B) SEU VICENTE DEVE ENTREGAR 3 CARRINHOS EM UMA LOJA. QUANTAS
RODAS ELE PRECISA FAZER?

C) EM OUTRA LOJA, DEVE ENTREGAR 2 CAMINHOES. QUANTAS RODAS
PRECISARA FAZER?

VAMOS CONTAR DE 2 EM 27

ARIEL DE SOUZA LIMA
GRUPO ESCOLAR ODILON TORRES
IRAQUARA
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VAMOS CONTAR DE 2 EM 27

_ _ .
G: . @ VEJA UM DOS MODELOS DE CAMINHAO QUE SEU VICENTE FABRICA: C) QUANTAS RODAS PARA CAMINHOES SAOQ FEITAS POR SEU VICENTE EM
) S\ Y 4 DIAS? E EM 8 DIAS?

Foto: iStock

A) SE SEU VICENTE FAZ 2 CAMINHOES POR DIA, QUANTAS RODAS ELE
PRECISA FABRICAR EM CADA DIA?

B) QUANTAS RODAS SEU VICENTE FABRICA EM 2 DIAS?
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KAIO ALVES DOS SANTOS
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VAMOS CONTAR DE 2 EM 27

C) SEU VICENTE PRECISA MONTAR 4 TRENZINHOS. QUANTAS RODAS ELE
PRECISA FABRICAR?

Foto: iStock

A) QUANTAS RODAS SAO NECESSARIAS PARA MONTAR 1 TREM? D) SEU VICENTE DESMONTOU ALGUNS TRENZINHOS QUE ESTAVAM COM
DEFEITO PARA REAPROVEITAR AS RODINHAS. AO TODO, FICOU COM 20
RODINHAS. QUANTOS TRENZINHOS ELE DESMONTOU?

B) QUANTAS RODAS SAO NECESSARIAS PARA MONTAR 2 TRENS?

E) SEU VICENTE RECEBEU OUTRA ENCOMENDA: PRECISA FAZER 1
TRENZINHO COM 4 VAGOES DE CARGA. QUANTAS RODINHAS ELE VAI
PRECISAR PARA MONTAR 0S 4 VAGOES?
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Explorar os primeiros sentidos da proporcionalidade
direta por meio de estratégias pessoais para resolver
problemas de multiplicacao e divisao.

Investigacao de padroes numéricos em sequéncias
proporcionais.

Problemas do campo multiplicativo — ideia de
proporcionalidade.

Seis ou sete aulas.

O conceito de proporcionalidade faz parte da rotina de
qualquer pessoa e aparece em varios momentos do dia
a dia: para interpretar um grafico, analisar uma planta
de imével ou um mapa, estimar uma probabilidade ou
ampliar ou reduzir uma foto, por exemplo. A relacao

da construcao do conceito de proporcionalidade com
o desenvolvimento mental da aluna e do aluno

¢ estreita. Desde cedo, as criancas comecam a
desenvolver a nocao de proporcionalidade em diversas
situacoes, principalmente nas ligadas aos precos.
Percebe-se, portanto, que o conceito é essencial para
a aprendizagem de contetdos de vérias disciplinas que
serao ensinadas durante toda a escolaridade.
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A proporcionalidade é um conceito integrador de
diversos eixos da Matematica, aparecendo, por
exemplo, em problemas aritméticos, como os de regra
de trés, e na geometria, no Teorema de Tales. Propor
problemas que envolvam a proporcionalidade desde os
anos iniciais permite a construcao de uma visao mais
unificada da Matematica, em que geometria, algebra

e aritmética nao sejam tratadas como matematicas
distintas, como geralmente acontece.

Durante muito tempo, as operacdes de multiplicacao
e divisao foram consideradas muito complexas e, por
esse motivo, s6 apareciam nos curriculos depois que
as criancas tivessem aprendido adicao e subtracao.

Trabalhar com o conceito de proporcionalidade nas
séries iniciais do Ensino Fundamental tem se mostrado
algo de grande importancia, pois a relacao entre

duas variaveis permite que as criancas saiam da

visao comum de multiplicacao como apenas “adicao
repetida” e passem a perceber a nocao de proporcao
envolvida naquela operacao.

Exemplo: quando se diz que uma caixa de morango
custa 3 reais, esta sendo estabelecida uma relacao
entre duas variadveis: a caixa de morango e o preco.
Assim, se variar a quantidade de caixas de morango,
0 preco total mudara. Essa é uma nocao construida
no decorrer da escolaridade. Porém, se desde os
anos iniciais do Ensino Fundamental esse conceito é
explorado, as criancas poderao ter éxito maior nos
problemas que virao nos anos seguintes.

As propostas apresentadas no Caderno do Aluno
desafiam os estudantes a resolver problemas
envolvendo a proporcionalidade direta em contextos
familiares a eles. Nos primeiros problemas, as criancas
sao convidadas a pensar sobre a relacao entre a
quantidade de bicicletas e rodas — portanto, precisam
se apoiar na contagem de 2 em 2. Os problemas
seguem com um contexto conhecido pelas criancas

da Chapada Diamantina — o carro de bois. Primeiro é
apresentado o puxado por quatro animais para que

elas pensem na proporcionalidade de 1 para 4.

Por fim, aparecem novas relacoes de
proporcionalidade, no contexto da producao artesanal
de brinquedos de madeira, em que a quantidade

de rodas varia em cada peca.

Essa atividade tem o objetivo de trazer para as
criancas um texto informativo sobre a bicicleta como
um meio de transporte e, apos a leitura, propor alguns
problemas que abordem a proporcionalidade direta.
Para isso, promova a leitura do texto de modo que

a turma acompanhe. Finalizada essa primeira parte
coletiva, convide as criancas a realizar os problemas.
Leia os enunciados um por vez e proponha que 0s
resolvam, em duplas ou pequenos grupos, pois assim
havera trocas entre as criancas diante das decisoes
relacionadas as estratégias escolhidas.

0 item 1A contextualiza o problema com base nas
experiéncias pessoais. Ja o 1B refere-se a quantidade
de rodas de uma bicicleta. Os problemas que se
seguem trazem uma abordagem entre a relacao de
bicicletas e a quantidade de rodas.

E importante ler com as criancas os quatro problemas,
perguntando o que elas entenderam e como podem
resolvé-los. E bem possivel que elas se apoiem na
contagem das rodas das bicicletas da ilustracao.

As atividades 2 e 3 propdem novos problemas do
campo multiplicativo com foco na proporcionalidade
direta. Na atividade 2, as criancas observarao que
Fernando tem uma quantidade de rodas e, com base
nessa informacao, precisarao pensar em quantas
bicicletas ele podera montar. O que estara em jogo
nesse problema é a relacao entre 12 (rodas) e X
(bicicletas).

Se vocé considerar esse problema além ou aquém
das possibilidades da turma, proponha outro com uma
quantidade menor ou maior de rodas. No decorrer da

atividade, vocé pode lancar perguntas como:
Se ele tivesse 8 rodas, quantas bicicletas
montaria?
E se tivesse 16? Quantas bicicletas montaria?
Como vocés fizeram para descobrir isso?

Essas perguntas deixam o problema mais ou menos
complexo e vai tornando mais clara a relacao da
proporcionalidade direta. E provavel que as criancas
resolvam o problema por meio de desenho, tracinhos
ou pode ser que algumas ja comecem a usar numeros,
apoiando-se na contagem de 2 em 2 ou no dobro dos
numeros conhecidos de memodria.

A atividade 3 traz um desafio diferente, pois aborda
arelacao em que a crianca sabe a quantidade de
rodas que ha em todas as bicicletas, mas necessita
encontrar quantas pessoas estao passeando. Para
isso, precisarao relacionar a quantidade de rodas
das bicicletas com a quantidade de pessoas. Essa
parece uma relacao facil para os adultos, mas nao
é simples para as criancas. Provavelmente, elas
usarao o suporte do desenho para encontrar o que
se pede.

E importante que, de forma coletiva, na atividade

4, vocé ajude a turma a retomar e observar 0s
diferentes calculos realizados. Mesmo que as criancas
tenham resolvido alguma das propostas por meio
dos desenhos, podem ser desafiadas a encontrar

um calculo com nimeros. E muito provavel que elas
resolvam problemas do campo multiplicativo com
somas reiteradas. Isso mostrara que, apesar de

elas nao saberem utilizar nem relacionar o algoritmo
da multiplicacao, nos registros e nas conclusoes

de problemas dessa natureza aparecem elementos
relacionados a somas reiteradas. Na atividade 2, por
exemplo, as criancas podem ter utilizado o calculo
2+2+2+2+2+20u12-2-2-2-2-2-2,
partindo do conhecimento relacionado a quantidade
de rodas por bicicleta para chegar a quantidade de
bicicletas pedidas.

A ideia de propor esses problemas em grupo é,
justamente, oferecer um espaco para que as criancas
discutam estratégias para resolvé-los, confrontando-
-as até chegar a decisao de qual pode ser a melhor.
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E importante planejar, com antecedéncia, esses
agrupamentos de modo que ocorra a maior circulacao
de conhecimentos.

Seria interessante chamar a atencao das criancas
para a questao do aumento de 4 em 4, que significa a
quantidade de animais usados no passado. Uma das
intencoes dessa atividade é colher dados sobre o0s
procedimentos e observar se as criancas se apoiam
nos dobros para resolver problemas desse tipo.

Aproveitando as resolucoes feitas pelas criancas,
organize uma roda de conversa para discutir o que é
preciso fazer para que os procedimentos funcionem

e 0 problema seja resolvido. Vocé pode escolher

uma producao em que uma aluna e um aluno tenham
utilizado um procedimento incompleto e pedir que

a turma compare com outra producao que chegou

ao resultado. E possivel propor, também, que todos
analisem e procurem entender o que foi feito e como
chegar as respostas. Para aquelas criancas que ainda
nao compreenderam a relacao existente entre as
séries proporcionais, organize-as em grupos ou duplas
e discuta os possiveis procedimentos de resolucao.

Ao entender outras estratégias, elas vao arriscar
novos caminhos. Vocé pode discutir com a turma quais
estratégias sao Uteis na resolucao. Peca que todos
anotem no caderno, na atividade seguinte, ou deixe em
um cartaz na sala os procedimentos possiveis.

A atividade 6 tem como objetivo discutir e sistematizar
alguns procedimentos que as criancas podem ter
utilizado para resolver o problema 5. Para isso,
observe se as criancas entenderam o jeito que os
personagens solucionaram o problema. Converse
sobre os diferentes modos usados e pergunte se
essas maneiras de resolucao se parecem com a que
utilizaram na atividade 5.

Quando as criancas analisam e buscam algo em
comum entre as estratégias utilizadas para resolver 0s
problemas, é possivel que explorem as propriedades
multiplicativas que aparecem nos calculos envolvidos,
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mesmo que sejam resolvidas por calculos que nao
necessariamente utilizam a multiplicacao formal.

Esse tipo de proposta nao é simples, mas é muito
necessario, pois da a oportunidade de as criancas
refletirem sobre as diferentes estratégias que as
levarao a se aproximar, cada vez mais, dos conteudos
relacionados a proporcionalidade direta, ainda que nao
tenham aprendido formalmente a multiplicacao.

Se achar interessante e/ou oportuno, nesse momento,
sugira um outro problema parecido para que, em
duplas, as alunas e os alunos resolvam utilizando
estratégias que envolvam nimeros, como as usadas
por Vander e Ana Rosa, e nao desenhos.

Leia 0 enunciado para a turma e certifique-se de que
todos entenderam a proposta. Explorar as imagens
¢ algo interessante nessa atividade e pode ajudar as
criancas a comecar a estabelecer relacao entre a
quantidade de cada tipo de brinquedo e a quantidade
de rodas. A pergunta 7 retoma a relacao estabelecida
nas primeiras atividades entre quantidade de bicicletas
e rodas, introduzindo um novo contexto: a producao
de brinquedos artesanais. Vocé pode propor que as
criancas encontrem a quantidade de rodas de um aviao
e depois de dois.
No decorrer dessa analise, lance perguntas como:

Se fossem 3 avioes? Quantas rodas teriamos?

E com 4 carros? Quantas rodas teriamos?

Com isso, seré possivel ampliar as andlises das
criancas a respeito das variaveis propostas (X rodas

para Y brinquedos).

Vale organizar uma conversa para que as criancas

Fotos: iStock

contem que estratégias utilizaram para descobrir
quantas rodas tinham em determinado brinquedo e
convida-las para mostrar o registro para um colega
ou para o grupo todo. Comparar e ver quem fez da
mesma maneira, ou quem fez diferente e qual tipo de
registro mais apareceu sao exploracoes que podem
contribuir muito com essa atividade.

Uma opcao de ampliar as relacoes entre brinquedos e
quantidade de rodas é construir tabelas com a turma
chamando a atencio para essa relac3o. E interessante
enfatizar que, quando a quantidade de brinquedos
aumenta, a de rodas também aumenta - e isso é o que
caracteriza um problema de proporcionalidade direta.

1 aviao 2 rodas
2 avides 4 rodas
3 avides 6 rodas
4 avioes 8 rodas
5 avides 10 rodas

A atividade 8 amplia as relacoes de proporcionalidade
com o aumento do campo numérico. A crianca tera a
imagem como referéncia para descobrir a quantidade
de rodas do caminhao (6) e relacionar de acordo com o
pedido feito para cada uma das propostas.

Vocé podera ampliar as relacoes a depender do que
observar no grupo sobre os conhecimentos de cada
crianca. Podera propor novos desafios para aquelas
que tém facilidade diante da proposta, dobrando
quantidades e lancando problemas como:

Quantos caminhdes serao fabricados em cinco

dias?

E possivel saber quantos caminhdes fazem em

dez dias sem contar a quantidade de caminhdes

por dia? Como?

A ideia, nesse caso, é que utilizem a quantidade de
caminhdes em cinco dias e dobrem a quantidade.

Do mesmo modo que a atividade anterior, seria
interessante finalizar a proposta, convidando as
criancas a retomar os registros, levando-as a
observar como resolveram, quais dicas poderiam dar

aos demais colegas da turma para solucionarem o
problema.

Esses célculos poderao ser compilados e fixados para
consulta das criancas no mural da turma. Sempre que
quiser, elas poderao consultar e anotar novos calculos
que sabem de memodria.

Essa atividade segue ampliando o campo numérico
dos problemas. Para isso, seria interessante
organizar a turma de modo que trabalhe em pequenos
grupos. A divisao dos agrupamentos precisa ser
pensada previamente e organizada de modo que 0s
pares tenham condicoes de discutir e ampliar os
conhecimentos com as parcerias. Assim, ao colocar
criancas com maior facilidade em realizar calculos
mentais e registros numéricos nos diferentes grupos,
vocé favorecera a troca e a ampliacao dos saberes
matematicos envolvidos. Propor a discussao nesses
grupos sobre formas mais econdmicas de registros
pode ser um caminho para que 0S que usem o
desenho como estratégia de resolucao ampliem seus
recursos diante dos problemas enfrentados.

Circular pela sala e propor diferentes desafios

diante do que se observa sobre os conhecimentos

das alunas e dos alunos pode ser uma estratégia
interessante de intervencao. Como nem todas as
criancas tém familiaridade com a composicao do trem,
¢ interessante conversar com elas sobre o que sao
locomotivas e vagdes logo no inicio da atividade.

SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matemética,
12 ano, 2018.
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REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

A
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HORA DO BINGO

g B
o ESCREVA 0S NUMEROS QUE A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, ' .

VAI DITAR. ANOTE-OS NO ESPACO ABAIXO.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

A) CIRCULE 0S NUMEROS QUE VOCE TEVE DUVIDAS PARA ESCREVER.

B) COMPARE COM UMA COLEGA, OU UM COLEGA, E VEJA SE VOCES e O
ESCREVERAM OS NUMEROS DA MESMA FORMA. |
8

C) CONTE PARA AS COLEGAS, 0S COLEGAS E A PROFESSORA, OU O ¢ r '
PROFESSOR, QUAIS FORAM 0S NUMEROS QUE VOCE TEVE DUVIDAS PARA _

ESCREVER.
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/ A A e A
Q/ VOCE JA JOGOU BINGO? CONTE PARA A TURMA O QUE VOCE SABE
SOBRE ESSE JOGO.

A) ACOMPANHE A LEITURA DO TEXTO ABAIXO E CONHECA AS REGRAS
DO JOGO DO BINGO.
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JOGO DO BINGO

MATERIAL

« CARTELAS NUMERADAS.

+ TAMPINHAS DE GARRAFA OU BOTOES PARA MARCAR 0S NUMEROS.
+ SACO DE PANO OU DE PLASTICO OPACO.

 FICHINHAS NUMERADAS DE 1 A 100 PARA FAZER O SORTEIO.

PARTICIPANTES
< A PARTIR DE 3.

COMO JOGAR

1. DISTRIBUIR UMA CARTELA NUMERADA PARA CADA ALUNO (OU DUPLA).

2. 0 RESPONSAVEL POR SORTEAR OS NUMEROS DEVE FAZE-LO E DITAR UM POR UM, EM
VOZ ALTA.

3. CONFORME 0S NUMEROS FOREM DITADOS, O JOGADOR QUE ENCONTRA-LOS EM SUA
CARTELA DEVE MARCA-LOS.

4. 0 JOGO CONTINUA ATE QUE ALGUEM TENHA MARCADO TODOS 0S NUMEROS DA

CARTELA. QUANDO ISSO ACONTECER, DEVE GRITAR “BINGO!", POIS VENCEU A RODADA.

B) RECORTE AS CARTELAS DA PAGINA 151 E PREENCHA OS ESPACOS EM

BRANCO COM NUMEROQS. JUNTO COM A TURMA E A PROFESSORA,

OU O PROFESSOR, BRINQUE ALGUMAS VEZES COM O “JOGO DO BINGO".
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"2 ¥
Q) JOGUE NOVAMENTE O BINGO COM AS COLEGAS, OS COLEGAS E A
PROFESSORA, OU O PROFESSOR, E RESPONDA AS QUESTOES ABAIXO.

A) QUEM VENCEU A PRIMEIRA PARTIDA?

B) VOCE ENCONTROU TODOS 0S NUMEROS SORTEADOS?
[ 1SM [ 1NAO
PARA PENSAR SOBRE O JOGO

2 N
@ OBSERVE A TABELA DE BINGO ABAIXO:

B I N G O

5 10 11 12 17

23 27 30 35 36

38 43 - 45 50

53 58 61 63 71

78 83 85 90 99

A) VOCE CONHECE ALGUNS DESSES NUMEROS? CIRCULE 0S QUE VOCE
CONHECE E SABE LER.

B) COPIE ABAIXO 0S NUMEROS QUE VOCE MARCOU NA CARTELA.

HORA DO BINGO

C) NA CARTELA DE BINGO HA O NUMERO 32?
[ 1SIM [ 1NAO

D) MARQUE O NUMERO 35 NA CARTELA DE BINGO.
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o
: @) AGORA VOCE VAI JOGAR BINGO COM UM GRUPO DE COLEGAS. ESCOLHA
15 NUMEROS DIFERENTES DE 1 A 100 E PREENCHA A CARTELA ABAIXO.

B N G O

COMO JOGAR EM GRUPO?
1. A TURMA TODA ESCOLHE UMA COLEGA OU UM COLEGA PARA SORTEAR E
DITAR PARA 0S GRUPOS 0S NUMEROS NO JOGO.
2. A CADA NUMERO SORTEADO E DITADO, 0S GRUPOS PROCURAM
NA PROPRIA CARTELA E O MARCAM SE ENCONTRAREM.
3. 0 GRUPO QUE PREENCHER A CARTELA PRIMEIRO GRITA “BINGO!"
E VENCE 0 JOGO.
4. A CADA PARTIDA, TROCA-SE A PESSOA QUE SORTEARA E DITARA
0S NUMEROS.

A) VOCE GRITOU “BINGO!” EM ALGUMA PARTIDA?
[ 1SM [ 1NAO

B) QUEM GANHOU A MAIOR QUANTIDADE DE PARTIDAS?
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HORA DO BINGO

TRINTA E CINCO.

@ VEJA COMO RITA E LUIS PENSARAM PARA ENCONTRAR O NUMERO a .

SEI QUE O NUMERO
B I N G TRINTA E CINCO TEM 3 E TEM 5.
20 /65|98 |47 ENTAO MARQUEI ESSE

NUMERO.
8 |53 3045

15 1'2.99
57 88| 22| 40
8 90 78 55

SEI QUE O
NUMERO TRINTA E CINCO
COMECA COM 3 E TERMINA
COM 5 E MARQUEI
ESSE NUMERO.

A) PARA VOCE, QUAL DAS DUAS CRIANCAS MARCOU O NUMERO CERTO?
CONVERSE COM A TURMA E COM A PROFESSORA, OU O PROFESSOR.

[ JRITA [ ]LUIS

B) COMPARE O NUMERO TRINTA E CINCO QUE VOCE MARCOU NA CARTELA
DA ATIVIDADE 4 COM O NUMERO QUE SUA COLEGA, OU SEU COLEGA,
MARCOU. FORAM 0S MESMOS?

[ 1SM [ 1NAO

/
u
f

GUILHERME OLIVEIRA DA SILVA
E.M. AGNELO DA SILVA BRAGA
SAO FELIX DO CORIBE
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HORA DO BINGO

QUE VOCE VAI RECEBER. 0S SEGUINTES NUMEROS:
o - TRINTA E QUATRO
' A) ENCONTRE E PINTE, NO QUADRO ABAIXO, 0S NUMEROS < VINTE

Q . @/ JOGUE NOVAMENTE BINGO COM TODA A TURMA USANDO A CARTELA @/ EM UMA PARTIDA DE BINGO. A PROFESSORA ANA MARIA SORTEOU a .

_;

DE SUA CARTELA. = NOVENTA E NOVE
» DEZESSETE

« SETENTAE UM

* TRINTAE OITO

» CINQUENTA

* QUARENTA E SEIS

/\) OBSERVE A CARTELA DE RITA E VEJA SE ELA TEM OS NUMEROS DITADOS.
23 24 05 %6 97 o8 29 SE ENCONTRA-LOS, MARQUE COM UM X:

33 34 35 36 37 38 39

43 44 45 46 47 48 49

53 54 55 56 57 58 59

63 64 65 66 67 68 69 RITA

73 74 75 76 77 78 79 B) QUAIS NUMEROS SORTEADOS RITA NAO TEM EM SUA CARTELA?

83 84 85 86 87 88 89

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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93 94 95 9 97 98 99

, R ’ 2
%) ESCOLHA 5 DOS NUMEROS QUE VOCE PINTOU NO QUADRO C) QUAIS NUMEROS AINDA FALTAM PARA ELA MARCAR NA CARTELA?

E COPIE-OS ABAIXO.
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HORA DO BINGO

— a . /& \‘ , i V. ‘ i
. @) A PROFESSORA ANA MARIA DITOU OS NUMEROS DO BINGO, E ERCILIA @ ESTA E UMA TABELA DE CONTROLE DO “JOGO DO BINGO".
: ~ FICOU COM DUVIDAS EM RELACAO A ALGUNS NUMEROS CANTADOS. NO ENTANTO, FALTARAM ALGUNS NUMEROS. DESCUBRA ESSES NUMEROS
E COMPLETE OS ESPACOS EM BRANCO.

ERCILIA

VOCE PODE AJUDA-LA?
« PARA O NUMERO QUINZE, ELA NAO SABIA SE MARCAVA 15 OU 25.
« PARA O NUMERO TRINTA E UM, ERCILIA MARCOU 0 13.

A) CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E ORGANIZEM DICAS
PARA AJUDAR ERCILIA.

83

92 93

449
@/ INVESTIGUE COM A TURMA TODA:

A) O QUE VOCE PERCEBEU DE PARECIDO ENTRE 0S NUMEROS QUE ESTAVAM
FALTANDO NA PRIMEIRA COLUNA?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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B) O QUE VOCE PERCEBEU DE PARECIDO ENTRE 0S NUMEROS QUE ESTAVAM
FALTANDO NA ULTIMA COLUNA?

C) O QUE HA DE PARECIDO ENTRE OS NUMEROS DA COLUNA DO 5?
B) PINTE 0S NUMEROS QUE ERCILIA DEVERIA TER MARCADO. O QUE MUDA?

D) DE QUANTO EM QUANTO AUMENTAM OS NUMEROS EM CADA COLUNA?
15 25 31

E) DE QUANTO EM QUANTO AUMENTAM OS NUMEROS EM CADA LINHA?
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Ampliar os conhecimentos sobre o sistema de
numeracao decimal.

Identificar as regularidades na série numérica para
interpretar e produzir escritas numéricas com
diferentes quantidades de algarismos.

Sistema de Numeracao Decimal: interpretacao e
producao de escritas numéricas.

Seis a oito aulas.

Cartelas para o jogo do bingo, disponiveis no anexo
do Caderno do Aluno (pagina 151) e neste caderno
(pégina 229).

Saco de pano ou plastico opaco.

Fichas numeradas de 1 a 100, ou um globo de bingo,
com bolinhas nesse intervalo numérico.

Tampinhas de garrafa pet ou botdes para marcar os
numeros.
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0 jogo do bingo é conhecido socialmente. Nele, as
jogadoras e 0s jogadores marcam em suas cartelas
nimeros aleatorios com base num sorteio. Por isso,
trabalhar com ele é interessante para ampliar os
conhecimentos numéricos da turma.

Desde pequenas, as criancas notam os simbolos

ao seu redor: os ténis tém nimeros, e as roupas,
tamanhos diferentes; as pessoas tém telefone e,
para falar com elas, € preciso digitar nimeros; os
produtos na feira e no mercado tém precos; os
brinquedos que ganharam no aniversario podem ser
contados; enfim, 0os nimeros e suas representacoes
estao presentes no dia a dia, mesmo antes da
compreensao do que eles significam.

Pesquisas da Didatica da Matematica mostram que
as criancas nao aprendem a numeracao escrita
linearmente (de 1 a 10, depois de 10 a 100, e
assim por diante). Primeiro elas aprendem os

“nds” (nimeros terminados em zero) para depois
interpretarem os nimeros que aparecem entre eles.

0 jogo do bingo ajuda a discutir o sistema de
numeracao, pois oferece muitas oportunidades para
analise, leitura e interpretacao dos nimeros.

N G O
JOR R T . .
..

o

61 63 71

&5 90 99 .

Essa atividade funciona como um diagnéstico inicial das
hipoteses das criancas sobre o sistema de numeracao
escrito e, no decorrer da sequéncia didatica, pode

ser usado como avaliacao do quanto avancaram nos
conhecimentos numéricos — especificamente, na
producao da escrita de nimeros de dois algarismos.

Para encaminha-la, leia o enunciado em voz alta e,
pausadamente, dite 5, 9, 20, 25, 52, 45, 40, 84 e

85. Certifique-se de que as criancas entenderam a
proposta e explique que devem registrar com numeros
como pensam que eles sao escritos.

Vocé deve ditar os numeros na ordem em que
aparecem, pois a escolha deles nao é aleatdria: foi
pensada para que seja possivel observar as diferentes
hipéteses das criancas. Como elas nao aprendem os
nuimeros de forma linear, ao propor que 0s escrevam
com dois algarismos, é possivel saber mais sobre o
que pensam a respeito da escrita de nimeros dessa
grandeza. Para a maior parte da turma, essa proposta
pode ser complexa, porém, possivel de ser enfrentada.
Nao é esperado que escrevam todos os nimeros
convencionalmente. A ideia é, justamente, observar o
que as criancas sabem sobre 0s nimeros.

As hipoteses da turma para os nimeros ditados podem
ser diversas, o que constitui grande riqueza pedagogica.
Essas ideias serao tratadas ao longo das atividades.

Com os conhecimentos que ja tém, as criancas
escrevem numeros se apoiando no nome deles, o que as
leva a produzir escritas aditivas. Por exemplo, escrevem
405 para quarenta e cinco. Esse tipo de registro

revela que ja sabem escrever convencionalmente o
nimero quarenta (40) e o cinco (5). Para aquelas que
ainda produzem esse tipo de escrita, pode ser que,

no momento de buscar na cartela do bingo o numero
cantado, elas nao consigam identifica-lo porque buscam
a escrita com trés algarismos.

As propostas dos itens A, B e C tém como objetivo
retomar o ditado e chamar a atencao das criancas,

sugerindo que observem e analisem as escritas que
fizeram, comparando-as com as dos colegas.

Retomar o registro imediatamente apds a escrita
dos nimeros em que tiveram duvidas faz com que as
alunas e os alunos reflitam sobre o que consideram
mais facil ou mais dificil. Note que nao esta sendo
proposto corrigir e, sim, observar aqueles que foram
mais faceis e os que ainda nao conhecem.

Comparar a escrita dos nimeros com a das colegas e
dos colegas, confirmar e confrontar hipoteses, além de
realizar comparacoes, sao desafios a ser enfrentados e
serao atividades interessantes, pois todos vao precisar
de argumentos para sustentar e justificar as escolhas.
Dessa maneira, e também se apoiando nos proprios
conhecimentos matematicos, terao condicoes de
afirmar, por exemplo, que “esse nao é o 45, porque ‘0s
quarenta' s6 tém dois numeros”.

Portanto, a opcao de nao corrigir a turma e, sim,
possibilitar uma conversa entre as criancas permite
que elas comparem as escritas e hipéteses.

O objetivo é aproximar as criancas do contexto do
bingo, para que aprendam a jogar e compreendam
como sao feitas as marcacoes nas cartelas. Identifique
0 que elas sabem sobre 0 jogo e as regras para depois
complementar as informacoes. Feito isso, ajude as
criancas a recortar as cartelas do anexo do Caderno
do Aluno. Em seguida, elas devem escolher e escrever
numeros de 1 a 100, aleatoriamente, preenchendo

0S espacos vazios, para que cada crianca tenha uma
cartela diferente. Para isso, ofereca grande variedade
de portadores que devem, progressivamente, constituir
fontes de consulta para a turma, como fita métrica ou
guadro numérico (ha um no anexo na pagina 148 do
Caderno do Aluno).

E considerado portador numérico qualquer objeto
cultural que apresente nimeros escritos ou impressos
de forma ordenada para fins sociais determinados e
que, na aula, funcione como fonte de informacao sobre
aspectos especificos dos numeros e do sistema de
numeracao. Se julgar oportuno, vocé pode orientar
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a turma a marcar os nimeros que vocé sortear,
utilizando botdes, tampinhas ou outro objeto. Assim,
as cartelas poderao ser usadas outras vezes.

A ideia € que, num primeiro momento, as alunas e

0s alunos joguem utilizando as cartelas a seu modo,
buscando uma familiaridade com elas e confirmando as
regras e o funcionamento do jogo. Apresente as regras
e 0s materiais e esclareca que alguém, quando marcar
todos os nimeros da cartela, deve dizer “bingo!”.

0 momento de exploracao inicial é precioso para
observar os diferentes saberes das criancas e
discuti-los com a turma.

Proponha uma ou duas partidas do jogo para favorecer
a circulacao de estratégias para localizar e controlar,
nas cartelas, os nimeros cantados. Organize a

turma em duplas nesse primeiro momento. Agrupe

as criancas que tenham conhecimentos numéricos
préximos para favorecer o intercambio. Vocé deve
ficar responsavel pelo sorteio e por ditar os nimeros.
Ao sortea-los, vocé nao deve mostra-los. A intencao é
que as criancas enfrentem o problema de interpretar
(identificar) o nimero escrito com base no que
escutarem. Sé depois de as duplas discutirem entre
si e com os demais colegas, vocé pode mostrar

0s numeros sorteados e anota-los no quadro. Essa
estratégia coloca em jogo as relacdes entre 0 nome e
a escrita de numeros.

E possivel que algumas criancas digam corretamente
0 algarismo correspondente as unidades e substituam
o da dezena por outro. Fazer isso envolve varios
conhecimentos: saber que o numero tem dois
algarismos, reconhecer o algarismo das unidades

e saber que é preciso de um algarismo diferente
para a dezena, mesmo que nao identifiquem qual. E
possivel também que algumas alunas e alguns alunos
invertam o algarismo da unidade e o da dezena. Esse
erro mostra que eles reconhecem que o nimero é
composto por dois algarismos e os identificam, mas
ainda nao sabem da importancia do lugar deles em
funcao da correspondéncia com a numeracao falada.

Combine um tempo curto para que a turma encontre

0s numeros ditados. Se necessario, repita-os para que
todos tenham a oportunidade de ouvi-los e fazer as
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marcacoes na cartela. Importante: evite presentear os
ganhadores do jogo para nao causar desconforto entre
as alunas e os alunos. Parabenizar os vencedores e
anotar em um canto do quadro o nome deles, com um
destaque, é suficiente.

B I N G O

23 27 30 35 36
38 43 45 50
53 58 61 63 /1

78 83 85 90 99

Na atividade 3, as alunas e os alunos sao convidados
a jogar novamente. Vocé deve continuar sorteando

e ditando os nimeros. O objetivo da proposta é
promover maior envolvimento deles com o jogo.

Ja na atividade 4, a ideia é oferecer um problema para
a classe no contexto do bingo. As criancas devem
analisar a cartela, marcar os nimeros que conhecem e
copia-los.

Promova um debate coletivo para elas refletirem sobre
as escritas numéricas. Vocé pode colocar em duvida
alguns nimeros marcados corretamente. Peca que
justifiquem a selecao realizada, sem dar pistas de sua
validade. As questdes abaixo podem apoiar o debate:
Algumas alunas e alguns alunos disseram que
esse numero (35) é o trinta e cinco. Como saber
se é o trinta e cinco? Eles tém razao?
Outra possibilidade é anotar no quadro dois nimeros
formados pelos mesmos algarismos — por exemplo, 23
e 32 - e nao informar qual é qual.
Vejam, saiu trinta e dois no sorteio. Qual desses
numeros devo marcar?

Esse tipo de intervencao visa provocar a explicitacao
pelas alunas e pelos alunos de certas relacoes entre a
numeracao oral e a escrita.

Vocé também pode explorar outros nimeros que
aparecem na cartela, como 38 e 83, e 36 € 63. Se
considerar que para a turma eles sao complexos,
proponha outros usando uma cartela a parte, como as
gue aparecem no anexo deste caderno, na pagina 229.

0 que se espera agora é que as criancas continuem
a explorar o jogo. Elas devem escolher nove nimeros
quaisquer para preencher as cartelas. E interessante
deixar disponiveis portadores numéricos, como fita
métrica, calendario e quadro numérico para que
possam ser consultados. Feito isso, em grupos,

elas vao jogar bingo, sendo que uma delas deve ser
escolhida para cantar os nimeros sorteados.

Providencie um saco ou um pote para colocar fichinhas
de papel com nimeros de 1 a 100 para cada grupo.
Além disso, apresente um quadro numérico com
nuimeros de 1 a 100, para que 0s grupos possam
usa-lo como fonte de consulta para a escrita dos
numeros e também para controlar os sorteados.

A dupla responsavel por cantar os nimeros,

ao tira-los do saquinho, deve tentar 1&-los e dita-los em
voz alta. Esclareca que uma restricao do jogo é que,
ao cantar o numero, nao se deve nomear
separadamente os algarismos que o compoem. Isso
para que as criancas se esforcem para dizer

o nome do nimero por completo. Oriente-as também

a anunciar o nimero sem mostrar a fichinha as demais,
a fim de provocar as colegas e os colegas, fazendo
com que pensem como € 0 numero, sem ver o registro.

Uma intervencao possivel quando as alunas e os alunos
dizem nao saber qual € o nimero que foi cantado e
aparecem duvidas em relacao aos algarismos que

0 compoem é sugerir que elas e eles consultem
portadores que estejam a disposicao. As criancas
podem utilizar os conhecimentos que possuem sobre

a série oral contando a partir do 1 ou de outro nimero
para encontrar como o0 nimero cantado é escrito.
Vocé pode fazer perguntas como:

Se uma crianca nao sabe qual € 0 32, como
usar a fita métrica para encontra-lo?

Esse numero pode ser encontrado no
calendario também?

Outra intervencao possivel é anotar no quadro nimeros
que deem pistas de qual é o niumero cantado. Por
exemplo: se vocé tira 27 e nota que algumas criancas
nao vao saber como marcar, pode perguntar:
Ajuda saber qual é o 20 para saber qual é o 27?
Esse é 0 20 (e anota no quadro).

E interessante anotar separadamente os nimeros que
sairam daqueles que oferecem pistas. Para isso, divida
0 quadro em duas partes ou confeccione dois cartazes:
“Pistas” e “Numeros que ja sairam”.

Com essa proposta, a ideia é tornar observavel para
as criancas que os nimeros, ainda que formados pelos
mesmos algarismos, serao diferentes dependendo

da posicao que cada um ocupa. E interessante ler em
voz alta para a classe as justificativas dadas por Rita e
Luis. Depois, proponha que, individualmente, a turma
responda como saber qual é a escrita correta. Para a
realizacao do item B, é necessario retomar a proposta
da atividade 4, no momento em que as criancas
tiveram de marcar o nimero 35. Essa retomada

visa ajudar as alunas e o0s alunos a construir novos
observaveis sobre a escrita do nimero 35 e compara-
lo a0 53, para que, entao, identifiquem que para ser 35
€ necessario comecar com 3 e nao com 5.

SEI QUE O NUMERO
TRINTA E CINCO TEM 3 E TEM 5.
ENTAO MARQUEI ESSE
NUMERO.

BINGO

2065|9847 6

8 /53304571
15112 99 | 23
57188224010 !
8 190|78|55| 2 II

i

RITA
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TAMBEM SEI
QUE O NUMERO TRINTA
E CINCO COMECA COM 3 E
TERMINA COM 5 E MARQUEI
ESSE NUMERO.

BINGO

4 1941523517

o 238 30 6297
R 18 25 42 | 66
t._f 87 17129 37 44
LUis 673 1 90 99

Faca uma roda de conversa para que todos
argumentem sobre suas respostas a respeito do
procedimento usado por Rita e Luis para encontrar

0 nimero 35. Esse momento é valioso, pois faz com
que a turma identifiqgue caminhos possiveis para ler e
escrever nimeros.

A proposta tem o intuito de problematizar uma situacao
de jogo em que as criancas precisam observar 0s
nimeros de sua cartela, refletir sobre eles e encontra-
-los no quadro numérico. Convide as alunas e os alunos
para jogar e explique que, agora, as cartelas usadas
Serao as que vocé ja preparou. Tal como ja explicado,
durante o jogo, ao fazer o sorteio dos numeros,

é importante lancar mao de algumas estratégias

como: |é-lo sem mostra-lo imediatamente para que

as criancas digam como ele é; mostrar o nimero e
pedir que falem o nome dele; incentiva-las a buscar
referéncia no quadro numérico para conferir se o
numero sorteado é o que estao dizendo; e mostrar um
numero de apoio e pedir que expliquem como é outro,
entre outras situacoes.

Vale ressaltar que o0 jogo do bingo pode se tornar

uma situacao favoravel para trabalhar em diversos
momentos da rotina, como iniciar o dia ou marcar uma
passagem durante a aula. Também é valido organizar
a turma de maneiras diferentes, como montar grupos.
Assim, vocé pode dar mais atencao as necessidades
de cada aluna e aluno. Porém, quando se joga em
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grupo, é comum que quem tem maior facilidade
com o contexto numérico consiga refletir mais sobre
0s numeros, nao dando chances aos que sentem
maior dificuldade. Por isso, prestar atencao ao fazer
0s agrupamentos é fundamental. Finalizado o jogo,
proponha as alunas e aos alunos que respondam os
itens A e B, que tém como foco a andlise da cartela.
O primeiro objetivo é de conferéncia: verificar se as
alunas e os alunos fizeram bingo ou nao, ou seja,
conferir se marcaram todos os nimeros da cartela.

No item A, as criancas devem localizar no quadro
numérico 0s numeros de sua cartela. Isso é
interessante, pois elas precisam usar estratégias
para encontrar os nimeros no quadro. Pode ser que
algumas contem desde o 1 para localizar o que estao
buscando, utilizem os nimeros terminados em O ou
ainda recorram as regularidades das colunas e linhas.

O item B pede que as criancas escolham cinco
nuimeros da cartela e os copiem. Se achar
interessante, sugira que elas organizem as escolhas
em ordem decrescente. Antes, vale escolher cinco
nuimeros no quadro numérico da sala com ajuda de
todos e organiza-los em ordem decrescente para que
a turma entenda o que deve fazer. Se necessario,
organize em ordem decrescente outros cinco nimeros
do quadro numérico.

17 30 24
99 71 38
45 61 50

Com base na analise de nimeros cantados durante o
bingo pela professora Ana Maria, as criancas devem,
no item A, encontrar na cartela de Rita os que ela
possui e marca-los com X, trabalhando individualmente.
Leia em voz alta os nimeros, um a um. Os itens Be C
podem ser realizados com a turma em duplas, pois as

criancas vao precisar encontrar e anotar os nimeros
que Rita marcou e os que ela nao marcou na cartela.
Nesse momento, uma boa estratégia é circular pela
sala para auxiliar quem necessita de ajuda.

15 5 31

97 13

25 28 44

ERCILIA

Dando sequéncia as propostas que envolvem analises
e problematizacodes de escritas numéricas, essa
atividade propoe que as alunas e os alunos observem
nimeros sobre os quais Ercilia tem davidas e busquem
justificativas para encontrar o nimero correto.

0 desafio é potente pois as criancas, além de analisar
0S nimeros, precisam argumentar sobre as escolhas
do ponto de vista matematico. Argumentar e levantar
hipoteses é parte da atividade matematica. A turma
aprende isso quando tem de comparar, analisar e
justificar escolhas.

Outra possibilidade de trabalho é apresentar a classe
desafios diferentes de leitura e escrita de nimeros
para além dos que apareceram nessa atividade. Por
exemplo, encontrar qual é o nimero 93 diante de
quatro opcoes escritas no quadro: 13, 39, 93 e 903.

Depois de muito analisar escritas numéricas e nimeros
fora de sequéncia, o intuito é que as alunas e os alunos
completem as lacunas de um quadro numérico. E uma
boa oportunidade para observar os avancos deles em
relacao a nimeros de dois algarismos e analisar se a
turma ampliou 0s conhecimentos sobre esse conteldo
desde o inicio da sequéncia didatica.

Fique de olho em algumas das estratégias utilizadas

pelas criancas que revelam conhecimentos
importantes: preenchem o quadro contando de um em
um, utilizam os numeros que aparecem antes ou depois
como apoio, buscam referéncia também nos que estao
na mesma coluna para auxiliar na escrita daqueles que
ainda nao reconhecem ou conseguem preencher a
tabela inteira por ja compreenderem as regularidades
do sistema de numeracao.

A tabela numérica da atividade pode ser flexibilizada
considerando os saberes da turma. Por exemplo, se
considerar que o intervalo de 1 a 100 é muito alto,
proponha uma tabela com nimeros até 30 ou 50.

Se achar que ha muitos nimeros para ser registrados,
ofereca a tabela com mais espacos preenchidos,
deixando apenas alguns em branco. Ou, entao, proponha
que completem s os nimeros de uma determinada
coluna ou linha. As variacdes permitem que a proposta
atenda a diversidade de conhecimentos da classe.

Vale ressaltar ainda que o trabalho em duplas

tem como propdsito fazer as alunas e os alunos
confrontarem hipoteses e promover a circulacao de
conhecimentos.

A ideia é sistematizar algumas regularidades do
sistema de numeracao, explorando os nimeros
localizados nas linhas e colunas da tabela. Organize um
momento coletivo e convide as criancas a observar o
que se repete e 0 que muda nos nimeros de uma linha
e, depois, 0 que se mantém e 0 que muda nos nimeros
de uma coluna.

BROITMAN, C.; KUPERMAN, C. Interpretacion de
Numeros y Exploracion de Regularidades en la
Serie Numerica. Propuesta Didéactica para Primer
Grado: “La Loteria”. Buenos Aires, 2004,
SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matematica,
1° ano, 2018.
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CONSTRUIR COM FIGURAS GEOMETRICAS  SEAT) ERNOQ
DOALUNO
, PAG. 95

CONSTRUIR COM FIGURAS GEOMETRICAS
o RECORTE TODAS AS FIGURAS QUE ESTAO NAS PAGINAS 153 E 155 ' .

ANEXO DESTE CADERNO E ESCOLHA AS QUE SERAO NECESSARIAS PARA
PREENCHER OS DESENHOS ABAIXO. GUARDE AS DEMAIS PARA USAR NAS
PROXIMAS ATIVIDADES.

/4
@ VOCE CONSEGUIU PREENCHER TODAS AS FIGURAS?

[ 1SIM [ 1NAO

CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E A PROFESSORA,
OU O PROFESSOR, SOBRE COMO VOCE PENSOU PARA FORMAR
AS FIGURAS DESTA PAGINA.
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CONSTRUIR COM FIGURAS GEOMETRICAS

9) MONTE UM TREM IGUAL AO MODELO USANDO AS FIGURAS QUE VOCE @ COM SUA DUPLA, RESOLVA OS PROBLEMAS A SEGUIR. ﬂ .
RECORTOU. EM SEGUIDA, COLE AS PECAS NO ESPACO ABAIXO. = ;
A) SEPARE 0S RETANGULOS NECESSARIOS PARA COBRIR TODO o
| O QUADRADO E COLE-OS SOBRE ELE.

B) QUANTOS RETANGULOS VOCE USOU?

1121013

C) DESTA VEZ, USE SOMENTE OS QUADRADOS PEQUENOS. CUBRA TODO
O QUADRADO GRANDE COM ELES. EM SEGUIDA, COLE-OS.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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A TURMA E PARA A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, COMO FEZ PARA

a « A FIGURA QUE VOCE MONTOU FICOU IGUAL AO DESENHO? CONTE PARA D) QUANTOS QUADRADOS VOCE USOU?
ESCOLHER AS FIGURAS E MONTAR O DESENHO.
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f / \ 3
'_ ' @/ COPIE UM QUADRADO IGUAL AO QUE ESTA DESENHADO.

. D
'. i @/ VEJA COMO BENTO E KARIN COPIARAM O MESMO QUADRADO:

A) OS QUADRADOS FICARAM IGUAIS?
[ 1SM [ 1NAO
B) O QUE ACONTECEU? CONVERSE COM AS COLEGAS, 0S COLEGAS E A

PROFESSORA, OU O PROFESSOR, SOBRE AS DICAS QUE VOCES PODERIAM
DAR PARA AJUDAR BENTO E KARIN A COPIAR UM QUADRADO.

144 MATEMATICA - PROFESSOR

CONSTRUIR COM FIGURAS GEOMETRICAS

CONSTRULIR COM FIGURAS

GEOMETRICAS

OBJETIVO

* Relacionar algumas caracteristicas das figuras
geométricas: formas, lados retos, curvos e nimero
de lados.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

* Reproducao de figuras dadas com base em outras
figuras.
* Analise de propriedades das figuras.

TEMPO ESTIMADO

* Seis aulas.

=@ 00 00 00

INTRODUCAO

Problemas relacionados ao espaco ideal — nao apenas
como representacao do entorno mas também como

um espaco geométrico que ja tem caracteristicas
definidas — estao presentes no dia a dia das criancas.
Portanto, sao boas oportunidades para que elas
resolvam problemas relacionados & geometria. E preciso
oferecer situacoes que as levem a observar atentamente
as particularidades de figuras geométricas planas e
espaciais, caracterizando-as e descrevendo-as para
aproxima-las cada vez mais das propriedades que as
compdem.

0 ensino da geometria, tradicionalmente, sempre

foi apoiado na nomenclatura das figuras, tornando-o
aborrecido, deformado e distante de oferecer as alunas
e aos alunos questoes relacionadas a analise das
propriedades.

Essa sequéncia didatica propoe atividades que
permitem as criancas explorar, identificar e
sistematizar algumas propriedades de figuras
geomeétricas. Essas situacoes consistem na
reproducao de uma figura que funciona como modelo
e, usualmente, sao denominadas situacoes de copia.
Copiar uma figura pode representar um problema
quando as relacoes e os elementos que a compdem
nao sao evidentes aos olhos de quem deve reproduzi-
-la. Embora ao copiar algumas relacoes possam ficar
no plano do implicito, nao é suficiente uma percepcao
global. E necessario estabelecer certos pontos de
referéncia e identificar algumas caracteristicas.

Em algumas atividades, as criancas vao reproduzir
uma figura ou uma composicao de figuras e, em
outras, vao analisar uma copia ja realizada. Embora
ambas as propostas tenham os mesmos propositos,
algumas modificacoes no tipo de tarefa e nas figuras
que precisam ser copiadas podem variar o nivel de
dificuldade das situacoes.
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Para a realizacao das atividades 1 e 2, é
interessante organizar a classe em grupos de quatro
criancas e colocar no centro da mesa uma bandeja
com todas as figuras geométricas recortadas do
anexo do Caderno do Aluno (paginas 153 e 155) e
deste caderno (paginas 231 e 233). Depois disso,
lance o desafio de que cada um em seu caderno
devera preencher os dois desenhos utilizando-se das
figuras disponiveis na bandeja do centro da mesa.

E importante que as figuras geométricas da bandeja
estejam misturadas para que as proprias criancas
tenham de selecionéa-las para preencher os desenhos
1 e 2. E possivel, inicialmente, que elas escolham as
figuras mais conhecidas, como circulo, quadrado e
triangulo para tentar preencher os desenhos.

No entanto, para cobrir toda a figura, do circulo, por
exemplo, é necessario usar dois meios circulos ou
um quarto de circulo. Porém, vocé pode dar como
dica que elas usem mais de uma figura da bandeja
para preencher os desenhos.

Apds o preenchimento dos desenhos, é importante
organizar uma conversa para analisar as semelhancas
e as diferencas entre a composicao de crianca e
conversar sobre as caracteristicas que puderam ou
nao ser consideradas:

Foi possivel cobrir toda a figura?

Quais problemas vocés tiveram?

Vale a pena organizar uma roda de apreciacao dos
cadernos para que todos vejam a producao dos
colegas e identifiguem as semelhancas e diferencas.

Embora a colagem seja realizada pelas criancas
individualmente, organize-as em duplas para

que troquem ideias antes de montar a figura nos
respectivos cadernos. E interessante dar os mesmos
encaminhamentos da atividade 1, colocando uma
bandeja com todas as figuras que as alunas e o0s
alunos de cada dupla terao recortado. Contudo,
dessa vez, eles vao ter de enfrentar dois desafios:
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encontrar formas para preencher o modelo
geométrico dado e reproduzir a mesma figura,
colando-as abaixo do desenho original.

Assim como nas propostas anteriores, essa tem

como objetivo aprofundar a reflexao sobre as figuras
geométricas, especialmente a relacao existente entre
quadrados e retangulos. Para isso, discuta com as
alunas e os alunos que algumas figuras podem ser
compostas por outras. Por exemplo, um quadrado pode
ser formado por retangulos ou quadrados menores.

Agrupar as criancas em duplas para a realizacao da
proposta é uma estratégia potente, pois favorece

o intercambio de ideias, o confronto de hipoteses

e 0S avancos nas analises sobre as propriedades

das figuras. E dessa maneira que as criancas sao
colocadas na condicao de protagonistas na elaboracao
de conceitualizacoes a respeito de quantos retangulos
Sa0 necessarios para cobrir o quadrado.

E importante levantar todos esses aspectos pois, com
base neles, as criancas conseguirao se aproximar das
propriedades das figuras geométricas.

As atividades 5 e 6 trazem novos desafios: a
reproducao e a comparacao de um quadrado com base
na analise de algumas de suas caracteristicas. Copiar e
comparar nao sao atividades que podem ser resolvidas
apenas olhando e desenhando, mas elas provocam as
criancas a reparar em detalhes e semelhancas para
copia-las de maneira fiel.

E esperado que elas ndo consigam reproduzir o
quadrado exatamente igual e isso sera muito bom:

€ uma excelente oportunidade para que analisem o
que precisam considerar sobre a figura para copia-la

da maneira mais proxima possivel — por exemplo,
considerando a quantidade de lados e de quadradinhos
que a figura ocupa no papel quadriculado, a posicao

e a maneira como os lados se cruzam, entre outras
questdes importantes que precisam ser analisadas ao
tentar copiar uma figura.

Alguns problemas que envolvem a copia de figuras podem
se tornar mais simples ou complexos de acordo com as
caracteristicas da figura. Se uma tem menor quantidade
de elementos, é mais simples copiar. Por exemplo:

1. Copie um retangulo igual a este:

2. Copie uma figura igual a esta:

Como ¢é possivel observar, nao é a mesma coisa
copiar apenas um retangulo, como no problema 1, e
a figura apresentada no problema 2, composta por
dois retangulos cujos lados tém uma diferenca de dois
guadradinhos em seu comprimento.

A posicao das linhas da figura em relacao ao
quadriculado também é um aspecto que pode dificultar
ou deixar mais simples a atividade. Veja o exemplo
dessa situacao de copia de triangulos:

1. Copie uma figura igual a esta:

Seguramente, para as criancas essa reproducao sera
mais complexa que a dos retangulos anteriores uma

vez que os triangulos contém lados que nao seguem

a linha do quadriculado. Uma anélise mais detalhada
permite identificar que, para tracar a hipotenusa, é
necessario unir os extremos dos outros dois lados do
triangulo — obviamente, as criancas nao chegarao a
usar esses termos. Como é possivel observar, os lados
que se apoiam sobre a linha do quadriculado admitem
certas formas de controle que nao é possivel usar
quando o desenho segue outras direcoes.

Na atividade 6A, chame a atencao da turma

para algumas caracteristicas que Bento e Karin
consideraram (os quatro lados) e as que nao
consideraram (o tamanho do quadrado, um dos lados
inclinado), o que inviabilizou a reproducao idéntica.

Na atividade 6B, é possivel registrar as dicas que as
criancas derem sobre como copiar figuras em um cartaz
para ser fixado na sala. Esse registro fornecera pistas
importantes sobre o que elas ja aprenderam a respeito
das figuras geométricas e até onde podem avancar.

E esperado que as alunas e os alunos digam que
Bento desenhou um dos lados inclinado e maior que
0 do modelo e que Karin desenhou um retangulo.
Sobre as dicas, a turma pode mencionar: contar os
quadradinhos para saber o tamanho do quadrado e
marcar em que lugar comeca e termina o quadrado.

BROITMAN, C. e ITZCOVICH, H. Geometria
nas Séries Iniciais do Ensino Fundamental:
Problemas de seu Ensino, Problemas para

o seu Ensino. In PANIZZA, M. et al. Ensinar
Matematica na Educacao Infantil e nas Séries
Iniciais. Porto Alegre: Artmed, 2006.
MONTEIRO, M.P.B. As Criancas e o
Conhecimento Matematico: Experiéncias

de Exploracao e Ampliacao de Conceitos e
Relacoes Matematicas. MEC: SEB. Brasilia,
2010.

SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matematica,
12 ano, 2018.
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CADERNO COLECOES "CADERNOQ
DOALUNO . . — DOALUNO

PAG.100 ‘ . - _ PN ' PAG. 101
9/ QUE TAL COMECAR A COLECIONAR PEQUENOS OBJETOS? DESENHE NO
ESPACO ABAIXO OBJETOS QUE VOCE GOSTARIA DE COLECIONAR.

/= .

Q) OBSERVE A IMAGEM DESTAS COLECOES DE PEDRAS. CONVERSE COM
SUA COLEGA, OU SEU COLEGA, E DECIDAM QUAL DELAS VOCES ACHAM
MAIS FACIL CONTAR. POR QUE?

A) CONTE QUANTAS PEDRAS HA EM CADA COLECAO E ESCREVA O NUMERO
CORRESPONDENTE NO ESPACO ABAIXO DE CADA UMA DELAS.
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Fotos: Bachmont [1] (CC BY 2.0); iStock [2,3,4 e 5]; Renata Bossle [6] (CC BY 2.0); Juliana Gabriela/Setur-BA [7] (CC BY-SA 2.0)

COLECOES

A\ ] -
o MUITAS PESSOAS GOSTAM DE COLECIONAR COISAS COMO LAPIS, IMA
DE GELADEIRA, PAPEL DE CARTA E CHAVEIRO, ENTRE OUTRAS.

E VOCE? JA COLECIONOU ALGUMA COISA?

Fotos: iStock
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SE JA COLECIONOU ALGUMA COISA, O QUE FOR?

B) VOCES CONSEGUIRAM CONTAR TODAS AS COLECOES?

[ 1SM [ 1NAO
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COLECOES

: ' C) EXPLIQUE PARA A TURMA TODA E PARA A PROFESSORA, OU O @ UM GRUPO DO 1° ANO CONFERIU SUAS PEDRINHAS E CHEGOU AO ' |
. PROFESSOR, COMO VOCE E SUA DUPLA FIZERAM PARA CONTAR. TOTAL DE OITENTA E QUATRO. YASMIN DITOU A QUANTIDADE OBTIDA PARA ' ' .
' CASO NAO TENHA SIDO POSSIVEL CONTAR TODAS AS COLECOES, QUE SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS ANOTASSEM A QUANTIDADE TOTAL ‘

EXPLIQUEM O PORQUE. NO CADERNO. VEJA COMO ALGUMAS CRIANCAS ANOTARAM:

1 Y
@/ UM GRUPO DE CRIANCAS DO 12 ANO RESOLVEU COLECIONAR PEDRAS.
FACA UM X NA COLECAO QUE TEM MAIOR QUANTIDADE DE PEDRAS:

S _0 . @ ‘;, é
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Fotos: iStock
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- e / \‘ _
. . @) ISABEL RESOLVEU ORGANIZAR AS PEDRAS DE SUA COLECAO POR COR. CIRCULE A ESCRITA CORRETA. DEPOIS CONVERSE COM A TURMAE A
! ) PROFESSORA, OU O PROFESSOR, SOBRE COMO VOCE FEZ PARA DECIDIR
A) ESCREVA A QUANTIDADE DE PEDRAS DE CADA COR DA COLECAO DE QUAL E A CORRETA.
ISABEL.
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B) QUANTAS PEDRAS ISABEL TEM AO TODO EM SUA COLECAQ?

ALICE MENDES MATOS

E.M. DOM PEDRO |
BONINAL
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PROFESSOR EDUARDO. MARQUE UM X NO DIA EM QUE A TURMA CONSEGUIU

COLECOES

7O
@ BENTO, UM ALUNO DO 12 ANO, RESOLVEU COLECIONAR PEDRINHAS.
VEJA O REGISTRO QUE ELE FEZ DO CRESCIMENTO DE SUA COLECAO.

e - = _
a | @) OBSERVE O CARTAZ COM O REGISTRO DA COLECAO DA TURMA DO
.

MAIS PEDRAS.

CoLE¢AO GruPo A e 19,0 (6 >
AR " /A 35 (13
o4/02 | gqw| TN O ) iy O

16702 wQ v _ | — D(&
02 | 52| BT L /\q w0 LR T 1/({ +h94
9702 77 PEs }J&}Vq

A) QUANTAS PEDRAS BENTO CONSEGUIU NO 12 DIA?

f e CONVERSE COM SUAS COLEGAS, SEUS COLEGAS E A PROFESSORA, OU O
. PROFESSOR, SOBRE COMO VOCES FIZERAM PARA DESCOBRIR QUAL DIA A

TURMA CONSEGUIU MAIS PEDRAS.

. /a ! ~
' . () ALGUMAS CRIANGAS DO 1° ANO RESOLVERAM FAZER COLECOES

B) QUANTAS PEDRAS TINHA SUA COLECAQ NO 22 DIA? QUANTAS A MAIS DO

e ?
INDIVIDUAIS. ANOTE AO LADO DO NOME DE CADA CRIANCA A QUANTIDADE QUE NO 1% DIA:

DE PECAS QUE ELA TEM. PROCURE O NUMERO NA TABELA ABAIXO.

ALINE: QUARENTA E UM

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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BENTO: SESSENTA E TRES C) QUANTAS PEDRAS ELE CONSEGUIU NO 3¢ DIA? COMO FEZ PARA

CALCULAR O TOTAL?

JAMILE: CENTO E TRINTA E CINCO

401

603

100305

154 MATEMATICA - PROFESSOR PROFESSOR - 12 ANO 155




CADERNO
DOALUNO

PAG.106

(@]
=
=)
|
<
(@]
(a)]
(@]
=
o
[T
()]
<
(&)
(@]
(a)]
(@]
<t
o.
=)
(]
(@]
o
o
[T
o

f . PN _
E Q @/ VEJA COMO CAUA, UM ALUNO DO 1° ANO, CALCULOU O TOTAL DE
= PECAS DA SUA COLECAO NO 3¢ DIA.

Jopi

/LO‘/X,O "1o— 1T@-

1o ‘1041_0_10,8 :XK

ELE ACERTOU?

[ 1SIM [ 1NAO

CONVERSE COM A TURMA E A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, SOBRE

A ESTRATEGIA DE CAUA.

156 MATEMATICA - PROFESSOR

[ EMANOELE CRISTINE NOVAES DE SOUZA
GRUPO ESCOLAR ODILON TORRES
IRAQUARA

COLECOES

OBJETIVOS

* Avancar em suas estratégias para contar quantidades
de objetos cada vez maiores.

e Ler, comparar e escrever nimeros de diferentes
quantidades de algarismos.

0BJETOS DE CONHECIMENTO

* Contagem de objetos.
* Producao de notacoes numeéricas.

TEMPQ ESTIMADO

* Dez aulas.

MATERTAL SUGERIDO

¢ Caixas ou latas pequenas (uma para cada grupo de
quatro criancas).

COLECOES

INTRODUCAO

Juntar durante um tempo determinados objetos

para montar uma colecao € um projeto que permite
propor uma variedade de problemas. A medida

que a colecao aumenta, as criancas precisarao,
periodicamente, contar objetos em quantidade cada
vez maior e escrever e interpretar nimeros mais altos
para controlar o crescimento da colecao. Vocé pode
propor colecoes coletivas ou individuais para a turma.

Nas primeiras atividades, identifiqgue como as
criancas realizam a contagem de quantidades
menores que 10 e quais estratégias utilizam para
comparéa-las. E interessante fazer um registro das
estratégias utilizadas para acompanhar os avancos.
E possivel que alguns contem os objetos sem fazer
a correspondéncia um a um, pulando alguns ou
marcando duas vezes 0 mesmo. Caso isso ocorra,
proponha uma rodada de socializacao sobre os
procedimentos utilizados pelas criancas, de forma
que elas possam conhecer diferentes jeitos de
contar realizados pelo préprio grupo e avancem
nas estratégias pessoais. Embora a récita da série
ordenada dos numeros seja imprescindivel nesse
caso, ja que contar é diferente de recitar.

Muitas vezes as criancas conseguem recitar nimeros
altos, até 50 ou 100, mas nao sao capazes de contar
quantidades pequenas menores que 20, por exemplo.
Uma crianca sabe contar quando realiza os seguintes
procedimentos: aponta para cada um dos objetos e
diz 0 nome do nimero na ordem correta (1, 2, 3...),
reconhece o Ultimo nimero nomeado e quando é
capaz de responder a pergunta “quantos?” sem ter
gue recomecar a contagem de um em um.

Retome os registros feitos durante as sequéncias
didaticas 30 Casas e Escrever Quantos Tem. Se
necessario, proponha situacoes de contagem
parecidas com as realizadas anteriormente para as
criancas que estiverem com mais dificuldade. E uma
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oportunidade para discutir com elas as diferentes
maneiras de contar e de organizar os objetos para
conté-los sem se perder. Ou, ainda, mostrar as
possibilidades de agrupamentos (2 em 2, 5 em 5, 10
em 10) e de controle dos objetos ja contados e dos
que ainda nao foram contados.

E importante ler para as criancas cada uma das
propostas, conversar sobre o que elas entenderam,
perguntar como poderiam fazer a contagem em cada
atividade, antes de pedir que a realizem. Vocé pode
escolher qual ou quais atividades realizar em cada
aula, considerando os conhecimentos que suas alunas
e seus alunos ja dispoem.

Outro aspecto importante a ser mencionado nessas
propostas diz respeito a escrita dos nimeros para
representar as quantidades. Provavelmente, as
criancas produzirao diferentes notacoes numéricas
que podem ser convencionais ou nao. Por isso, é
fundamental organizar um debate em torno dessas
escritas, colocando-as no quadro, confrontando
esses modos de escrita numérica e recorrendo a
portadores, como o calendario, o quadro numérico,
a fita métrica e outros que sirvam como boas fontes
de consulta para o grupo.

Em algumas atividades, a sugestao é que as

criancas trabalhem em duplas organizadas por

vocé, considerando os conhecimentos da turma
sobre contagem que puderam ser identificados nas
atividades anteriores. E interessante colocar para
trabalharem juntas as criancas que contam de modos
diferentes, aquelas que, por exemplo, contam de um
em um com aquelas que ja realizam a sobrecontagem
(contar a partir de determinada quantidade).

O intuito dessa primeira atividade é convidar as
criancas a se tornar colecionadoras. Para tanto,

vocé pode falar sobre sua experiéncia pessoal, se ja
teve ou tem alguma colecao, ou sobre colecionadores
que conhece. Pergunte para as criancas se elas
colecionam alguma coisa ou se conhecem alguém
que faca isso.

Vocé deve sugerir diferentes objetos a ser
colecionados para que escolham os de que mais
gostam e se identificam. Uma alternativa é a colecao
de pedrinhas, pois elas sao de diferentes tamanhos
e formatos. Caso vocé considere mais interessante
colecionar outros objetos (botoes, tampinhas,

lacres de latinhas de aluminio etc.), também é uma
possibilidade. O importante é colecionar algo que

as criancas tenham facilidade para levar a escola,
sem nenhum custo, e que venha em uma quantidade
razoavel para que seja possivel explorar diferentes
grandezas nas situacoes de contagem e comparacao
de quantidades.

Defina um ou dois dias da semana e um prazo para

as criancas trazerem de casa 0s objetos que serao
colecionados e realizarem a contagem e registrar

as quantidades para acompanhar o crescimento da
colecao. E muito importante ter um local especial para
guardar a colecao. Para tanto, peca que as criancas
tragam latas de leite ou caixas de sapato para juntar as
pecas e reserve um canto da sala para guarda-las.

Fotos: iStock [1]; Juliana Gabriela/Setur-BA [2] (CC BY-SA 2.0); Bachmont [3] (CC BY 2.0)

Fotos: iStock

Para contar as pecas da colecao, organize as

criancas em grupos de quatro e faca perguntas como:

Quantos objetos vocés tém no total?

Como vocés podem ter certeza de que
contaram corretamente, sem deixar de contar
nenhum objeto?

A medida que a colecdo aumenta, as criancas
enfrentarao o problema de contar quantidades cada
vez maiores e escrever e interpretar nimeros mais
altos. O aumento da quantidade funciona como
uma variavel didatica, pois exige a elaboracao de
novas estratégias. O crescimento das colecoes
também é uma variavel didatica que contribui para
o surgimento desses procedimentos, em especial,
da sobrecontagem, pois uma coisa é agregar trés
elementos a uma colecao de cinco; outra é agregar
trés a 49.

No momento da discussao coletiva, chame duas
criancas — uma representante de um grupo que

tenha contado todos os elementos e outra que se
baseou no nimero anotado para que expliquem como
fizeram para conferir a quantidade de objetos de cada
colecao.

0 aumento da quantidade de pecas também traz
problemas relacionados ao registro: como desenhar
todas as pecas ou saber qual nimero corresponde
aquela quantidade.

Vocé pode propor que as criancas organizem o
registro em uma tabela. Ao final, vale propor uma
rodada de socializacao com perguntas como:
Qual grupo teve a maior quantidade de objeto
colecionado?
Qual grupo teve a menor quantidade de objeto
colecionado?
E possivel saber sem ter que contar tudo
novamente?

Nao é esperado que as criancas consigam contar
as pedras da colecao 2. A ideia dessa atividade é
retomar estratégias de contagem ja trabalhadas e
gue as criancas pensem na organizacao das pecas

da colecao como mais uma para facilitar a contagem.
E interessante promover uma conversa coletiva

para que as criancas compartilhem as estratégias
utilizadas. Vocé pode chamar a atencao para a
diferenca entre contar objetos moveis e fixos. Por
exemplo, quando se contam objetos moveis, pode-se
separar os “ja contados” dos “por contar”. Ja no papel
nao é possivel usar essa estratégia.

e sHEGe0
'O - SE0 @
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As atividades de 4 a 8 envolvem a interpretacao,
comparacao e escrita de nimeros. Desde muito
cedo, as criancas constroem critérios para comparar
nimeros. Por isso, nao se negam a realizar tarefas
aparentemente dificeis, como anotar ou comparar
numeros de um ou varios algarismos, mesmo que, ao
fazé-lo, deem respostas nao convencionais.
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As pesquisas de Delia Lerner e Patricia Sadovsky
(1996) mostram que as criancas pensam sobre a
escrita dos nimeros muito antes do que a escola
imagina e nao esperam o ensino oficial sobre
unidades e dezenas para saber algo sobre o valor
posicional. E com base nessas primeiras hipoteses
que enfrentarao os desafios que as conduzirao, por
meio de aproximac0Oes sucessivas, a descobrir as
regras do sistema.

As autoras afirmam que os critérios de comparacao
que as criancas constroem funcionam mesmo
quando elas nao conhecem a denominacao oral

dos nimeros com 0s quais estao trabalhando. Ao
comparar nimeros com a mesma quantidade de
algarismos, elaboram argumentos que indicam

que descobriram que a posicao dos algarismos
cumprem uma funcao relevante em nosso sistema
de numeracao. As criancas afirmam que é maior

0 nimero que tem o primeiro algarismo maior. No

entanto, isso nao significa que ja conhecem a regra do

sistema (o agrupamento recursivo em base 10), o que
nao as impede de elaborar hipoteses referentes as
consequéncias dessa regra.

CoLE¢AO GruPO A
04702 11u

16702 170)
297,02 52
27702 77

Registrar o total de pecas requer que as criancas
enfrentem o problema de escrever nimeros que
nao foram previamente ensinados. Sabemos que as
criancas tém ideias préprias a respeito dos numeros
e tem ou conseguem construir recursos para
produzir e interpretar essas escritas e aproximar-se
progressivamente do convencional.

Para produzir os nimeros de cuja escrita convencional

as criancas ainda nao se apropriaram, elas se apoiam

160 MATEMATICA - PROFESSOR

nas informacoes que extraem da numeracao falada

e do conhecimento da escrita convencional dos
nimeros redondos (os terminados em 0, multiplos de
10), aspecto que pode ser discutido na atividade 6.
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As atividades 9 e 10 propoem que as criancas
analisem o registro produzido por outras criancas
e procurem entender como cada uma pensou.

O registro apresentado na atividade 9 apoia-se na
sobrecontagem para anotar o total. O da atividade
10 apoia-se na contagem de 10 em 10. Vale a pena
comparar essas duas estratégias e discuti-las com
as criancas.

RE
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REFERENCIAS

* Projeto realizado na Escola Estadual Victor
Civita (Sao Paulo, SP), em 2007. Parte do
projeto Matematica E D+.

* SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matematica,
12 ano, 2018.

* WOLMAN, S. La Ensefianza de los Numeros en
el Nivel Inicial y en el Primer Ano de la EGB.

In KAUFMAN, A.M. (org.) Letras y Nimeros.
Alternativas Didacticas para Jardin de Infantes y
Primer Ciclo de la EGB. Buenos Aires: Santillana,
2001.
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CAD[RNO UM SALTO AQUI E OUTRO ALI CAD[RNO
DOALUNO DOALUNO

PAG.10% - PAG.109

UM SALTO AQUI E QUTRO AL CURTOSIDADE 1

0 SALTO EM DISTANCIA E UMA
MODALIDADE ESPORTIVA DO
ATLETISMO QUE ESTA NAS
OLIMPIADAS. PARA DECIDIR QUEM E O
VENCEDOR EM COMPETICOES DESSA
PROVA, 0S JUIZES MEDEM A DISTANCIA
EXATA QUE O ATLETA PULOU.

" 0 VOCE JA OUVIU FALAR DE ATLETISMO? OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO
~ E CONVERSE COM SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS E A PROFESSORA,
OU O PROFESSOR, SOBRE 0 QUE VOCES SABEM A RESPEITO DESSA
MODALIDADE ESPORTIVA.

Foto: Pixabay/Skeeze (CCO 1.0)

2\ .
9’ QUE TAL BRINCAR DE SALTO EM DISTANCIA? SUA PROFESSORA, OU SEU
PROFESSOR, VAI ORGANIZAR A BRINCADEIRA COM A TURMA TODA.

P
(f}/ DEPOIS DE BRINCAR, FACA UM DESENHO DO SEU SALTO EM UM PAPEL
QUE SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR, VAI ENTREGAR.

CURTOSIDADE 2

EM 2012, O ATLETA COLOMBIANO
ORLANDO DUQUE ESTEVE NA
CHAPADA DIAMANTINA. ELE FOI
NOVE VEZES CAMPEAO MUNDIAL
DE SALTO DE PENHASCOS. EM
LENCOIS, ELE PULOU NO POCO
DO DIABO, QUE TEM 22 METROS
DE ALTURA. EM IBICOARA, FOI NA
CACHOEIRA DO BURACAO, COM
27 METROS DE ALTURA. LA, EM

3 SEGUNDOS, ELE ALCANCOU A
VELOCIDADE DE 90 QUILOMETROS
POR HORA! ORLANDO DUQUE
TAMBEM FOI AO POCO AZUL, EM
NOVA REDENCAO, MAS LA ELE SO
MERGULHOU E NADOU.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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Fotos: José Paulo Lacerda/CNI [1 e 4]; Danilo Borges/rededoesporte.gov.br [2]; Fernando Frazao/Agéncia Brasil [3];

Sgt Johnson Barros/Ministério da Defesa [5]; Tania Régo/Agéncia Brasil [6]. (Todas CC BY-NC 2.0)

P
9/ ACOMPANHE A LEITURA QUE SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR,
FARA SOBRE ALGUMAS CURIOSIDADES DESSE ESPORTE.

Foto: Marcelo Maragni/Red Bull Content Pool
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/ \‘ a ~ ~
@/ JOSELIA E JAMILE ESTAO BRINCANDO DE SALTO EM DISTANCIA.

A) MARQUE UM X NA CRIANCA QUE DEU O SALTO MAIS DISTANTE.

JAMILE
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B) CONVERSE COM AS COLEGAS, OS COLEGAS E A PROFESSORA, OU O
PROFESSOR, SOBRE COMO VOCE FEZ PARA DECIDIR QUAL DAS CRIANCAS
DEU O MAIOR SALTO.

P AN _
@) VOCE E SUA TURMA VAO BRINCAR NOVAMENTE DE SALTO EM
DISTANCIA. SIGA AS ORIENTACOES DA PROFESSORA, OU DO PROFESSOR.

/ N
@) QUEM DEU O SALTO MAIS DISTANTE? ESCREVA O NOME NO ESPACO
ABAIXO.

- f / \‘
‘ . ) FALE COM SUAS COLEGAS, SEUS COLEGAS E A PROFESSORA, OU 0

PROFESSOR, SOBRE COMO DESCOBRIU QUEM DEU O SALTO MAIS DISTANTE.

UM SALTO AQUI E OUTRO ALI

/ \‘ ~ , : f _ Y
@ VOCE JA MEDIU ALGUMA COISA USANDO PARTES DO CORPO? ' .

OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO E CIRCULE AS QUE VOCE ACHA MAIS
ADEQUADAS PARA ISSO.

MARQUE UM X.
[ ] PALMOS [ ] PES [ ] POLEGAR

B) CONTE PARA AS COLEGAS, OS COLEGAS E PARA A PROFESSORA, OU O
PROFESSOR, QUAL A PARTE DO CORPO ESCOLHIDA PARA MEDIR O SALTO

/ \‘ . - S f
@ VAMOS BRINCAR NOVAMENTE DE SALTO EM DISTANCIA E MEDIR 0S .
SALTOS USANDO UMA DAS PARTES DO CORPO. .
A) QUAL PARTE DO CORPO VOCE UTILIZOU PARA MEDIR SEU SALTO? '

E POR QUE VOCE PENSOU EM UTILIZA-LA.

EMILLY DOS SANTOS PEREIRA
E.M. SANTA LUZIA
SEABRA

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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UM SALTO AQUI E OUTRO ALI

' N N R 1 2Y ' b
ﬁ_ . @» PINTE A VENCEDORA DE UMA DAS PROVAS DE SALTO EM DISTANCIA @ VEJA ALGUNS INSTRUMENTOS USADOS PARA MEDIR. CIRCULE AQUELES ﬁ .

REALIZADA NA OLIMPIADA DO RIO DE JANEIRO NO ANO DE 2016: QUE VOCE ACHA QUE PODEM SER UTILIZADOS NA MEDICAO DOS SALTOS EM
DISTANCIA.

COMPRIMENTO
DO SALTO

ELIANE MARTINS 6,33 METROS

ATLETA

KEILA COSTA 5,86 METROS

TIANA BARTOLETTA 7,17 METROS

Fonte: Site BOL Rio 2016 (http://bit.ly/salto-final-feminino), acesso em
26/12/2018

4 | + CONTE PARA A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, COMO VOCE FEZ PARA
* DESCOBRIR O ATLETA QUE FOI VENCEDOR NESSA PROVA.
AN
@) COM UMA COLEGA, OU UM COLEGA, SALTE NOVAMENTE E USE UM

p f ) _ , .
G . @) ACOMPANHE A LEITURA QUE SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR, DESTES INSTRUMENTOS PARA MEDIR: REGUA, TRENA, FITA METRICA OU

Fotos: iStock

FARA E CONHECA UM ATLETA BRASILEIRO ESPECIALISTA EM SALTO EM METRO. EM SEGUIDA, ESCREVA ABAIXO QUEM CONSEGUIU O MAIOR SALTO E
DISTANCIA: QUE DISTANCIA SALTOU.

JOAO DO PULO

JOAO CARLOS DE OLIVEIRA, CONHECIDO COMO JOAO DO PULO,
NASCEU EM PINDAMONHANGABA, SAO PAULO, EM 28 DE MAIO DE
1954, E MORREU EM SAO PAULO, EM 29 DE MAIO DE 1999.

E—.‘ =
ESPECIALIZADO EM SALTOS, :_
EM OITO ANOS DE CARREIRA, 1, 3
FOI TRICAMPEAO MUNDIAL, Bl L
PAN-AMERICANO E OITO VEZES
CAMPEAO BRASILEIRO. EM 1975,
BATEU O RECORDE MUNDIAL DE
SALTO TRIPLO NO PAN-AMERICANO
DO MEXICO, ALCANCANDO A
MARCA DE 17,89 METROS. ESSA
MARCA SO FOI QUEBRADA DEZ
ANOS DEPOIS.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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E.M. LUIZ VIANA FILHO
ANDARAI

Foto: Confederacao B-rasileira de Atletismo
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CADERNO
DOALUNO

PAG. 114

DISTANCIA. OBSERVE A TABELA E RESPONDA AS QUESTOES.

. I / \‘ 3
a . @/ JOSELIA, RITA E FRANCISCA ESTAVAM BRINCANDO DE SALTO EM
g |
NOME TAMANHO DO SALTO

JOSELIA

55 CENTIMETROS

67 CENTIMETROS

FRANCISCA

51 CENTIMETROS

A) QUEM DEU O MAIOR SALTO?

[ 1 JOSELIA [ 1TRTA [

] FRANCISCA

B) QUANTOS CENTIMETROS JOSELIA PULOU A MAIS QUE FRANCISCA?
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@) CONVERSE COM A TURMA E A PROFESSORA, OU O PROFESSOR, SOBRE

COMO MEDIR DISTANCIAS.
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UM SALTO AQUI E OUTRO ALI

UM SALTO AQUL £ OUTRO ALL

OBJETIVO

e Explorar os primeiros sentidos das medidas nao
convencionais e convencionais de comprimento
por meio da realizacao e da analise de saltos em
distancia.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

* Resolucao de problemas que envolvam nocoes iniciais
de medidas nao convencionais de comprimento
(palmos, pés, braco, passo etc.).

* Realizacao de medidas de comprimento por meio de
instrumentos convencionais como: fita métrica, trena,
régua etc.

* Resolucao de problemas que envolvam decidir sobre
as unidades de medida e comecar a estabelecer as
primeiras equivaléncias.

* Resolver problemas que envolvam estabelecer
algumas estimativas e medidas aproximadas.

TEMPQ ESTIMADQ

* Seis a oito aulas.

MATERTAL SUGERIDO

¢ Instrumentos convencionais de medidas de
comprimento como: régua, fita métrica e trena.

INTRODUCAO

Que horas sao? Quanto vocé pesa? Me da um copo

de agua, por favor? Criancas pequenas, mesmo sem
conhecer formalmente unidades de medida, sabem

0 que significam perguntas como essas e suas
respostas. Ao chegar a escola, tomarao contato com
diferentes maneiras de medir o tempo, a massa,

o volume, o comprimento e a capacidade, entre outras,
0 que permitira que elas comecem a pensar sobre
alguns problemas envolvendo nocoes iniciais

de medidas nao convencionais e convencionais.

A abordagem desse trabalho, por meio do contexto
dos saltos em distancia, traz uma riqueza para as
discussoes a respeito das medicdes de comprimento.
Com a realizacao da brincadeira e a analise dos dados
coletados, as alunas e os alunos vao comparar e
observar as relacoes entre as medidas envolvidas,
sejam elas convencionais ou nao. O objetivo

das atividades propostas é abordar medidas de
comprimento por meio de medicoes e estabelecer
relacoes entre quantidades. Com elas, as criancas
terao de pensar no dado numérico encontrado

e 0 que ele representa.

Nas situacoes de medicoes de comprimentos, é
comum que se usem instrumentos nao convencionais:
as distancias podem ser medidas por meio do corpo
(palmo, pé, braco etc.) ou objetos (barbante, lapis
etc.). Nessa sequéncia didatica, o campo de medidas
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de comprimento comeca a ser explorado por meio
dessas relacoes.

Para iniciar as discussoes acerca do contexto que
envolve o salto em distancia e, especificamente, as
relacoes das medidas dos saltos, seria bom realizar,
junto com as criancas, a observacao das fotos
que estao na abertura da sequéncia didatica e a
exploracao do que elas representam. Deixar com que
as alunas e os alunos levantem hipdteses e contem
suas experiéncias diante dessa modalidade esportiva
pode ser um caminho atrativo para dar inicio ao tema.
Trazer perguntas que os instiguem, como:
*Vocés ja brincaram de dar saltos?
* Como se organizaram?
* Como decidiram quem deu o maior

e 0 menor salto?

Essa pode ser uma exploracao inicial interessante.
Aqui, é bem provavel que aparecam elementos ligados
a medicao desses saltos por meio de instrumentos
convencionais ou nao de medidas. Veja o que aparece
e 0 que cabe discutir com a turma nesse momento.
Uma possibilidade é registrar em um cartaz, que

pode ser fixado na parede, essas ideias iniciais das
criancas para, no decorrer da sequéncia didatica,
retoma-las e amplia-las.
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Depois de observar a imagem, a sugestao é fazer a
leitura compartilhada do texto que conta um pouco
sobre essa modalidade esportiva. Além de trazer
caracteristicas especificas de como acontecem as
provas de salto, é possivel saber um pouco sobre
a histdria do salto, onde comecou e a maneira de
pratica-lo.

Termine a conversa contando sobre o atleta
colombiano Orlando Duque, que em 2012 esteve

em diversos municipios da Chapada Diamantina
praticando a modalidade em que foi campeao mundial
nove vezes: o salto de penhascos.

o a
©-0
Depois de conhecer como funciona a modalidade

de atletismo do salto em disténcia, a ideia &, nas
atividades 3 e 4, convidar as alunas e os alunos

a brincar de saltar e explorar essa experiéncia.
Enguanto as criancas brincarem livremente, observe o
que elas fazem para decidir quem deu o maior salto e
que recursos utilizam.

Para nao ter muito tempo de espera entre os saltos,
organize a turma em pequenos grupos. Escolha um
espaco da escola e faca uma marcacao no chao (uma
linha horizontal) que sera o limite até onde as criancas
podem correr para saltar. Depois, combine com todos
como vao fazer para marcar o lugar exato em que
pararam apos saltar. Marque esse ponto com um X
usando giz ou cole uma fita adesiva. Sendo possivel,
faca uma parceria com a professora, ou o professor,
de Educacao Fisica da escola para que, juntos, vocés
possam explorar essa modalidade esportiva com a
turma. Depois da brincadeira, sugira que as alunas e
0s alunos desenhem os préprios saltos e proponha
uma roda de conversa para que eles compartilhem
experiéncias e registros. Durante a roda, deixe as
producdes expostas para a apreciacao dos desenhos
e, ao final, conversem sobre o que observaram.
Durante o bate-papo, pergunte:
* Apareceu alguma forma de comparacao e de
medicao nos registros?

Assim, vocé vai tornar observaveis os elementos de
medicao dos comprimentos.

Fotos: José Paulo Lacerda/CNI [1]; Danilo Borges/rededoesporte.gov.br [2]; Sgt Johnson Barros/Ministério da Defesa [3]. (Todas CC BY-NC 2.0)
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As alunas e os alunos devem apreciar a ilustracao e,
considerando um ponto de referéncia, decidir quem
deu o maior salto, fazendo uma estimativa. Leia o
enunciado em voz alta e certifique-se de que todos
entenderam o que é preciso fazer e identificaram

o ponto de partida, verificando quem esta mais
distante dele.

Apos conversarem sobre como cada um fez

para descobrir 0 maior salto, ofereca, se achar
interessante, réguas para que as criancas mecam e
confiram a medida do salto de cada uma. Observe
como elas usam a régua: se colocam a marca

do zero no ponto de partida do salto até onde
consideram que ele foi, na marca do pé de tras ou
da frente, e discuta os resultados.

[ \ [/

60

Nas atividades 6, 7 e 8, a ideia é propor, novamente,

a brincadeira do salto em distancia, organizando

0 espaco da mesma maneira que na primeira vez.

Ao final, provoque as criancas a pensar em formas

de descobrir quem deu o salto mais distante. Com

essa problematizacao, espera-se que elas comecem

a refletir sobre a necessidade de medir (mesmo

qgue ndo convencionalmente) os saltos. E possivel

que mencionem a régua e a fita métrica por serem

instrumentos muito utilizados socialmente. Se isso

acontecer, vocé pode perguntar:

* Como medir utilizando esses instrumentos?

* Existem so essas opcoes?

* Alguém conhece outras maneiras de medir,
como usar o corpo?

Assim como nas atividades 3 e 4, um dos objetivos
dessas atividades é explorar e discutir sobre os
conhecimentos que as criancas tém a respeito

das medidas de comprimento. Se vocé considerar
interessante, registre as ideias que surgirem no
mesmo cartaz da primeira atividade dessa sequéncia
didatica.

P
(9)

O objetivo da atividade 9 é tornar observavel para

as criancas que o corpo pode ser uma forma de
medida nao convencional. Provavelmente quando o
tema de medidas de comprimentos, nas atividades

1 a 4 foi abordado, apareceram elementos de como
medir os saltos, convencionalmente ou nao. Caso isso
tenha ocorrido, retome com a turma o registro feito
naquele momento. Se com a sua turma ainda nao
apareceram muitas ideias sobre as formas de medir
convencionalmente ou nao convencionalmente, nao
tem problema, pois essa é uma oportunidade de
chamar a atencao das criancas sobre o fato de que o
proprio corpo pode ser utilizado como um instrumento
de medida nao convencional, ainda que muitas vezes
nao permita uma medicao exata. Vale conversar com
as alunas e os alunos sobre as ocasioes em que se
usa esse tipo de medicao e também sua imprecisao.
Por exemplo: duas criancas ao medir uma sala de aula
podem encontrar quantidades de passos diferentes
para uma mesma distancia. Isso ocorre porque o
tamanho do passo muda de uma pessoa para outra.
Portanto, uma pode encontrar trés passos ao medir
uma distancia; e outra, quatro.

Para realizar essa proposta, é importante ler o
enunciado em voz alta, certificando-se de que todos
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entenderam. Convide as criancas a observar a
imagem (como a que esta abaixo) e a localizar em
seu corpo tais “medidores”. Uma possivel intervencao
seria pensar o que é mais adequado medir com cada
uma das propostas da imagem. Vocé pode fazer
perguntas como:

Para medir o salto dado, qual seria a forma

mais adequada?

Seria possivel medir com o polegar? Por qué?

Provavelmente, as criancas encontrarao os pés e 0s
passos como 0s mais rapidos e faceis para medir, ja
que, apesar de ser possivel utilizar as outras partes
do corpo, elas seriam mais complicadas, demoradas
€ Menos precisas.

Depois de analisar as diversas possibilidades, oriente
as alunas e os alunos a marcar na atividade o que
pode ser usado para medir saltos. Caso a alunae o
aluno marquem todas as alternativas, nao considere
um erro, pois é possivel medir utilizando as distintas
partes do corpo. O importante, aqui, é pensar em qual
¢ a mais adequada. Na préxima atividade, as criancas
poderao observar isso ao medir o salto com um ou
mais dos elementos selecionados.

D=~
& — ™ L 5,
+
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Aqui a ideia é que, com base na analise da atividade
9, elas facam uso de partes do corpo para medir

0s saltos e estabelecam comparacoes entre as
unidades nao convencionais de medida. Por exemplo,
a quantidade de palmos sera diferente da quantidade
de pés, passos ou polegadas. Essa diversidade

de respostas sera muito rica para debater com as
criancas que, a depender do instrumento escolhido,

a medida sera diferente. Entao, para fazer uma
comparacao entre a distancia dos saltos, é preciso
escolher a mesma unidade de medida. Para realizar

a atividade 10, a sugestao é organizar a turma em
pequenos grupos. Combine com a turma que, em
cada rodada, uma crianca sera responsavel por
controlar e marcar até onde foi o salto para que a
aluna ou o aluno que saltou possa medi-lo. Também é
possivel deixar papel e lapis a disposicao das criancas
para que anotem a distancia do salto. Escolha a
opcao que combinar mais com a turma. O mais
importante é provocar todos a pensar em como medir
0 salto e nas unidades nao convencionais de medidas.

Depois de todos saltarem, reserve um momento

na rotina para que facam o registro da unidade

de medida escolhida e a distancia saltada em seu
caderno. E interessante observar como as alunas e 0s
alunos registram e evidenciam as formas de medir.

Ao final, deixe os cadernos disponiveis na roda para
que todos possam observar os registros e compara-
-los. Ou entao sugira que comparem o registro da
atividade 4 com o da atividade 10, observando as
semelhancas e diferencas. E bem provavel que o
primeiro seja muito mais rico em detalhes artisticos,
e que o segundo tenha, com mais evidéncia, 0s
elementos referentes a medicoes.

Com essa proposta as criancas terao o desafio de
analisar uma tabela com os saltos em distancia da
Olimpiada de 2016. Elas terao de identificar a atleta
que deu o maior salto. Embora a tabela apresente
nimeros decimais (o0 que é complexo para as criancas
nessa fase da escolaridade), traz um bom contexto
de comparacao, pois elas poderao levantar uma série
de hipdteses sobre os nimeros e relaciona-los ao
tamanho dos saltos. A ideia de realiza-la em duplas

¢, justamente, para que haja troca e discussao a
respeito do maior salto. Provavelmente as criancas

se apoiarao no nimero inicial (por exemplo, o0 8)

para dizer quem foi o vencedor. Ao final da atividade,
organize uma roda de conversa sobre como as
criancas fizeram para comparar o tamanho dos saltos.
Leia para as alunas e o0s alunos 0 nome da atleta e o
comprimento do salto de cada uma: “Eliane Martins -
seis metros e trinta e trés centimetros”.

ELIANE MARTINS 6,33 METROS
KEILA COSTA 5,86 METROS
TIANA BARTOLETTA 7,17 METROS

Os nuimeros decimais, aqui, aparecem como uma
forma de mostrar um registro numérico diferente.

A ideia, no momento, é conversar sobre um contexto
social de numero para medir. Esse tipo de registro

€ comum em algumas situacdes — como no sistema
monetario, em que se escreve RS 1,50 para se
representar um real e cinquenta centavos.

Converse sobre essa maneira de escrever o tamanho
do salto em metros e centimetros usando apenas
numeros. Ou seja, a turma vai perceber, observando
a fita métrica e a trena, que 1 metro é igual a 100
centimetros. Porém, em vez de escrever que o atleta
saltou 855 centimetros, utiliza-se como padrao o
metro e as unidades em questao — por isso foi usado
o registro de 8,55 nessa situacao, que poderia ser
escrito de diferentes modos como: 8 metros e 55
centimetros.

Durante essa atividade, pode ser que aparecam
discussoes sobre diferentes modalidades esportivas.
Pergunte como a turma costuma fazer para decidir
quem é o vencedor em outras modalidades — ou que
ferramentas utilizam ao realizar medicdes. No vdlei,
por exemplo, é utilizada a quantidade de pontos que
o time fez; ja na natacao, quem completa a prova
utilizando o menor tempo. Observe o que cabe com
a sua turma, lembrando que o foco dessa sequéncia
didatica sao as medidas de comprimento. Contudo,
a ampliacao do repertdrio das criancas sobre outras
unidades de medida sera bem enriquecedora.

A atividade 12 tem a intencao de que as criancas
conhecam uma curiosidade sobre um atleta brasileiro
recordista em salto em distancia. E interessante
explorar com elas o tamanho do salto dado por ele
em uma das competicoes, que chegou proximo dos
18 metros. Converse com as alunas e 0s alunos
sobre a diferenca entre o salto em distancia e o salto
triplo, modalidade na qual Joao do Pulo (1954-1999)
quebrou o recorde mundial. Se for possivel, leve as
criancas para fora da sala de aula e ajude-as a marcar
a distancia de 18 metros entre dois pontos. Assim,
terao uma ideia do salto do atleta. No site da SporTV
(bit.ly/taylor-salto, acesso em 2/12/2018), é possivel
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ver o salto que deu a Christian Taylor o ouro em 2016.
No anexo da pagina 235, vocé encontrara material
para alimentar essa conversa.

As alunas e os alunos devem analisar os instrumentos
convencionais de medida mais adequados para

medir saltos em distancia e refletir sobre eles. Leia

0 enunciado em voz alta e certifique-se de que todos
entenderam o que deve ser feito. Para realizar a
atividade em duplas, planeje com antecedéncia

a organizacao das criancas de acordo com as
necessidades de cada uma e os conhecimentos sobre
medidas de comprimento de que dispoem, favorecendo
a troca de ideias. Durante a realizacao do desafio,
observe as necessidades das duplas e ajude-as.

Quando terminarem, proponha uma conversa sobre
quais instrumentos marcaram e peca que contem
o que discutiram. Enriqueca a analise falando de
diferentes instrumentos que apareceram e nao sao
usados para medir comprimento, mas servem para
outros fins. Para alimentar a troca de ideias, faca
perguntas como:

Quais vocés conhecem?

Ja usaram alguns deles? Como?

Por que eles ndao servem para medir saltos?

Ressalte que é possivel, em outros esportes, utilizar
alguns deles, como o crondémetro, na natacao.

A atividade permite que as criancas realizem medicoes
com instrumentos convencionais de medidas de
comprimento. Para realiza-la é importante ter
disponiveis réguas, fitas métricas, metro e trena para
escolha e uso das criancas. A ideia é de que, em
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duplas previamente planejadas, elas possam saltar
novamente. No entanto, agora as alunas e os alunos
utilizarao a régua, o metro ou a fita métrica para medir
a distancia saltada. Leia o enunciado e convide-0s aos
novos saltos. Seria interessante marcar o salto logo
apos o pulo para que as criancas consigam retomar na
hora do registro no caderno. Uma possibilidade é que
voceé disponibilize uma folha em branco ou até mesmo
construa coletivamente uma tabela com o nome das
alunas e dos alunos. Abaixo, uma sugestao de tabela
que pode ser construida com eles:

ALINE 55 CENTIMETROS

ANA ROSA 60 CENTIMETROS

Essa tabela pode ter apenas os dados coletados da
dupla ou ser transformada em uma tabela coletiva
para ser exposta no mural.

Quando se trabalha a medida de um comprimento com
um instrumento convencional, as criancas necessitam
ler, interpretar e registrar 0os nimeros que conhecem
diante de um contexto diferente do que comumente
utilizam ao contar pontos em jogos ou até mesmo 0s
objetos. Assim, cada vez mais fica evidente e observavel
para elas que os numeros tém significados diferentes

e sao usados de maneiras distintas a depender do
contexto. Por exemplo, ao ler o numero de uma casa e
encontrar 55, isso é diferente do que ele representa ao
medir a distancia de um salto.

O trabalho com medidas mostra que 0s nimeros
podem nao ser inteiros. Ou seja, é possivel que
alguma crianca consiga observar que, ao medir o
comprimento de um salto, alguém pulou um pouco
mais que 55 centimetros, porém nao chegou aos 56
- logo, ha medidas entre esses dois nimeros que sao
menores do que 1. Isso ja traz as nocoes iniciais de
que 0s numeros inteiros sao divisiveis, contetdo que
a turma vera ao avancar na escolaridade e vivenciar
situacoes relacionadas aos nimeros racionais.

Fotos: iStock

Na hora do registro, é recomendavel que a dupla
sente junto para conversar e decidir a melhor forma
de escrever a distancia. Para isso, as criancas vao
contar com o apoio das informacdes levantadas e
anotadas na tabela, se essa for a estratégia utilizada.
Ao final, também é possivel realizar uma roda de
cadernos.

Vocé pode, ainda, construir um grafico com o
tamanho dos saltos das criancas, organizando

os dados levantados por elas. Assim, as criancas
poderao observar que o menor salto dado por uma
dupla nao é necessariamente o do grupo todo.

Na atividade 15, item A, o foco é que as criancas

possam analisar e interpretar dados em tabela simples

(a direita) para comparar o tamanho dos saltos
realizados por trés meninas. Ao ler o enunciado para a
turma, explore a tabela e as suas possibilidades para

as respostas e organize o que discutiram durante a
conversa. Essa é uma oportunidade de observar o
que, de fato, ficou presente para as criancas ao medir
e comparar as distancias dos saltos. Registre no
quadro as aprendizagens citadas. Depois, vocé pode
digitar as conclusoes, copiar e distribuir para que as
criancas colem no caderno pessoal — ou deixe que
copiem as aprendizagens da lista do quadro. Observe
que as pessoas fazem medicoes o tempo todo nas
diversas situacdes do cotidiano e que os instrumentos
variam de acordo com o que se quer medir, como foi
visto nos esportes olimpicos.

R JOSELIA 55 CENTIMETROS
=

que, em seguida, as alunas e os alunos possam decidir
quem deu o maior salto com base na interpretacao

dos numeros encontrados e na comparacao entre eles.
Para isso, disponibilize algum portador numérico, como

a fita métrica, para que as criancas comparem 0s RITA
numeros e decidam quem deu o maior e 0 menor salto.
A proposta B é um desafio a mais: descobrir a
diferenca entre os saltos, podendo recorrer a
contagem ou até mesmo observar na fita métrica.
FRANCISCA

Se julgar que é um célculo muito dificil para o seu
grupo de alunas e alunos, pode propor a atividade de
forma coletiva e favorecer que as criancas pensem
juntas em maneiras de calcular a diferenca entre os
saltos das meninas.

Essa é uma proposta que tem o objetivo de fechar a
sequéncia didatica de medidas de comprimento de
modo que as alunas e os alunos reflitam e organizem
0 que aprenderam sobre medir, convencionalmente
ou nao, pequenas distancias, fazendo uma
institucionalizacao dos saberes. Leia o0 enunciado e
observe se as criancas entenderam a proposta. Ouca

Artmed, 1999.

12 ano, 2018.

67 CENTIMETROS

51 CENTIMETROS

GANDINI, L.; FORMAN, G. As Cem Linguagens
da Crianca: a Abordagem de Reggio Emilia na
Educacao da Primeira Infancia. Porto Alegre,

SALVADOR, Cadernos Nossa Rede — Matematica,
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ESSA CONTA EU SEI FAZER

[SSA [ONIA [U S[I FAZ[R PARA PENSAR SOBRE 0 JOGO

V 4
o DURANTE UMA PARTIDA DE “QUEM CONSEGUE FORMAR 107", EVERTON

- B 3 12 PARTE FORMOU OS SEGUINTES PARES DE CARTAS. VERIFIQUE SE TODOS ESTAO
Q- . QUEM CONSEGUE FORMAR 10? CORRETOS. SE ENCONTRAR ALGUM PAR QUE NAO ESTEJA CORRETO,
L A ' MARQUE COM UM X.

QUEM CONSEGUE FORMAR 107

MATERIAL

« CARTAS NUMERADAS DE 1 A 9.

PARTICIPANTES

» JOGADORES ORGANIZADOS EM DUPLAS.

COMO JOGAR

1. RECORTE E EMBARALHE AS CARTAS QUE ESTAO NO ANEXO (PAGINA 157).
DISTRIBUA 3 CARTAS PARA CADA JOGADOR.

. COLOQUE OUTRAS 4 CARTAS NA MESA, COM A FACE NUMERADA VOLTADA
PARA CIMA.

. FORME UM MONTE COM AS CARTAS QUE SOBRARAM COM A FACE VOLTADA
PARA BAIXO.

. NA SUA VEZ, A JOGADORA OU O JOGADOR COMPRA UMA CARTA. SE A CARTA
COMPRADA SOMADA A ALGUMAS QUE ESTAO EM SUA MAO OU NA MESA FORMAR
10, ELE FICA COM AMBAS, SEPARANDO-AS EM UM MONTINHO AO SEU LADO.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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. SE NAO CONSEGUIR FORMAR 10 COM AS DUAS CARTAS, A JOGADORA OU O
JOGADOR COLOCA UMA DAS CARTAS DE SUA MAO NA MESA, QUE FICARA A
DISPOSICAQ DE TODOS.

. 0 JOGO CONTINUA ATE QUE NAO SEJA MAIS POSSIVEL FORMAR 10.

 GANHA QUEM CONSEGUIR FORMAR A MAIOR QUANTIDADE DE PARES DE CARTAS

COM SOMA 10. BRENO MATOS SELES
4y E.M. DOM PEDRO |

A Ea BONINAL
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PARES DE 10.

4

. - Py ,
. '_"_'...-:-;_' 9/ NO INICIO DE UMA PARTIDA, FRANCISCA RECEBEU AS SEGUINTES
' -'.'5 CARTAS. DESENHE AS CARTAS QUE ELA PRECISA PARA PODER FORMAR
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e
Q) DURANTE UMA PARTIDA DO JOGO, AS 4 CARTAS ABAIXO ESTAVAM

SOBRE A MESA.

ESSA CONTA EU SEI FAZER

\

3

A ok

e

L

\

_J

S

ELA CONSEGUE FORMAR ALGUM PAR?
DESENHE OS POSSIVEIS PARES DE CARTA QUE ELA PODE FORMAR.
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ESSA CONTA EU SEI FAZER

. ':,E__‘ @) ALGUMAS CRIANCAS DO 12 ANO MONTARAM UMA TABELA PARA 2% PARTE , .
2 :_-:;' ORGANIZAR QUAIS CARTAS PODERIAM JUNTAR PARA FORMAR 10. RESULTADOS CONHECIDOS PARA RESOLVER NOVOS CALCULOS - !
o U " _ .

PREENCHA A COLUNA COM O VALOR DA SEGUNDA CARTA.

VALOR DA PRIMEIRA CARTA ‘ VALOR DA SEGUNDA CARTA SOMA DAS DUAS CARTAS

10

10

10

10

10

AMATOR SOMA

PARTICIPANTES

10

10

« DUPLAS.
10

MATERIAL
10

« CARTAS NUMERADAS DE 1 A 9 POR ALUNO
— (PAGINA 159 DO ANEXO).

@ OBSERVE A TABELA ABAIXO E PINTE DE AZUL 0S CALCULOS QUE VOCE
ACHA QUE ESTAO CORRETOS. COMO JOGAR

VALOR DA PRIMEIRA CARTA ‘ VALOR DA SEGUNDA CARTA SOMA DAS DUAS CARTAS 1. JUNTE TODAS AS CARTAS DA DUPLA, EMBARALHE E DISTRIBUA IGUALMENTE ENTRE
OS PARTICIPANTES.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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10

2. CADA JOGADOR COLOCA SUAS CARTAS EM UM MONTE COM A FACE VOLTADA PARA

10 BAIXO. AO MESMO TEMPO, OS JOGADORES VIRAM DUAS DE SUAS CARTAS.

10
3. QUEM CONSEGUIR A MAIOR SOMA GANHA TODAS AS CARTAS E COLOCA EM UM

10 MONTE A PARTE.

10 4. 0 JOGO ACABA QUANDO TODOS TERMINAREM SEUS MONTES. GANHA O JOGADOR
QUE TIVER MAIS CARTAS.

+ CONTE PARA AS COLEGAS E 0S COLEGAS COMO VOCE ENCONTROU 0S
CALCULOS QUE FORMARAM 10.
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ESSA CONTA EU SEI FAZER

an ,
PARA PENSAR SOBRE O JOGO e) COMPLETE COM OS NUMEROS QUE FALTAM.

. 0 ESCREVA O RESULTADO DE CADA JOGADOR. 3 + 6

DD - D@ 3+43=__ ___+5=10

/ N
/ | ’
@ COMPLETE A CARTA DE CADA JOGADOR PARA OBTER O TOTAL QUE FOI ) covPLETE A TABELA COM 05 NOWEROS QUE FALTAM
ANOTADO POR ELES.

DOBROS ‘
TOTAL \

1+1

2+ 2

& -
Q) JOAO MARCELO E JAMILE ESTAVAM JOGANDO “A MAIOR SOMA”. VEJA AS 3+3
CARTAS QUE CADA UM VIROU E ANOTE O TOTAL DE CADA UM.

wiowseao § ik @ @
g

QUEM GANHOU?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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JAMILE
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ESSA CONTA EU SEI FAZER

o L o ) ) ’
'Y . . @/ ANOTE NA TABELA QUAIS DESTAS ADICOES VOCE CONSIDERA FACEIS E
@/ VEJA COMO JOSELIA PENSOU PARA SABER QUANTOE 7 + 8. QDAIS CONSIDERA DIFICEIS

6+1=7 5+5=10 2+2=4

PARA SABER QUANTO
E 7 + 8, EU POSSO PENSAR
EM 7 + 7 = 14 E DEPOIS

ACRESCENTAR 1. 44+5=9 6+1=7 9+49=18

7+8=15 5+6=11 7+6=13

— . . y- \‘ , A
a' . @) ANOTE QUAL CALCULO DA TABELA QUE VOCE PREENCHEU NA

ATIVIDADE 6 AJUDA A RESOLVER 0S CALCULOS ABAIXO.
CALCULOS FACEIS CALCULOS DIFiCEIS

PARA RESOLVER ESTES CALCULOS POSSO USAR ESTES

P
@ CONVERSE COM AS COLEGAS, OS COLEGAS E COM A PROFESSORA,
0U O PROFESSOR, SOBRE AS CONCLUSOES DESTAS CRIANCAS.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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COMO JA SEI QUE SABERQUE 4 + 4 =8 AADICAO 8 + 2 = 10
4+4=8ENTAO4 +5 SERVE PARA SABER QUANTO SERVE PARA SABER QUANTO
E 1 AMALS. DA 4 + 3 E TAMBEM 3 + 4. E O RESULTADO DAS
SUBTRACOES 10 - 2
E10-8.

LAYLA KARINE OLIVEIRA DA SILVA
E.M. LUIZ VIANA FILHO .
ANDARAI -;':."

JAMILE i JOAO MARCELO JOSELIA
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PASSEIOS E BRINCADEIRAS

CADEANG ESSA CONTA EU SET FAIER

PAG.126 |
T AT\ . )
'. [':-_—::.' @/ USE ESTAS ADICOES PARA RESOLVER OS CALCULOS QUE APARECEM NA .
LA ThBELA 1* parte INTRODUCAQ
QUEM CONSEGUE FORMAR 10?
11 +11 =22 12+12=24 Para compreender e usar as quatro operacdes, é
necessario um longo trabalho que contribua para
QB] HIVO a construcao do sentido para elas e que envolva
5+4=9 30 + 30 =60 propostas de calculo mental.
* Ampliar progressivamente o conjunto de adicoes
conhecido de memdria. Para fazer qualquer calculo, os adultos se apoiam em

um conjunto de resultados parciais que conhecem
de memoria. Logo, saber a solucao de algumas

QB] HO D[ [ONH[UM[NTO adicoes e subtracoes é uma ferramenta potente para
transformar um calculo dificil em outro sobre o qual

* Adicoes iguais a 10. se tem certo controle. Desde o 12 ano, as criancas
podem resolver problemas que envolvam um conjunto
de adicoes e subtracdes simples para que, pouco

T[MPO [SHMADO a pouco, utilize-o para a solucao de calculos mais
complexos. Saber quanto é 5 + 5 pode ajudar a

* Sete aulas. resolver 5 + 6, por exemplo.

CALCULO RESULTADO OPERACAO QUE VOCE USOU

No inicio da escolaridade, é esperado que as
MAHRIM SUC[KIDO criancas se apoiem na contagem para encontrar
esses resultados. Porém, para que avancem em
e Cartas numeradas de 1 a 9 disponiveis na pagina 157  suas estratégias, é importante propor atividades que
do Caderno do Aluno e na pagina 237 deste caderno.  contribuam para a sistematizacao e organizacao de
resultados e, por fim, a memorizacao.

Dispor de um repertdrio aditivo cujo resultado é

10 permite realizar célculos com relativa rapidez

e facilidade. Ao mesmo tempo que consiste num
ponto de apoio importante para resolver outros
calculos mais complexos. Chama-se repertorio
aditivo a colecao de adicdes e subtracoes que as
criancas vao aprendendo progressivamente e que
tém disponivel de meméria para sua aplicac3o. E
importante trabalhar durante varios dias com calculos
similares, para que elas estabelecam relacoes entre
os resultados conhecidos e os que buscam obter.
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Quem consegue formar 10

Antes de comecar, organize uma roda para ler e
explicar as regras para a turma. Se julgar necessario,
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jogue uma partida com uma aluna ou um aluno para
que todos entendam como é a pratica. E importante
considerar que seus comentarios, nesse momento,

estarao centrados em explicar as regras sem fazer

referéncia a quais estratégias empregar para saber

quais pares de cartas formam 10.

Depois, proponha que as criancas joguem algumas
vezes para conhecer e compreender as regras.
Durante essa etapa, circule pela sala, observe como
as alunas e os alunos jogam e se é preciso retomar
alguma regra. As criancas podem utilizar diferentes
estratégias: partir do nimero que aparece na

carta que compraram e observar se, com algumas
das que estao na mesa, conseguem formar 10
contando os desenhos que estejam nas cartas ou
utilizando os dedos; podem ja conhecer adicoes de
memoria e, nesse caso, nao necessitem ir provando.
Seguramente, em um mesmo grupo aparecerao
procedimentos distintos.

Uma mesma crianca pode alternar diferentes recursos
de acordo com as cartas que tem nas maos ou ha
mesa. A heterogeneidade dos conhecimentos no
desenvolvimento do jogo permite que as criancas
participem, conversem e controlem quais cartas
formam 10.

Vocé pode sistematizar suas observacoes em uma
tabela para acompanhar o avanco das aprendizagens
de cada aluna e cada aluno.

Calculos
Nome | Conta nos Utiliza a que ja
do aluno dedos | sobrecontagem | sabe de
memoria
Aline X
Ana Rosa 7+3
Bento X
Caua X 5+5
Ercilia 8+ 2

Nao é esperado que as criancas saibam essas
adicoes de memoria. Ao contrario, é jogando varias
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vezes e refletindo sobre o jogo que irao incorporar
esses resultados e sistematiza-los com ajuda da
professora, ou do professor.

No momento posterior de analise coletiva e reflexao,
as criancas podem compartilhar quais cartas
permitem saber rapidamente se é possivel formar 10.

Depois de deixar que as criancas joguem varias vezes,
proponha algumas atividades que oferecam novas
oportunidades para que elas reflitam sobre as adicoes
que trabalharam, sistematizem esses conhecimentos e
os utilizem em novas partidas.

O propésito da atividade 4 é sistematizar todas as
adicoes de nimeros naturais cujo resultado seja 10.

0 desafio é realizar os calculos considerando o valor
da primeira carta. Vocé pode propor que os estudantes
trabalhem em duplas e preencham juntos a coluna em
branco, favorecendo a discussao sobre as possiveis
cartas para formar 10 e fazendo com que as criancas
cologuem em jogo o0s conhecimentos a respeito dessas
adicoes. Em duplas, elas também podem discutir
sobre o valor da segunda carta de que precisam para
preencher a tabela antes de fazer a tarefa. Ao final da
atividade, é interessante compartilhar os resultados

e construir uma tabela para fixar na parede da sala
para que a turma possa consultar para resolver outros
calculos.

A proposta da atividade 5 é que, com base nos
conhecimentos construidos até esse momento, as
criancas comecem a formular justificativas sobre
as adicoes que dao 10 e, por meio da analise das
incorretas, identifiquem, por exemplo, que em 8 + 3
ha 1 a mais e por isso nao forma 10. Isso nao é algo
observavel de imediato. E preciso chamar a atencao
das criancas com perguntas como:
Por que nao foi possivel formar 10? O que
aconteceu?
0 niamero formado é maior ou menor do que
10? Quantos a mais ou a menos?

Assim como as atividades anteriores, as propostas

4 e 5 também tém esse propdsito: que as criancas
consigam, aos poucos, validar seus conhecimentos sobre
as somas que resultam 10. E interessante agrupar a
turma em duplas tendo como critério os conhecimentos
de que cada aluna e aluno dispéem sobre os calculos e
as estratégias que utilizem. Oriente as duplas para que
conversem sobre as adicoes e, somente apos chegarem
a uma conclusao, registrem as respostas.

Vocé pode utilizar as cartas do anexo para propor
outros jogos que contribuam para ampliar o repertério
aditivo das criancas, tais como o jogo do dobro.

Dobro de numeros de um algarismo

Organize a sala em grupos de quatro participantes.
Coloque todas as cartas no centro da mesa em um
monte com a face virada para baixo. Um jogador vira
a carta que esta em cima do monte. O primeiro que
disser o dobro do nimero que esta na carta fica com
ela. Ao finalizar o monte, quem tiver mais cartas ganha
a partida.

Para ampliar o repertorio de calculos de memoria,
vocé pode propor atividades de estudo, analise

ou sistematizacao de um conjunto de calculos que
contribuam para a observacao de regularidades.

As adicdes e subtracoes de um a outro nimero de
um ou dois algarismos sao um exemplo. Apresente
para as criancas o seguinte grupo de calculos e peca
que resolvam e comprovem os resultados com a
calculadora.

7+1= 4-1= 8+1= 6-1=
4+1= 9-1= 18+1= 13-1=
23+1= 21-1= 31+1= 34-1=

Esse conhecimento, que pode parecer trivial para
quem entende certas relacoes de calculo, representa
uma grande descoberta para criancas de 1° ano e
permite abandonar as estratégias de contagem.

0 esquema dessa atividade poderia ser resumido da

seguinte maneira:
Resolucao de célculos.
Identificacao de regularidade.
Discussao e analise coletiva das descobertas.
Registro do conhecimento em cartazes para ficar na
parede da sala e/ou nos cadernos.

A 22 parte dessa sequéncia didatica pode ser
trabalhada mais préximo do final do ano, depois de
as criancas terem participado de diversas situacoes
de jogos, observado as regularidades, sistematizado
um repertério aditivo e resolvido variados tipos de
problemas por meio de estratégias pessoais.

0 foco dessa etapa é o uso de resultados conhecidos
para solucionar novos calculos.

Ampliar o repertorio de calculos memorizado.
Utilizar resultados de calculos conhecidos para
resolver novos calculos.

Resolucao de calculos apoiando-se em outros
conhecidos.
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Cinco ou seis aulas.

Cartas numeradas de 1 a 9, disponiveis no anexo da
pagina 159 do Caderno do Aluno e na pagina 239
deste caderno.

A maior soma

Esse jogo tem por objetivo fazer com que as
criancas elaborem estratégias de céalculo mental

para determinar resultados de adicdes com numeros
pequenos. E esperado que elas retomem o repertdrio
aditivo trabalhado anteriormente e se apoiem nos
cartazes disponiveis na sala para resolver novos
calculos.

Nas primeiras partidas, as criancas podem utilizar
as mesmas cartas do jogo “Quem Consegue Formar
107", Assim, poderao contar sobre os desenhos para
calcular ou usar a sobrecontagem para determinar o
total. Ao propor que joguem com as cartas que nao
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tém a quantidade de objetos desenhada, as criancas
podem contar apoiando-se nos dedos, fazendo
tracinhos no papel ou consultando os cartazes com
calculos e resultados confeccionados anteriormente,
disponiveis na sala.

Depois de as criancas terem jogado varias vezes,
organize uma roda de conversa para promover a
explicacao dos procedimentos entre as duplas e
orientar a reflexao sobre as estratégias de célculo e
as possiveis respostas.

Durante as partidas, circule pela sala e identifique

os calculos. Posteriormente, vocé pode promover

a sistematizacao desses resultados para que as
criancas possam memoriza-los. Espera-se que as
criancas reutilizem as estratégias usadas para jogar e
os calculos que vao memorizando.

O proposito das atividades 3, 4 e 5 é que as criancas,
individualmente, retomem e dediquem mais tempo aos
saberes que estao construindo. Depois de terminada
a atividade 5, vale fazer uma roda de conversa para
compartilhar como cada uma preencheu a sua tabela
e confeccionar uma em cartaz para ficar fixado na
parede da sala em local acessivel.

Nas atividades 6 e 7, espera-se que as criancas
comecem a usar resultados conhecidos (dobros

+ 1) para resolver célculos que nao conhecem de
memoria e que, provavelmente, resolveriam por
meio da contagem. Depois de estar com as tabelas
preenchidas, peca que as criancas expliqguem por que
escolheram cada céalculo como apoio. Desse modo,
vocé podera identificar quais sao os calculos que o
grupo ja memorizou e as estratégias que utiliza.
Proponha também que as criancas ditem outros
calculos do mesmo tipo e acrescentem a tabela.

Preencher o tipo de tabela indicado na atividade 8
permite que as criancas reconhecam quais calculos ja
sabem e quais estao aprendendo. Favorece também a
explicitacao daqueles calculos que consideram faceis
e dos que consideram dificeis. Essas categorias nao
serao sempre iguais para todas as alunas e todos os
alunos. Mesmo assim, vocé pode construir, com as
criancas, um registro coletivo que possa ser ampliado
e analisado ao longo de sucessivas aulas, para verificar
se é possivel passar alguns célculos de uma categoria
a outra ou incorporar novos calculos a medida que se
segue trabalhando.

Conhecer a adicao de dois numeros iguais a 10 ajuda
as alunas e os alunos a resolver diversos calculos.
Para fazer 8 + 6, por exemplo, as criancas podem
pensar em (8 + 2) + 4. E importante favorecer a
busca e a explicacao das diferentes maneiras de
tratar um calculo. Exemplos:

7 + 8. (7 +7)+ 1 (reagrupamento em torno de um

dobro).

(7 + 3) + 5 (reagrupamento em torno de 10).

(8 + 2) + 5 (reagrupamento em torno de 10).

(5 + 5) + 2 + 3 (reagrupamento em torno de 5).

Atencao: nao se trata de ensinar as alternativas nem
de fazer com que as alunas e 0s alunos conhecam
todas elas. A ideia é que cada um encontre as maneiras
preferidas para calcular. Nas discussoes coletivas, as
criancas conhecerao solucoes propostas pelas colegas
e pelos colegas e poderao adota-las. A imitacao é

um recurso inteligente na medida em que envolve
reconhecer o valor do que é proposto por outro.

0 item 9 tem como objetivo sistematizar os
conhecimentos construidos ao longo das atividades
anteriores e compartilhar entre todos um saber
comum da turma. O item 10 tem como foco

a reutilizacao dos conhecimentos adquiridos

em uma nova situacao. Essas atividades sao

boas oportunidades para avaliar o avanco das
aprendizagens das criancas. A sistematizacao implica
reorganizar e estabelecer relacoes entre diferentes

conceitos. Ordenar, recordar, sintetizar, retornar
reflexivamente o que foi feito, voltar sobre problemas,
classifica-los, reconhecer procedimentos e elaborar
textos que tratam de uma colecao de problemas ja
resolvidos sao alguns exemplos de formas de intervir
e gerir o trabalho das alunas e dos alunos.

COMO JA SEI QUE
4+4=8ENTAO4 +5
E UM A MAIS.

SABERQUE 4 + 4=8
SERVE PARA SABER QUANTO
DA 4 + 3 E TAMBEM 3 + 4. AADICAO 8 +2 =10
SERVE PARA SABER QUAL
E O RESULTADO DAS
SUBTRACOES 10 - 2

E10-38.

BROITMAN, C; PONCE, H. (et al). Matematica
en Primero. Buenos Aires: Santillana, 2012.
BECERRIL, M. e GARCIA, P. Mejorar los
Aprendizajes: Juegos que Pueden Colaborar en
el Trabajo en Torno al Calculo Mental. Buenos
Aires: DGCyE, 2011.

PONCE, H. Célculo Mental de Sumas y
Restas: Propuestas para Trabajar en el Aula.
Buenos Aires: DGCyE, 2009.

ZAPATA, M.G.; ROMERO, V.; e NAVARRO,
M.M.C. Mendoza Hace Matematica. Mendoza:
Direccion de Educacién Superior, 2012.
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PASSELOS £ BRINCADEIRAS

EXISTEM CACHOEIRAS NA SUA CIDADE? SE SIM, QUAIS VOCE CONHECE

OU OUVIU FALAR? ACOMPANHE A LEITURA QUE SUA PROFESSORA, OU SEU

PROFESSOR, FARA SOBRE ALGUMAS CACHOEIRAS DA CHAPADA DIAMANTINA.

PASSEIOS E BRINCADEIRAS

CACHOEIRA DO FERRO DOIDO,
MORRO DO CHAPEU

COM 4 QUEDASD'AGUA, ESSA
CACHOEIRA, EM MORRO DO
CHAPEU, TEM 96 METROS DE
ALTURA E ESTA LOCALIZADA EM
UM IMENSO CANION.

VOCE PODE ACESSA-LA PELO
KM 254 DA RODOVIA BA-052,
CONHECIDA COMO ESTRADA
DO FEIJAO.

ORQUIDEAS, A AGUIA CHILENA E

0 FAMOSO BEIJA-FLOR — TAMBEM
CHAMADO DE COLIBR-DOURADO —
SAO ENCONTRADOS NO LOCAL.

Fonte: Guia Turistico Chapada Diamantina
(bit.ly/guia-ferrodoido), acesso em 24/11/2018

Foto: Chico Ferreira (CC BY 2.0)

CACHOEIRA DO RAMALHO,
ANDARAI

ESSA CACHOEIRA TEM 90 METROS
DE ALTURA. A CAMINHADA ATE ELA
COMECA EM ANDARAI E SEGUE
POR TRECHOS COMPLICADOS,
iINGREMES E COM PEDRAS, NUMA
ANTIGA TRILHA DE GARIMPEIROS
(COM 2 HORAS SO DE IDA, E
IMPRESCINDIVEL CONTRATAR GUIA).

0 VEU-D'AGUA DESPENCA PELO
PAREDAO QUE FAZ PARTE DA
SERRA DO SINCORA, FORMANDO
UM BOM POCO PARA BANHO.

Fonte: Guia Quatro Rodas

Foto: Ennio Brittana

CACHOEIRA DA FUMACINHA,
MUCUGE

ESSA QUEDA-D'AGUA E UMA
DAS MAIS BELAS DA REGIAO DA
CHAPADA DIAMANTINA.

SAO 100 METROS DE QUEDA-
-D'AGUA UNIDOS A UMA BELA
TRILHA COM CANIONS DE ATE
280 METROS DE ALTURA, POCOS
E MAIS CACHOEIRAS.

Fonte: Guia de Mucugé (bit.ly/guia-fumacinha),
acesso em 24/11/2018

Foto: Bart van Dorp (CC BY 2.0)
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AO TODO, ERAM 5 ADULTOS E 7 CRIANCAS. QUANTAS PESSOAS FORAM?

- N ,
a . o ISABEL FOI COM A FAMILIA VISITAR A CACHOEIRA DA FUMACINHA.

/ ~ e

@/ A MAE DE ISABEL FEZ 10 SANDUICHES, MAS, NO CAMINHO, AS
CRIANGAS COMERAM 3. QUANTOS SANDUICHES SOBRARAM PARA LEVAR
AO PASSEIO?

Y~ .

9) JOAO MARCELO FOI COM SUA FAMILIA A UMA CACHOEIRA.

ELE LEVOU 12 COCADINHAS PARA O PASSEIO E SEU IRMAO LEVOU 13.
QUANTAS COCADINHAS ELES LEVARAM AO TODQ?
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@) XIQUE-XIQUE FICA AS MARGENS DO RIO SAO FRANCISCO. UMA DAS
PRINCIPAIS ATRACOES DA CIDADE E O PARQUE AQUATICO PONTA DAS
PEDRAS ONDE HA PISCINAS INFANTIS COM BRINQUEDOS E PISCINAS PARA
ADULTOS.

EM UMA TARDE, 7 PESSOAS ESTAVAM BRINCANDO NO TOBOGA AZUL E 5 NO
TOBOGA VERDE. QUANTAS PESSOAS ESTAVAM BRINCANDO NOS TOBOGAS?

PASSEIOS E BRINCADEIRAS
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PAG. 132 y g PAG.133

. A .
B . @/ EM UMA DAS PISCINAS INFANTIS, HA 10 CRIANCAS; E, EM OUTRA, 11.

QUANTAS CRIANGCAS ESTAO NAS PISCINAS?

Fotos: iStock [1,2,3 e 5]; Ananda Azevedo [4]

A B
G/ CAUA LEVOU PARA A ESCOLA 10 BOLINHAS DE GUDE E GANHOU 8

NUMA PARTIDA. QUANTAS BOLINHAS ELE TEM AGORA?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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PASSEIOS E BRINCADEIRAS

N N . — .
@) EVERTON LEVOU SUAS 12 BOLINHAS DE GUDE PARA A ESCOLA, MAS, @) ANA ROSA TEM 20 BOLINHAS DE GUDE. RITA TEM 23 BOLINHAS. QUEM .
AO JOGAR COM ITALO, PERDEU 3. COM QUANTAS BOLINHAS ELE FICOU? TEM MAIS? QUANTAS A MAIS? ]

p
@ EM UM CAMPINHO DE FUTEBOL, HAVIA 8 CRIANCAS JOGANDO.
NO INTERVALO, 3 PARARAM DE JOGAR. QUANTAS CRIANCAS
PERMANECERAM?

403 - .
@ ISABEL TEM 7 ANOS E SUA IRMA TEM 17. QUANTOS ANOS A IRMA DE
ISABEL TEM A MAIS QUE ELA?

AN
@) BRINCANDO DE RODA, HAVIA 10 CRIANCAS. ALGUMAS ENTRARAM NA
BRINCADEIRA E FICARAM 15. QUANTAS CRIANCAS ENTRARAM NA RODA?

75
@ DURANTE UM JOGO DE FUTEBOL, O TIME VERMELHO MARCOU 15 GOLS
E O TIME AZUL MARCOU 20. QUEM FEZ MAIS GOLS? QUANTOS A MAIS?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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@) HAVIA 8 CRIANCAS BRINCANDO EMBAIXO DE UMA ARVORE. CHEGARAM
MAIS ALGUMAS E AGORA TEM 16 CRIANCAS EMBAIXO DA ARVORE. QUANTAS
CRIANCAS CHEGARAM?
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A
ﬂ | @/ VEJA O MODO COMO ROSANE E ISABEL RESOLVERAM O PROBLEMA:

A BIBLIOTECA DE SALA DE AULA TEM 12 LIVROS. ALGUNS LIVROS FORAM
EMPRESTADOS AS ALUNAS E AOS ALUNOS E FICARAM 5 NA BIBLIOTECA.
QUANTOS LIVROS FORAM EMPRESTADOS?

el nuuno
?,

ROSANE

123495 @DOO@D®@

P EMPRESTARAM 7
ISABEL

A) COMO VOCES ACHAM QUE ROSANE E ISABEL PENSARAM PARA RESOLVER
O PROBLEMA?

B) QUAL DOS JEITOS VOCE CONSIDERA MAIS FACIL?
[ 1 ROSANE [ ] ISABEL
~ . e
- @/ AGORA ESCOLHA UM DOS JEITOS DE RESOLVER O SEGUINTE

PROBLEMA: ITALO TINHA 6 FIGURINHAS. DEPOIS DE JOGAR, FICOU COM 3.
QUANTAS ELE PERDEU JOGANDO?
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ESSA CONTA EU SEI FAZER

PASSELOS E BRINCADEIRAS

OBJETIVOS

* Familiarizar-se com problemas aditivos.

* Resolver problemas de adicao e de subtracao
com diferentes significados (agregar, reunir, tirar e
complementar).

* Selecionar em cada caso a operacao que permite
encontrar o resultado.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

¢ Diferentes sentidos da adicao e da subtracao:
agregar, reunir, tirar e complementar.

TEMPO ESTIMADO

* Qito aulas.

INTRODUCAD

Durante muitos anos, acreditou-se que, para
aprender as quatro operacoes — adicao, subtracao,
multiplicacao e divisao —, as criancas primeiro
deveriam ser ensinadas a realizar contas por meio do
algoritmo convencional, para somente depois resolver
problemas que as envolvem. Por esse motivo, muitas
vezes elas costumam perguntar: “E de mais ou de
menos?”, antes mesmo de pensar sobre o modo de
resolucao, mostrando-se preocupadas apenas em
definir a operacao para chegar a resposta. Outra
crenca muito comum quando se trata do ensino das
operacoes é que sempre os problemas de adicao
estao ligados as acoes de acrescentar e os de
subtracao as de tirar.

Hoje, as pesquisas didaticas caminham noutra direcao
e mostram que os significados construidos pelas
criancas acerca desse tema e os procedimentos de
resolucao utilizados por elas estao fortemente ligados
aos contextos que lhe sao oferecidos para pensar
nessas operacoes. Outro avanco importante, com
base em pesquisas e investigacoes do estudioso
francés Gérard Vergnaud, aponta que os problemas
de estrutura aditiva sao todos os que precisam de
adicoes e subtracoes e nao podem e/ou nao devem
ser trabalhados de maneira isolada, pois pertencem

a um mesmo campo conceitual. Essa teoria rompe,
portanto, com a ideia de que adicao e subtracao sao
operacoes opostas ou conflitantes, diferentemente do
gue se acreditava até entao. Muitas vezes, podemos
resolver o mesmo problema utilizando uma ou

outra operacao. O mesmo acontece com o campo
conceitual multiplicativo, que engloba as operacoes de
multiplicacao e divisao.

Leia os dois quadros que vém a seguir, organizados
pela revista Nova Escola (bit.ly/somar-subtrair,

acesso em 2/12/2018) em sua edicao especial sobre
Matematica, que mostra algumas ideias defendidas por
Vergnaud a respeito do campo aditivo.
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Com base na teoria defendida por Vergnaud (2009),
podemos encontrar seis classes de problemas para o
campo aditivo:

* Primeira categoria — duas medidas se compoem
para resultar em uma terceira.

* Segunda categoria — uma transformacao opera
sobre uma medida para resultar em outra medida.

* Terceira categoria — uma relacao liga duas medidas.

* Quarta categoria — duas transformacoes se
compdem para resultar em uma transformacao.

* Quinta categoria — uma transformacao opera sobre
um estado relativo (uma relacao) para resultar em
estado relativo.

» Sexta categoria — dois estados relativos (relacdes)
se compoem para resultar em um estado relativo.

ATIVIDADES

0-0

As atividades 1 e 2 apresentam um contexto possivel
para propor problemas do campo aditivo. A ideia é
conversar com as criancas sobre cachoeiras situadas
na Chapada Diamantina, saber se costumam visita-las
e fazer com que conhecam um pouco mais esse lindo
territorio. Aproveite para comparar a altura de cada
cachoeira.

Para essa sequéncia didatica, é interessante propor
um diagnéstico inicial com problemas do campo
aditivo para identificar o que as criancas ja sabem e as
estratégias que utilizam.

Como as criancas ainda nao sao leitoras, é importante
que vocé leia em voz alta para elas. Se por acaso
alguma crianca colocar apenas o resultado, peca para
que ela expligue como pensou para que vocé entenda a
estratégia utilizada.

No inicio do 12 ano, as criancas costumam utilizar a
contagem para resolver problemas aditivos, apoiadas
em desenhos (representando a prépria situacao

gue o problema narra), em tracinhos (registrando as
quantidades que aparecem no problema) ou nos dedos.
Algumas fazem sobrecontagem (colocam um ndmero
que aparece no problema e contam a partir dele).

206 MATEMATICA - PROFESSOR

Se voceé considerar oportuno, organize as informacoes
sobre os procedimentos utilizados pelas criancas numa
tabela como o exemplo a seguir. Isso ajudara a ter
clareza dos conhecimentos ja construidos e permitira
intervencoes e agrupamentos mais ajustados.

Problema: Isabel foi com a familia visitar a Cachoeira
da Fumacinha. Foram 5 adultos e 7 criancas. Quantas
pessoas foram?

PROCEDIMENTO

Desenhou cada pessoa

FRANCISCA
e contou.

Fez 5 e 7 tracinhos

KARIN .
e depois contou.

Escreveu 5 e contou 6, 7,

EVERTON 8,9, 10, 11 e 12.

00

Os problemas 4 e 5 envolvem a composicao de
medidas — ou seja, duas quantidades que dao origem
a uma terceira —, o que traz o desafio de considerar
a primeira quantidade e agregar a segunda. Como as
pessoas que estao brincando no toboga aparecem
na ilustracao do parque aquatico, possivelmente a

maioria das criancas se apoiara na contagem para
responder ao problema. O mesmo acontecera no
problema 5. Depois da resolucao individual, organize
uma instancia coletiva para conversar sobre como
chegaram aos resultados. Pergunte se ha outra
maneira de resolver esses problemas sem contar
todas as pessoas. A ideia é que possam pensar

em estratégias como a sobrecontagem, com base
em uma das quantidades (por exemplo, 7 pessoas
do toboga azul) ou seguir contando as 5 pessoas

do toboga verde, assim: 8, 9, 10, 11, 12. Outra
possibilidade é se apoiar na adicao de dobros:

seb6 + 6 =12, entao 7 + 5 = 12. Para isso, retome 0s
cartazes ou os registros que as criancas elaboraram
na sequéncia didatica Essa Conta Eu Sei Fazer.

Para resolver o problema 5, as criancas poderao se
apoiar na soma 10 + 10 + 1. Se essas estratégias
nao aparecerem entre suas alunas e seus alunos,
apresente-as para a turma dizendo que uma crianca
de outra escola resolveu o problema dessa maneira e
pergunte o que acham dessa solucao.

Ofereca, no maximo, dois ou trés problemas por aula.
Nao é aconselhavel propor todos ao mesmo tempo,
pois isso faz com que nao haja tempo para refletir
sobre a estratégia utilizada nem para socializa-la com
as demais criancas da turma.

Além disso, é essencial ler os problemas em voz

alta e dedicar algum tempo para comentar o

contexto, verificando se ha algo que as criancas nao
compreenderam. Esclareca que ha diferentes maneiras
de buscar a resposta, cada um resolve como achar

ESSA CONTA EU SEI FAZER

melhor e que pode anotar numa folha o que considerar
necessario para a resolucao.

Enquanto as alunas e os alunos trabalham, circule pela
classe respondendo duvidas, observando como estao
resolvendo e selecionando os procedimentos que serao
discutidos posteriormente. Nao informe nem dé pista
sobre o tipo de calculo que deve ser usado para que
elas e eles desenvolvam procedimentos préprios.

Depois que todos finalizarem a atividade, organize

um momento para socializar as estratégias utilizadas.
Vocé pode pedir para que as criancas que resolveram
de maneira diferente compartilhem no quadro como
pensaram e organizaram seus registros. Para algumas,
o fato de explicitar suas estratégias, oralmente ou no
quadro, é um grande desafio. Por isso, elas precisarao
de sua ajuda e vocé pode contribuir pedindo para

que elas contem como pensaram enquanto vocé se
encarrega do registro. Esse momento de compartilhar
as estratégias € riquissimo e deve ser feito em todas
as aulas dessa sequéncia didatica.

6:-0

As atividades, a partir de agora, apresentam um novo
contexto — o das brincadeiras infantis. Os problemas
de 6 a 10 propdem a transformacao de quantidades,
gue aumentam ou diminuem. Os nimeros selecionados
nao foram aleatdrios. A escolha deles é porque eles
facilitam sua resolucao pelo calculo mental, no qual as
criancas se apoiam no dominio do repertério aditivo ou
no conhecimento sobre o sistema de numeracao.

No problema 6, ha um exemplo de transformacao,

em que se busca o estado final (tinha 10, ganhou 8,
ficou com 18). O problema envolve uma transformacao
positiva, pois a colecao aumentou, o que fez com que
o0 estado inicial 10 passasse a 18 no estado final.
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Nessa proposta, o sentido da adicao é simples, pois
envolve apenas a ideia de “acrescentar” e é facilmente
reconhecido pelas criancas do 1° ano como problema
a ser resolvido com uma adicao.

Os problemas 7 e 8 envolvem uma transformacao
negativa, também buscando descobrir o0 estado final.
Esse tipo nao costuma apresentar grandes dificuldades
para as criancas, pois o sentido da subtracao desse
caso é um dos primeiros a ser construido: “Perdeu

e a quantidade diminuiu”.

Ja o problema 9 apresenta um grau maior de desafio,
pois propoe a transformacao de uma quantidade

com a incognita no meio, 0 que é mais complexo.

E comum, por exemplo, as criancas responderem
somando os dois valores que aparecem no problema
(10 + 15 = 25) chegando a um resultado incorreto. E
possivel que as criancas apoiem-se na contagem do
10 ao 15 e que tenham certa dificuldade de pensar
que outro caminho possivel é a subtracao (15 - 10 =
5). Diferentemente dos anteriores, esse é um tipo de
problema que nao deixa claro, de imediato, qual é a
operacao a ser utilizada. Isso € intencional, para que
as criancas tentem estratégias diversas das que estao
acostumadas a usar. A ideia de propor que resolvam
em grupos é, justamente, com a finalidade de abrir
espaco para que conversem sobre as diferentes
estratégias. Nao é esperado que elas consigam
acertar logo na primeira tentativa, mas sim que sejam
desafiadas a usar os conhecimentos de que dispdoem a
fim de resolver problemas mais complexos.

Para organizar os agrupamentos (o ideal é ter quatro
por grupo, N0 maximo), considere as estratégias que
as criancas utilizam e procure colocar juntas aquelas
que resolvem problemas de diferentes maneiras:

as que desenham, as que fazem risquinhos, as que
colocam numeros e as que resolvem mentalmente.
Isso enriquecera a discussao entre elas e oferecera
um campo fértil para 0 momento de socializar as
estratégias. Trabalhar em grupos nao é uma tarefa
facil, sobretudo para criancas pequenas. Por isso,

é importante fazer alguns combinados antes: pedir
para que pensem juntos num modo de resolver

para so depois registrar em seus respectivos
cadernos; lembrar que todas as ideias precisam ser
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consideradas; e ouvir as sugestoes das colegaas e dos
colegas do grupo antes de decidir por uma estratégia.

Apds os grupos resolverem o problema, mesmo que
todos nao consigam acerta-lo, convide-os para contar
como pensaram, compartilhando com a turma.

O problema 10, também, envolve transformacao positiva
com a incognita no meio e tem como objetivo oferecer a
possibilidade de as criancas voltarem a mesma classe de
problemas e, com isso, aprimorarem suas estratégias.

Na sequéncia didatica das colecoes, as criancas

ja enfrentaram muitas situacdes nas quais foram
desafiadas a comparar quantidades para estabelecer
qual agrupamento de objetos tem maior nimero

de elementos. A medida que desenvolvem seu
conhecimento sobre os nimeros, podem determinar
qual é maior sem a necessidade de recorrer a objetos
concretos, tornando-se capazes de calcular

a diferenca entre duas colecodes.

Os problemas 11, 12 e 13 convidam as criancas

a pensar sobre a comparacao de nimeros e
quantidades. Os problemas de comparacao sao mais
complexos quando se trata de calcular a diferenca
entre os elementos do problema. Eles serao objeto
de estudo em outros anos do Ensino Fundamental.
No 12 ano, a ideia é fazer uma aproximacao com
esses problemas, provocando as criancas a pensar
em caminhos para resolvé-los.

Para muitas delas, inicialmente, sera dificil entender a
relacao “mais que”. Normalmente, assim que identificam a
palavra “mais”, decidem somar os valores apresentados.
Se isso acontecer na sua turma, sera muito interessante,

pois abrird um campo para a discussao sobre o sentido
do “a mais”. Um encaminhamento que pode contribuir
¢ tentar reconstruir o problema com elas oralmente,
dizendo, por exemplo:
Vejam o que esta sendo questionado no
problema: “Qual das duas criancas tem mais
bolinhas de gude e quantas a mais?”.
O problema nao perguntou quantas bolinhas
de gude elas tém juntas.

Isso ajudara as criancas a manter o foco, que é
identificar quem tem mais para estabelecer a diferenca.

A atividade 14 visa analisar coletivamente e discutir
dois procedimentos de resolucao para um mesmo
problema e que sao comuns nessa faixa etaria. Durante
toda a sequéncia didatica foram propostas situacoes
com desafios diferentes e, nesse momento, propoe-
-se um passo além na resolucao de um problema de
transformacao negativa com a incégnita no meio.

A ampliacao do tipo de problema que as criancas
podem resolver exige um trabalho continuo, intencional
e especifico. Considerar os problemas do campo

aditivo como objeto de ensino significa considerar sua
amplitude e diversidade. Inicialmente as criancas terao
dificuldades para solucionar algumas questoes. Contudo,
quanto mais oportunidades tiverem para pensar sobre
elas e tentar equaciona-las, mais aprenderao sobre as
operacoes de adicao e subtracao.

Vocé observara que varios problemas foram
propostos, em primeiro lugar, para uma resolucao
individual ou em dupla, com o propdsito de

abrir espaco para que aparecessem inimeros
procedimentos de resolucao e diferentes respostas.
Se todas as criancas respondessem o problema de
imediato e do mesmo jeito, a constatacao seria de
que elas estao apenas aplicando uma técnica e nao
que essa é uma situacao oportuna para aprender algo
novo. Apos resolverem o problema individualmente
ou em duplas, propoe-se uma fase de trabalho
coletivo. Nela, sao mostradas as diferentes respostas
e compartilhados os procedimentos utilizados. E
importante provocar sempre um debate para analisar

as respostas e, depois do momento de discussao,

¢ possivel estabelecer algumas convencoes sobre
as estratégias mais eficazes. Espera-se, com isso,
que as criancas comecem a se dar conta de que
nem sempre o desenho é a melhor estratégia, pois
algumas vezes torna-se trabalhoso demais desenhar
toda a situacao. Além do que, na hora de resolver o
problema propriamente dito, as criancas podem se
perder no raciocinio.

gpep@0000000
7.

12345 @DOOWD®

EMPRESTARAM 7

No problema 15, as criancas sao convidadas a
escolher um dos procedimentos da atividade anterior
e experimentar a resolucao. Com isso, espera-

-se desestabilizar aquelas que ainda resolvem os
problemas contando nos dedos ou desenhando e abrir
um campo para que pensem em outras estratégias,
experimentem-nas e validem-nas como mais
econdmicas e eficazes.

BROITMAN, C. Operacoes Matematicas no
Ensino Fundamental 1. Sao Paulo: Atica, 2011.
O capitulo 2 traz algumas consideracdes sobre
o trabalho com o campo aditivo, a escolha dos
numeros, os tipos de magnitude, a apresentacao
das informacoes e como as criancas podem
evoluir em seus procedimentos pessoais de
resolucao. Trata-se de um texto valioso que
podera contribuir com as intervencoes da
professora, ou do professor, e os avancos das
criancas na aprendizagem das operacoes.
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GABRIELLY DOS SANTOS SILVA
E.M. LUIZ VIANA FILHO
ANDARAI
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CADERNO deettre CADERNO
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PAG 133 A PAC. 13
..' . e i / . R B f
ey \9’ VOCE CONHECE AS NOTAS DO NOSSO SISTEMA MONETARIO? '

. N N R
o VOCE COSTUMA IR A FEIRA? CONVERSE COM AS COLEGAS, OS
_ ~ COLEGAS E SUA PROFESSORA, OU SEU PROFESSOR, SOBRE COMO E
' ORGANIZADA A FEIRA DA SUA LOCALIDADE E O QUE HA PARA VENDER NELA.

/
@/ ACOMPANHE A LEITURA DE ALGUMAS CURIOSIDADES SOBRE AS FEIRAS
LIVRES.

CURIOSIDADE

CIDADE PEQUENA, MEDIA OU GRANDE, NAO K B A) CIRCULE A NOTA QUE TEM O MAIOR VALOR E FAGA UM X NA QUE TEM
IMPORTA. TODA LOCALIDADE TEM, PELO VAT ey ke O MENOR VALOR.

MENOS UMA VEZ POR SEMANA, UMA FEIRA e ay i )
LIVRE, EM QUE TODOS SE ENCONTRAM. 'y P el el B) CONTE PARA A SUA PROFESSORA, OU O SEU PROFESSOR, COMO VOCE
FAZ PARTE DA TRADIGAQ BRASILEIRA E DA g, RSN FEZ PARA IDENTIFICAR A NOTA QUE TEM O MAIOR E O MENOR VALOR.

ROTINA DAS PESSOAS COMPRAR FRUTAS,
VERDURAS E CEREAIS, ENTRE OUTROS

PRODUTOS, NESSE VERDADEIRO MERCADO A

CEU ABERTO. ALGUMAS FEIRAS SAO MAIORES QUE MUITOS SUPERMERCADOS! AS FEIRAS
LIVRES PERTENCEM AO POVO. ELAS SAO ADMINISTRADAS PELO PODER MUNICIPAL, QUE
DA AUTORIZACAO PARA O COMERCIO E FAZ A LIMPEZA DA RUA APOS A REALIZACAO.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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VITOR SOUZA SANTOS
E.M. JULIO AURELIANO DE SOUZA

NO DIA DE FEIRA, QUEM MORA NA ROCA VAI A CIDADE OU AO LUGAREJO LEVANDO SEABRA

ALGUM PRODUTO DE SUA PROPRIEDADE. ELES TAMBEM ADQUIREM MERCADORIAS DE
OUTROS PRODUTORES E, JUNTO COM OS MORADORES LOCAIS, FAZEM A COMPRA DA
SEMANA.

Fotos: Ananda Azevedo
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DIA DE FEIRA

) - P Y Y
ﬂ . @) VAMOS BRINCAR DE FEIRA? @ LUIS RECEBEU ESTE DINHEIRO PARA USAR NA FEIRA DO 12 ANO.
b :

+ VOCE, SUAS COLEGAS E SEUS COLEGAS DEVEM JUNTAR ALGUMAS QUANTO ELE RECEBEU?
EMBALAGENS DE PRODUTOS.
CONVERSEM SOBRE OS PRECOS E OS COLOQUEM NAS EMBALAGENS.
DEPOIS DISSO, ESCOLHAM O LOCAL PARA REALIZAR A FEIRA.
RECORTEM AS NOTAS E MOEDAS QUE ESTAO NAS PAGINAS 161 E 163
DESTE CADERNO.
ESCOLHAM QUEM SERAO 0S VENDEDORES, OS COMPRADORES E O CAIXA.

BOA FEIRA! AO FINAL, FACA UM REGISTRO DO QUE VOCE COMPROU E DE
QUANTO GASTOU.

£
9) NA FEIRA DA TURMA DO 12 ANO, KARIN COMPROU UMA BONECA DE
8 REAIS. COMO ELA PODERA PAGAR?

7%
@ RITA RECEBEU 2 NOTAS DE 10 REAIS E 3 MOEDAS DE 1 REAL. QUANTO
ELA RECEBEU?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO
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E SE A BONECA CUSTASSE 10 REAIS, COMO ELA PODERIA PAGAR?
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CADERNO deettre CADERNO
DOALUNO DOALUNO

PAG. 142 PAG.113

C) ROSANE TEM EM SUA CARTEIRA 2 NOTAS DE 10 REAIS E 5 MOEDAS
DE 1 REAL. ELA PODE COMPRAR TODOS OS PRODUTOS?

[ 1SIM [ 1NAO

D) PARA PAGAR 10 LARANJAS E 1 DUZIA DE BANANAS, ROSANE DEU UMA
NOTA DE 10 REAIS. ELA RECEBEU TROCOQ?

[ 1SIM [ 1NAO QUANTO?

. 0
' ' @) ROSANE QUER COMPRAR ALGUNS INGREDIENTES NA FEIRA.

A) QUANTO ELA GASTARA SE COMPRAR 1 QUILO DE UVA E 4 MAGAS?

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

(@]
=
=)
—
<
(@]
a
(@]
=
o
[T
(]
<
(&)
(@]
(]
o
<
O~
oD
a
(@]
o
o
[T
o

B) E SE ELA COMPRAR 2 QUILOS DE UVA?

PRISCILA DA SILVA OLIVEIRA
E.M. DOM PEDRO |
BONINAL
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PODE PAGAR? PINTE AS MOEDAS OU AS CEDULAS CORRESPONDENTES.

r T I / \‘
ﬂ . ) BENTO COMPROU FRUTAS NA FEIRA E GASTOU 25 REAIS. COMO ELE
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AP
@ JOANA VENDE BEIJU DE TAPIOCA NA FEIRA. CADA UM CUSTA 3 REAIS.

A) COMO VOCE PODERIA PAGAR 2 BELJUS?

DIA DE FEIRA

B) UMA PESSOA COMPROU 1 BEIJU DE TAPIOCA E PAGOU COM UMA NOTA
DE 10 REAIS. QUANTO JOANA PRECISA DAR DE TROCO? COMO ELA PODE
COMPOR ESSA QUANTIA?

C) QUANTOS BEIJUS E POSSIVEL COMPRAR COM 15 REAIS?

PROFESSOR - 1° ANO 219
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DIA DE FEIRA

D) SE UM CLIENTE PEDIR 4 BEIJUS DE TAPIOCA, COMO ELE PODE PAGAR? C) E POSSIVEL PAGAR DE OUTRA MANEIRA? COMO?
PINTE AS NOTAS.

D) MOSTRE DUAS MANEIRAS DE PAGAR 12 REAIS.

- o p / S .
ﬂ . @ COMO E POSSIVEL PAGAR 30 REAIS: @ INVENTE, COM SUA COLEGA OU SEU COLEGA, UM PROBLEMA PARA |
"8 ) QUE OUTRA CRIANCA RESOLVA, PENSANDO EM UM PRODUTO QUE POSSA _-
L

A1/ USANDO A MENOR QUANTIDADE DE NOTAS? SER VENDIDO NA FEIRA MONTADA PELA TURMA.

REPRODUCAO DO CADERNO DO ALUNO

(@]
=
)
—
<
(@)
(]
o
=
o
[T
(]
<
(&
(@]
(]
o
<
o.
oD
(]
o
oz
o
L
o

B) USANDO SO NOTAS DE 5 REAIS?
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DIA DE FEIRA

OBJETIVOS

* Familiarizar-se com cédulas do sistema monetario
brasileiro.

* Buscar diferentes composicoes de uma mesma
quantidade.

* Resolver problemas que envolvam a identificacao de
cédulas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

* Sistema monetario brasileiro.

* Reconhecimento de cédulas de 2, 5, 10, 20, 50
e 100 reais.

* Reconhecimento da moeda de 1 real.

TEMPO ESTIMADO

* Seis a oito aulas.

MATERIAL SUGERIDO

* Réplicas de notas e moeda do sistema monetario
brasileiro, disponiveis nas paginas 241 e 243 deste
material e nas paginas 161 e 163 do Caderno do
Aluno. E possivel, também, utilizar notas e moedas
disponiveis nos livros do Plano Nacional do Livro
Didatico (PNLD).

* Catalogos ou panfletos de mercados com o preco
de produtos.
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INTRODUCAQ

As atividades vinculadas ao uso de notas e moedas
oferecem um contexto especialmente propicio

para estabelecer relacdes entre as decomposicoes
aditivas e a escrita dos nimeros. A presenca do
dinheiro na vida das criancas faz dele um objeto
familiar com o qual a maioria tem algum grau de
interacao. As primeiras atividades dessa sequéncia
didatica buscam que as alunas e os alunos aprendam
a usar o dinheiro e a pensar em trocas que podem
ser realizadas entre notas de diferentes valores.
Esse trabalho permite tratar de forma bastante
natural a decomposicao dos nimeros. Para pagar 67
reais, por exemplo, é possivel utilizar seis notas de
10 reais e sete moedas de 1. Porém também dé para
usar uma nota de 50 reais, uma de 10 reais, uma de
5 reais e uma de 2 reais.

Vale organizar em sala ou na escola uma “feirinha”
para as criancas brincarem de compra e venda. Vocé
pode levar a turma a feira livre da sua localidade

e propor que facam uma pesquisa de preco de
algumas mercadorias. Depois, na escola, podem
confeccionar placas com precos e organizar as
bancas. Vocé pode oferecer em um primeiro
momento apenas réplicas de moedas de 1 real e de
notas de 10 reais. A troca de uma nota de 10 reais
por dez moedas de 1 real é uma transformacao
frequente. Por outro lado, a utilizacao de notas de 10
favorece a contagem de 10 em 10.

ATIVIDADES
0:-0

As atividades 1 e 2 propoem uma conversa sobre

o contexto que permeara a sequéncia didatica. E
interessante chamar a atencao para os produtos que
costumam ser vendidos nas feiras ou nos comércios
locais e 0s precos. Ressalte também que, além de ser

um lugar onde produtos sao vendidos, as feiras livres
fazem parte da cultura local e sao fundamentais para o
comeércio da regiao.

Nessa conversa inicial, vocé pode explorar a leitura

e comparacao de precos, perguntando as alunas

e aos alunos, por exemplo, se eles sabem quanto
custa determinado produto na feira e propor a
comparacao de precos de duas frutas que as criancas
costumam consumir. Outra possibilidade é propor um
levantamento coletivo sobre o que é possivel comprar
com 10 reais, o que custa mais, o que custa menos.
Com isso, as criancas vao estimar os precos com base
nas experiéncias que ja tiveram.

Uma proposta interessante para o inicio dessa
sequéncia didatica é realizar uma estimativa de precos
de alguns produtos e, em seguida, fazer uma pesquisa,
com a turma toda ou em pequenos grupos, sobre o0s
valores reais para ver se 0 que estimaram esta de
acordo com as hipoteses. Vale a pena levar para a sala
de aula encartes de diferentes mercados ou pedir que
as criancas pesquisem no mercado proximo a casa
delas o preco de determinado produto, para depois
compara-los e concluir onde determinada mercadoria é
mais cara ou mais barata.

Na pagina de abertura dessa sequéncia didatica ha
uma ilustracao que também pode gerar uma boa
discussao sobre os valores dos produtos.

Essas atividades possibilitarao um contexto de
exploracao em que é possivel relacionar a compra e a
venda, o valor envolvido e um diagndstico inicial sobre
0 que a turma ja sabe a respeito do sistema monetario
brasileiro.

P

(3)

A atividade 3 tem como propésito abrir a discussao

sobre as notas que compoem nosso sistema

monetario. Para isso, é interessante propor que as

criancas observem as imagens. Em seguida, converse

com elas questionando:

* Vocés costumam fazer compras com seus
familiares?

* Como eles pagam as compras?

DIA DE FEIRA

 Utilizam notas e moedas ou cartoes?
* Quais notas reconhecem?

Com base nessa conversa, faca um levantamento
sobre as experiéncias que as alunas e os alunos
possuem diante da tematica. No item A, o desafio

¢ identificar, entre todas as notas, a que tem o

maior e a que tem o menor valor e, em seguida,
justificar a escolha. Para resolver esse problema,
provavelmente as alunas e 0s alunos se apoiarao nos
conhecimentos que ja dispoem a respeito do sistema
numeérico — 20 é menor do que 100 e 2 ¢ menor do
que 10, por exemplo. No item B, a ideia é que todos
sejam convidados a argumentar sobre a comparacao
numérica para identificar o maior e o menor valor.

Se vocé considerar interessante, faca um cartaz
usando as imagens que estao no anexo, com as notas
e moedas, e registre os argumentos oferecidos pela
turma sobre como saber qual € o maior e 0 menor
valor. Esse é um registro que pode ser ampliado no
decorrer da sequéncia didatica, conforme a turma
fizer novas descobertas. Como foi dito na introducao,
embora as moedas de 5, 10, 25 e 50 centavos
aparecam nessa proposta, daqui para a frente o foco
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maior estara nos calculos com moedas de 1 real. As
demais podem ser apresentadas e exploradas com as
criancas para a ampliacao do repertério delas.

O objetivo da atividade 4 ¢é fazer com que as criancas
vivenciem situacdes de compra, venda e trocas de
dinheiro usando os valores envolvidos. A sugestao é
organizar uma feira, um mercadinho ou uma lojinha.

Para isso, apresente a proposta para as criancas
e dé alguns dias para que juntem sucatas ou
confeccionem objetos que possam ser vendidos.
Fazer uma lista do que havera na feira, no mercado
ou na loja ajudara a preparar a atividade. Depois dos
produtos selecionados e arrecadados, é hora de
colocar os precos. A ideia é que as préprias criancas
definam os precos de cada produto, pois essa é uma
situacao importante de aprendizagem no que diz
respeito aos avancos dos conhecimentos que elas
ja dispdem sobre o sistema monetario. Antes disso,
uma intervencao interessante é retomar os encartes
de mercados ou a pesquisa de precos realizada pelas
criancas para que a turma explore os valores. Essa
analise pode ser feita em pequenos grupos. Peca,
por exemplo, que localizem o preco do leite ou de
determinada bolacha e provoque-os a pensar quanto
custa cada produto.

0 que é mais barato?

0 que é mais caro?

Ao colocar os precos, é possivel que as criancas

atribuam valores diferentes aos mesmos produtos.

Se isso ocorrer, problematize a questao:
Produtos iguais, na mesma loja, podem ter
precos diferentes?

Quando observar que ja é possivel realizar a brincadeira,
combine com as criancas um valor que cada uma tera
disponivel e as organize em quartetos para que possam
juntar o dinheiro e comprar os itens que desejarem.
Combine também quais criancas farao o papel de
compradores, vendedores e quais serao o caixa. A ideia
¢ que a brincadeira aconteca mais de uma vez e que
esses papéis sejam revezados, dando a oportunidade
de todos atuarem como compradores, vendedores e
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caixas. Isso vai permitir que as criancas lidem com a
questao do dinheiro de diferentes modos: o vendedor
precisa informar o preco; o comprador, controlar o que
esta sendo comprado e se tera dinheiro suficiente; e o
caixa, além de somar o valor dos produtos, precisa dar
o troco. Para incrementar a proposta e as discussoes,
ofereca algumas calculadoras. Contudo, antes de dar-
-lhes essa ferramenta, dedique um tempo para que elas
explorem a calculadora e entendam como podem utiliza-
-la para realizar célculos mais rapidos. A ideia é que esse
seja um recurso importante para fazer os calculos.

Para essa proposta, disponibilize as réplicas de
dinheiro disponiveis nos anexos deste caderno,
confeccione as notas e moedas com as criancas ou
busque o material disponivel nos livros do PNLD.

Durante as situacoes de compra e venda, deixe que as
alunas e os alunos explorem as diversas possibilidades
de calcular e juntar as notas e moedas. Lembre-se

de disponibilizar papel e lapis para o caso de alguém
precisar registrar algum preco para calcular.

Ao final, é interessante fazer uma roda para
socializar a experiéncia vivenciada. Além disso,
€ uma oportunidade de contar sobre os desafios
encontrados e as estratégias utilizadas para
resolvé-los.

As atividades 5, 6 e 7 trazem o desafio de identificar
as notas e moedas vinculadas as situacoes vivenciadas
durante a brincadeira de compra e venda e exigem

gue as criancas realizem pequenas somas para chegar
ao valor total do dinheiro. Na proposta 5, as criancas
enfrentarao o desafio de compor 8 reais com notas

e moedas do sistema monetario vigente. E provavel
que elas juntem oito moedas de 1 real apoiando-se na
contagem um a um para chegar ao resultado. Ao final
da atividade, proponha que apresentem como fizeram
para compor esse valor. Além de juntar oito moedas
de 1, as criancas podem compor 8 reais com uma nota
de 5, uma de 2 e uma moeda de 1. Podem também
juntar quatro notas de 2, entre outras. Caso nao
apareca essas diferentes combinacdes, organize as
criancas em grupos de 4, entregue representacoes de

notas e de moeda de 1 real e proponha que busquem
diferentes maneiras para compor 8 reais. Deixe que
pensem em modos variados para resolver o problema
e criem estratégias proprias.

Para a atividade 6, as criancas terao o apoio da
réplica da nota, o que ajudara na contagem e no
controle do dinheiro recebido. E bem provavel que as
alunas e os alunos comecem contando as moedas e
depois as cédulas. E possivel que algumas criancas
contem a quantidade de moedas e notas, chegando
a 7 reais, sem considerar que cada nota vale 10
reais. Caso isso ocorra, vocé pode, posteriormente,
colocar os diferentes resultados em discussao com
toda a turma e propor que justifique qual é o resultado
correto.

Ja na atividade 7, as criancas terao de conservar
0s valores apresentados no enunciado e calcular
sem o apoio da imagem. Para isso, provavelmente,
elas registrarao 10 + 10 + 1 + 1 + 1. Pode ser que
algumas facam de memdria 10 + 10 = 20 e depois
agreguem os 3.

A ideia de organizar as criancas em duplas para essa
atividade &, justamente, promover discussoes entre
elas sobre os valores colocados de modo que haja uma
boa troca e circulacao de conhecimentos.

A atividade 8 propde um conjunto de problemas em
torno de um mesmo contexto: a compra de frutas de
diversos precos na feira. Na proposta A, as criancas
terao de somar o valor do quilo da uva com o da bacia

de macas. Além de localizar o preco, as criancas
devem somar os valores desses produtos. Para chegar
ao resultado final, elas poderao usar como estratégias
o desenho e a contagem, que também pode ser feita
com os dedos. Os precos sao baixos, o que permite
também apoiar-se no repertorio aditivo conhecido.

E interessante, depois que todas resolverem, propor
que falem sobre as estratégias utilizadas.

Os itens C e D trazem um desafio maior, pois
provocarao as criancas a pensar na relacao entre o
total de dinheiro que Rosane possui na carteira, 0
valor de todos os produtos juntos e, depois, calcular
o troco. Para resolver o item D, embora seja possivel,
nao é esperado que as criancas utilizem a subtracao
para chegar ao resultado. Elas poderao resolver de
diferentes modos e até mesmo utilizar as cédulas
disponiveis nos anexos desse material. A diversidade
de estratégias precisa ser objeto de discussao
e reflexao coletiva. Para tanto, organize espacos
de socializacao e discussao a respeito dessas
estratégias, pois s6 assim as criancas conseguirao
avancar. Vocé pode, por exemplo, eleger duas —
sobrecontagem e calculo mental — e pedir que as
criancas mostrem no quadro como pensaram.
Ao perguntar ou propor que a turma argumente,
dirija-se para todo o grupo e nao apenas para o autor
de determinado procedimento de célculo. Traduza
matematicamente o que as criancas fizeram de modo
a tornar o processo mais observavel para elas. Por
exemplo:

Wesley registrou assim: “Rosane tinha em sua

carteira 10 + 10 = 20. Entao, 20+ 1 +1 + 1 +

1+1"

Ja Aline registrou assim: “20 + 5". O que ha de

diferente e de parecido nas duas estratégias?

Todas essas analises contribuirao para que as
criancas avancem em suas estratégias. Nos
problemas seguintes, vocé pode retomar algum dos
procedimentos e propor que a turma experimente
resolvé-los, por exemplo, do jeito de Wesley.

E interessante que a proposta 9 seja realizada em
duplas para que todos possam discutir e trocar ideias

PROFESSOR - 12 ANO 225



sobre a melhor maneira de solucionar os problemas.
Para definir as duplas, retome as estratégias utilizadas
pelas criancas para resolver os problemas anteriores,
colocando, por exemplo, as que contam de 1 em 1
comecando no 1 com as que fazem sobrecontagem;
criancas que resolvem por meio de calculo mental e se
apoiam em diferentes resultados memorizados.

Durante a realizacao das atividades, circule pela sala
para auxiliar as duplas quando houver necessidade;
propor desafios para aquelas que podem ir além

da proposta, ampliando, por exemplo, a quantidade
de dinheiro envolvida; e para, ao final da atividade,
organizar uma conversa com a finalidade de socializar
as estratégias, os desafios encontrados e as maneiras
mais faceis ou complexas de chegar ao resultado.

A atividade 11 tem o proposito de fazer as criancas
avancarem em seus conhecimentos sobre as relacoes
que envolvem trocas de moedas e notas e tomarem
consciéncia de que é possivel compor valores de
diferentes maneiras, utilizando mais ou menos notas
e moedas.

Para isso, proponha um enunciado de cada vez e
discuta com a turma. Organize pequenos grupos para,
ao final, fazer uma roda de conversa, oferecendo como
suporte notas e moedas de papel para que as criancas
explorem diferentes composicoes dos valores.

A atividade 12 é um convite para as criancas
retomarem as experiéncias vividas na brincadeira

de compra e venda organizada pela turma e nas
discussoes realizadas até esse momento e criarem
um problema que possa ser resolvido pelas demais
criancas. Inventar problemas faz com que a aluna

e 0 aluno reflitam sobre a formulacao do enunciado e
0s dados necessarios para que a colega e o0 colega
possam resolvé-los. Para isso, organize a turma em
duplas ou trios, sendo que tenha, se possivel, pelo
menos uma crianca alfabética. Oriente o trabalho
propondo que ela seja a escriba e a outra ou as outras
auxiliem na construcao do enunciado do problema.
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Assim, as criancas precisarao selecionar os dados
que gostariam de ter no problema para que adquiram
condicoes de formular a pergunta que gostariam
que a colega ou o colega resolvesse. As duplas
poderao, por exemplo, recorrer aos modelos das
atividades anteriores ou criar outros. Refletir sobre
se ha todos os dados necessarios para solucionar o
problema ou até mesmo observar se ha elementos
desnecessarios, que nao auxiliam em nada, pode
ser um objeto de discussao entre o grupo. Portanto,
deixe que realizem em dupla para, em seguida,
trocar os cadernos e resolver o problema proposto
pela colega ou pelo colega.

Ao final, organize uma roda de conversa para
socializar e observar os problemas criados,
verificar se todos conseguiram resolver, se tiveram
dificuldades e quais foram elas.

O site Toda Matéria (bit.ly/origem-feiras,
acesso em 16/12/2018) traz informacoes
sobre a origem das feiras, para vocé
aprofundar a discussao em sala de aula.

A reportagem da revista Nova Escola, Como
Sao Medidas as Quantidades na Feira (bit.
ly/medidas-feira, acesso em 16/12/2018)
discorre sobre instrumentos convencionais e
nao convencionais usados pelos comerciantes.
A reportagem Por Que Inventaram o Dinheiro,
da revista Nova Escola (bit.ly/invencao-
dinheiro, acesso em 16/12/2018), relata os
motivos pelos quais o dinheiro foi inventado e
pode ser base de uma conversa com a turma.
O capitulo 6 As Discussoes nas Aulas de
Matematica: O Que, Para Que e Como se
Discute, do livro Ensinar Matematica na
Educacao Infantil e nas Séries Iniciais, de
Mabel Panizza e colaboradores (Editora
Artmed), vai ampliar as reflexoes sobre

como discutir os problemas nas aulas de
Matematica.



Pe

CARTAS DO JOGO QUE FIGURA £ E55A7

Recorte as cartas para montar seu jogo da sequéncia didatica Que Figura E Essa?,

(pagina 67 do Caderno do Aluno e pagina 97 deste caderno)
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ANEXOS

CARTELAS PARA 0 BINGO

Recorte as cartelas, usadas na sequéncia didatica Hora do Bingo (pagina 84 do Caderno
do Aluno e pagina 124 deste caderno).
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FIGURAS GEOMETRICAS

Recorte-as para a sequéncia didatica Construir com Figuras Geométricas,
(pagina 94 do Caderno do Aluno e pagina 140 deste caderno).
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ANEXOS

FIGURAS GEOMETRICAS

Recorte-as para a sequéncia didatica Construir com Figuras Geométricas,
(pagina 94 do Caderno do Aluno e pagina 140 deste caderno).
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ANEXOS

i Tire copias do quad i h
SALTOS NAS OLIMPIADAS  Jimctort ve el s s ponte & soanncis icdtion
Um Salto Aqui e Outro Ali (pagina 107 do Caderno do Aluno
e pagina 161 deste caderno).

SALTO TRIPLO ')}' d; \‘Q‘

NAS ELIMINATORIAS, CADA ATLETA PODE SALTAR TRES VEZES. 0S 12 MELHORES AVANCAM PARA
A FINAL. VENCE QUEM FIZER O MELHOR SALTO NA DECISAO.

SALTO EM DISTANCIA ,..k } \‘Q.

ASSIM COMO NO SALTO TRIPLO, CADA ATLETA SALTA TRES VEZES NAS ELIMINATORIAS PARA A
DEFINICAO DOS 12 QUE IRAO A FINAL. A VITORIA SERA DE QUEM REALIZAR O MELHOR SALTO.

SALTO EM ALTURA

O ATLETA TEM TRES CHANCES DE PASSAR PELAS ALTURAS EM
QUE O SARRAFO E COLOCADO SEM DERRUBA-LO. A CADA RODADA,
ELE E POSTO, NO MINIMO, 3 CENTIMETROS MAIS ALTO. VENCE O
ATLETA QUE TIVER A MELHOR DAS TENTATIVAS BEM-SUCEDIDAS.

SALTO COM VARA

O ATLETA TEM TRES CHANCES DE SALTO (USANDO UMA VARA FLEXIVEL
QUE MEDE ENTRE 4 E 5 METROS) POR ALTURA DO SARRAFO, QUE, A
CADA RODADA, E COLOCADO NO MINIMO 5 CENTIMETROS MAIS ALTO.
VENCE QUEM TIVER FEITO A TENTATIVA MAIS BEM-SUCEDIDA.
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ANEXOS

CARTAS DO JOGO QUEM CONSEGUE FORMAR 107

Recorte-as para a sequéncia didatica Essa Conta Eu Sei Fazer (pagina 115 do Caderno do Aluno
e pagina 177 deste caderno).
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ANEXOS

CARTAS DO JOGO A MAIOR SOMA

Recorte-as para a sequéncia didatica Essa Conta Eu Sei Fazer (pagina 115 do Caderno do Aluno
e pagina 177 deste caderno).

dl
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ANEXOS

CEDULAS £ MOEDAS DE NOSSO SISTEMA MONETARIO

Recorte conforme indicado na sequéncia didatica Dia de Feira (pagina 137 do Caderno do Aluno
e pagina 211 deste caderno).

PROFESSOR - 12 ANO 241




™
<
N
o
=
<

ol
—

_
o
o
2]
w
Ll
L
o
o
o

L 3

ﬁnﬂ_ 5¥E 0 WIS varine S




1‘1 b | "L" ‘k‘k"h ‘ "l 1 1 b | k‘l "lL"L‘L‘k‘k r *‘L"IL“k‘k‘L‘L
ARARRRARE 'LJ: TELLLLLLELLLLLRLRTARERRO
A HLRRLALALRYLLURDLLREARELBERREE %‘t“ A%, LB
Y ~ b | <N NN | ~ N
PRRRRR $$¢¢§3$€$+ +¢$e€+¢$$${ieﬁne¢§$ AR
L‘ 1L‘t‘k ‘h‘ ‘lh* ‘l1 h"h - b | .‘L‘L‘L"L‘h‘ ‘h‘ h‘l * %‘lﬂk‘tﬂﬂh
3 3
O T T ‘1\“1‘1“:‘ TLTLTE LT LT TeLTY
L LLLELLLLLLELLLLLLELELLLLELILELRA RGN
b | & | b | & | k|
R RN
b | N b M|
%**{k+¢}*$$$¢+e¢++¢¢e¢¢¢ IRASARAAARNLRRAY
R R R ey

ew*«n&*g*w‘*‘w‘w‘w‘h A A TR, Sty
TELLtILLILTARLLLARE NSRS }i::‘: AR

LLLELLLLLLLLLELILLELRABAN -1.-‘~++‘ ReRe

ILLLLRLLLLRLLLLLLLTLRLL BN i ~

| b, | b | b, |
SRR RN i$u¢¢~§

L‘h““‘h‘k‘k‘ h"h‘k - ‘ b | 1"‘1“"1““ L"L‘L‘ ‘1 ‘L‘Ih'ﬂ‘k"‘h

ANEALLLLLLRRRRR R RN RS }

%++¢++++¢¢¢¢e¢¢e+¢+¢¢ ¢+¢¢+¢ ++¢+¢e¢

e e -

R,
:’i‘“i:-i‘,i:ni}“:i:ii‘“icw ey §“ X ,-eﬁ e aee:
‘ SN SRRRARNAY

JRLLLLLLLLRARRT RS ~.-.:.~ AR
* | L L k L ‘k‘L
¢$¢¢¢+¢ i +¢+¢ ¢$¢+¢¢¢
> Lk
I R R R R R
RSN ALARALA + .

L RLLLLELELELELLLLELELRL RO
PAPPPPAPRRRRJDXIRP2RL AR RRRRIN
LHRATLLLRELLLELRLRLRLALLELLATEREB LRGBS



TERRITORTO CHAPADA

Prefeitura Municipal de Andarai
Secretaria Municipal de Educacao, Esporte e Cultura

Prefeitura Municipal de Boa Vista do Tupim
Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer

Prefeitura Municipal de Boninal
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Cafarnaum
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Ibitiara
Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer

Prefeitura Municipal de Iraquara
Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer

Prefeitura Municipal de Morro do Chapéu
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Mucugé
Secretaria Municipal de Educacao e Esportes

Prefeitura Municipal de Oliveira dos Brejinhos
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Sao Félix do Coribe
Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Esporte e Lazer

Prefeitura Municipal de Seabra
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Souto Soares
Secretaria Municipal de Educacao

Prefeitura Municipal de Tapiramuta
Secretaria Municipal de Educacao, Cultura e Esporte

Prefeitura Municipal de Xique-Xique
Secretaria Municipal da Educacao e Cultura



